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Descricion xeral

Programacion de sistemas encaixados e dispositivos mébiles

Competencias / Resultados do titulo

Codigo Competencias / Resultados do titulo
A32 Capacidade de desenvolver procesadores especificos e sistemas embarcados, asi como desenvolver e optimizar o séftware dos ditos
sistemas.
A34 Capacidade de desefiar e implementar s6ftware de sistemas e de comunicacions.
B1 Capacidade de resolucién de problemas

C6 Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacién dispofiible para resolver os problemas cos que deben enfrontarse.

C7 Asumir como profesional e cidadan a importancia da aprendizaxe ao longo da vida.

Cc8 Valorar a importancia que ten a investigacion, a innovacion e o desenvolvemento tecnol6xico no avance socioeconémico e cultural da

sociedade.

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe

Competencias /

Resultados do titulo

Capacidade para desenvolver aplicacions Android en dispositivos moébiles, procesadores especificos e sistemas encaixados A32 B1 C6
A34 Cc7

C8

Capacidade de desenvolver aplicacions Android con capacidade de comunicacions e interaccion A32 B1 C6
A34 C7

C8

Contidos

Temas

Subtemas

1.1. Introducién & Programacion de Sistemas

Presentacion da asignatura

Introducién & Programacion de Sistemas

1.2. Introducién a Android

Historia e evolucion
Arquitectura e caracteristicas
Compofientes principais
Manifesto

1.3. Ferramentas de desenvolvemento

Depuracion e testing

Recursos de aplicacions

Instalacién do SDK e Android Studio
Aplicacion basica e estrutura dunha aplicacion
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2.1. Actividades, Fragmentos e Intents

Actividades e Ciclo de vida
Intents explicitos e implicitos
Paso de parametros

Fragmentos estéaticos e dinamicos

Comunicacion entre fragmentos

2.2. Interfaz de usuario

Layouts e Vistas
Eventos
Notificaciéns
Menues e Didlogos
Listas e Adaptadores

2.3. Traballando en segundo plano

Servicios locais e remotos
Broadcast Receivers
Fios, tarefas e mensaxes
Jobs

AppWidgets

3.1. Arquitecturas de aplicacions

Tipos de arquitecturas
Distribucién en capas

Intercambios

3.2. Persistencia de datos

Preferencias
Ficheiros internos e externos
Base de datos: SQL e ROOM

Proveedor de Contidos

3.3. Interconexién

Comunicaciéns
Servicios de rede avanzados

Servicios na nube

4.1. Servicios do sistema e Sensores

Servicios do sistema
Sensores
Localizacién

Mapas

4.2. Distribucién

Publicacion
Permisos
Monetizacion e Publicidade

Optimizacion

Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e autbnomo
virtuais)
Précticas de laboratorio A32 A34 B1 C6 C7 15 45 60
Traballos tutelados A32 A34B1C6 C7 7 35 42
C8
Sesién maxistral A32 A34 20 25 45
Atencion personalizada 3 0 3

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion
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Practicas de

laboratorio

Traballos tutelados

Sesién maxistral

Traballos tutelados
Practicas de
laboratorio

Sesién maxistral
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Os alumnos desenvolveran practicas no laboratorio para a aprendizaxe da programacion de dispositivos moébiles con Android.
Suscitaranse unha serie de practicas seguindo un guién basico inicial para que o alumno se familiarice cos conceptos e

procedementos basicos da programacion con Android (competencias A32 e A 34).

Tamén se promovera a ampliacion e mellora das funcionalidades basicas de cada practica proposta (competencia C7) asi

como a discusion e a resolucién de problemas (competencias B1 e C6).

As précticas constan dunha parte inmediata que se entrega ao acabar e outra diferida que se entrega antes da seguinte clase
de laboratorio.

Algunha préactica tamén pode consistir na creacion e presentacion dun traballo individual sobre algin aspecto relevante da

programacion de dispositivos moviles.

Os alumnos a tempo parcial poderian presentar todas as practicas de forma non presencial.

Propofieranse traballos (aplicacions) para que os alumnos profundicen en temas tratados na asignatura (competencias A32 e
A 34) e explorar novos cofiecementos (competencias C6 e C7).

Valorarase especialmente que a aplicacion sexa funcional e robusta (competencia B1), e que poida contribuir & mellora da

sociedade (competencia C8).

Cada traballo desenvolverase por un numero reducido de alumnos (tipicamente entre 2 e 4), polo que a coordinacion e a
metodoloxia de traballo en grupo é moi importante. Tamén se pedird un pequeno informe de seguemento nas principais fases
de desenvolvemento.

As ideas e problemas discutiranse fundamentalmente durante as horas de tutoria de grupos reducidos.

Exposicion didactica dos contidos tedricos da asignatura empregando diapositivas e outros recursos TIC.

Tamén se expofieran algunhas aplicacions basicas para que os alumnos as poidan implementar nas practicas de laboratorio.
Este tipo de sesions esta orientado a adquisicion dos cofiecementos asociados as competencias A32 e A34 e como guia para
a adquisicién autonoma de novos cofiecementos e competencias (competencia C7). Tamén se fomentara a discusion e a

valoracion critica das diferentes alternativas e enfoques na resolucion de problemas (competencias B1 e C6).
Algunhas das sesions poderan estar guiadas polo propios alumnos.

Sesién maxistral: Atender e resolver dibidas do alumnado en relacién & materia tedrica exposta nas clases.

Practicas de laboratorio: Atender e resolver dubidas do alumnado en relacién &s practicas propostas ou realizadas no

laboratorio.

Traballos tutelados: Atender e resolver dubidas do alumnado en relacién aos traballos tutelados propostos.

As titorias realizaranse preferentemente por medios telematicos.

Cualificacion
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Traballos tutelados A32 A34 B1 C6 C7 | Avaliacion dos traballos tutelados desenvolvidos polo alumno mediante probas 40
Cc8 mixtas.
Incliese diversos informe de seguimentos, o repositorio da aplicacion, o cédigo fonte,

a ficha da app e a defensa do traballo a través dun video creado polos participantes.

Préacticas de A32 A34 B1 C6 C7 | Avaliacién do traballo realizado polo alumno nas practicas de laboratorio e traballos 60

laboratorio individuais.

De esta nota, 5/6 seran sobre as practicas en si, mentras que un 1/6 (10% nota final)

sera por seguemento continuado.

A asignatura aprébase obtendo polo menos o 50% da cualificacion. E obrigatoria a presentacion do traballo tutelado.

Os alumnos a tempo parcial poderan presentar todas as practicas de forma non presencial.
A asistencia & proba mixta e & defensa do traballo tutelado é obrigatoria, ou ben de forma presencial ou ben virtual por medio de recursos TIC.

Na convocatoria de Xullo poderase presentar ou mellorar o traballo tutelado e as practicas do laboratorio.

- Wie Meng Lee (2012). Android 4 Desarrollo de aplicaciones. Wrox (Anaya Multimedia)

- JesUs Tomas Gironés (2012). El gran libro de Android. Marcombo

- Reto Meier (2016). Professional Android. WRox

- Joan Ribas Lequerica (2014). Manual imprescindible de desarrollo de aplicaciones para Android. Anaya Multimedia
- Erik Hellman (2013). Android Programming: Pushing the Limits. Wiley

- Scott McCracken (2012). Android. Curso de desarrollo de aplicaciones. Inforbook

- Joseph Annuzzi, Lauren Darcey y Shane Conder (2015). Introduction to Android Application Development. Android
Essentials. Addison-Wesley

- Lauren Darcey y Shane Conder (2012). Android Application development in 24 hours. SAMS

- Joshua J. Drake , Zach Lanier , Collin Mulliner , Pau Oliva Fora, Stephen A. Ridley , Georg Wichersk (2014). Android
Hacker's Handbook. Wiley

- Joan Ribas Lequerica (2012). Desarrollo de aplicaciones para Android. Anaya

- José Enrique Amaro Soriano (2012). Android. Programacién de dispositivos moéviles a través de ejemplos.
Marcombo

- Anders Goransson (2014). Efficient Android Threading: Asynchronous Processing Techniques for Android

Applications. O'Reilly Media

Sistemas Operativos/614G01016

Concorrencia e Paralelismo/614G01018

Sistemas Empotrados/614G01060
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(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é plblico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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