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Modelos de andlises de requisitos. Desenvolvemento

de requisitos (necesidades do cliente e produto, especificacion, anélise, documentacion e validacién). Escenarios e casos
de uso. Xestion de requisitos (entendemento, acordos, xestion de cambios, trazabilidad, identificacion de inconsistencias,
accions correctivas). Patréns de Andlises. Modelado conceptual. Desenvolvemento e despregamento. Contextualizacion e
transferencia de cofiecemento multidisciplinar. Técnicas de negociacion, comunicacién e dinamica de grupo. UML,
Proceso Unificado de Desenvolvemento. Xestién e Control do Desenvolvemento e estrutura de proxectos. Ambitos de

Aplicacion.

Capacidade para analizar as necesidades de informacion que se presentan nun contorno e levar a cabo en todas as suUas etapas o
proceso de construcion dun sistema de informacion.

Capacidade de resolucién de problemas.

Traballo en equipo.

Capacidade de analise e sintese.

Capacidade para organizar e planificar.

Habilidades de xestién da informacion.

Toma de decisions.

Preocupacion pola calidade.

Capacidade de traballar nun equipo interdisciplinar.

Capacidade para xerar novas ideas (creatividade).

Capacidade para proxectar, calcular e desefiar produtos, procesos e instalacions en todos os ambitos da enxefiaria informatica
Capacidade para o modelado matematico, calculo e simulacién en centros tecnoléxicos e de enxefiaria de empresa, particularmente en
tarefas de investigacion, desenvolvemento e innovacién en todos os ambitos relacionados coa Enxefiaria en Informatica

Capacidade para a elaboracion, planificacién estratéxica, direccién, coordinacién e xestion técnica e econémica de proxectos en todos 0s
ambitos da Enxefiaria en Informatica seguindo criterios de calidade e ambientais

Capacidade para a aplicacién dos cofiecementos adquiridos e de resolver problemas en contornas novas ou pouco cofiecidos dentro de
contextos mais amplos e multidisciplinares, sendo capaces de integrar estes cofiecementos

Posuir e comprender cofiecementos que acheguen unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento e/ou aplicacion de
ideas, a miudo nun contexto de investigacion

Que os estudantes saiban aplicar os cofiecementos adquiridos e a sUa capacidade de resolucion de problemas en contornas novas ou
pouco cofiecidos dentro de contextos mais amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa sua area de estudo

Que os estudantes sexan capaces de integrar cofiecementos e enfrontarse a complexidade de formular xuizos a partir dunha informacién
que, sendo incompleta ou limitada, inclda reflexions sobre as responsabilidades sociais e éticas vinculadas & aplicaciéon dos seus

coflecementos e xuizos
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B24 Que os estudantes saiban comunicar as stas conclusiéns, e os cofiecementos e razéns Ultimas que as sustentan, a publicos
especializados e non especializados dun modo claro e sen ambiguidades
B25 Que os estudantes postan as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun modo que habera de ser en gran
medida autodirixido ou auténomo
C1 Expresarse correctamente, tanto de forma oral coma escrita, nas linguas oficiais da comunidade auténoma.
C6 Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacién dispofiible para resolver os problemas cos que deben enfrontarse.
Resultados da aprendizaxe
Resultados de aprendizaxe Competencias do
titulo
Tendo en conta a memoria do Master Universitario en Enxefiaria Informatica (ver pax 33) os resultados da aprendizaxe (en AP8 | BP1 @ CP1
sintese) son: BP2 | CP6
BP3
- Cofiecer as necesidades da organizacion e determinacion de requisitos. BP4
BPS
- Cofiecer as linguaxes e modelos para a anélise. BP6
BP7
- Saber validar os fluxos de traballo e definir prototipos. BP8
BP9
Os codigos de competencias que se indican nesta guia e na sUa vinculacién coa materia, son os derivados das BP10
correspondencias obrigadas establecidas con c6digos GADU, sen considerar outras valoracions. BP13
BP14
BP17
BM1
BM2
BM3
BM4
BM5
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Das competencias da materia, a materia ADSI, profunda na adquisiciéon dos cofiecementos e habilidades necesarios para

cubrir as seguintes competencias:

- [IS2] Capacidade para determinar os requisitos dos sistemas de informacién e comunicacién dunha organizacién atendendo
a aspectos de seguridade e cumprimento da normativa e a lexislacion vixente.

- [IS3] Capacidade para participar activamente na especificacion, desefio, implementacién e mantemento dos sistemas de
informacién e comunicacion.

- [IS4] Capacidade para comprender e aplicar os principios e practicas das organizacions, de forma que poidan exercer como

ligazén entre as comunidades técnica e de xestién dunha organizacion e participar activamente na formacion dos usuarios,

Estas competencias especificas encadranse dentro dos resultados da aprendizaxe da materia, que son os seguintes:

Resultados de materias basicas e comuns:

- Saber realizar o desefio loxico de baséelas datos, en especial, as de tipo relacional.

- Aprender a crear unha base de datos a partir do seu desefio l6xico, e a realizar

consultas sobre a mesma.

- Aplicar os principios e técnicas de analises, modelado e programacion orientada a obxectos

para o desefio de software.

- Coniecer e identificar as tarefas comprendidas nas distintas etapas do ciclo de vida

do proceso software: planificacion, andlise, desefio, implementacion, verificacion e

validacion, implantacion.

- Aprender a desefiar unha interfaz de usuario tendo en conta as medidas e

estandares de avaliacion existentes (accesibilidade, usabilidade e eficiencia).

Resultados de aprendizaxe en materias de itinerario e optativas:

- Cofiecer os distintos patrons de desefio software e saber aplicar e implementar o

mais adecuado en cada caso.

- Ser capaz de analizar e posteriormente xestionar adecuadamente 0s requisitos e

peticions dun cliente ou usuario para o desenvolvemento dun produto software.

- Cofiecer e aplicar técnicas avanzadas de bases de datos, incluindo 0 manexo de transacciéns, os repositorios para
persistencia e aplicaciéns en dominios

particulares como as bases de datos documentais e espaciais.

- Cofiecer as metodoloxias de desenvolvemento software existentes para distintos ciclos de vida

e saber aplicar a mais adecuada a cada dominio de aplicacion.

- Cofiecer os principios basicos das tecnoloxias mais actuais baseadas en marcos

(frameworks) de desenvolvemento e integracion.

- Saber validar e verificar unha aplicacion software, desefiando e aplicando un conxunto

de probas a todos os niveis (unidade, funcional, de integracion, de sistema, de aceptacién

e de regresion) ao longo do ciclo de vida.

- Cofiecer os fundamentos basicos de aplicacion dos métodos formais para o

razoamento rigoroso sobre programas e sistemas.

- Saber utilizar as principais ferramentas e técnicas de apoio ao proceso de desenvolvemento

do software tales como as contornas de desenvolvemento, o control de versiéns e de mantemento software, a xestién de
paguetes ou as ferramentas de analises de rendemento.

- Saber realizar o modelado conceptual de sistemas de informacion e a sta materializacién nos soportes actuais de
almacenamento de informacion.

- Ser capaz de desefiar a arquitectura dun sistema de informacion, identificando a stia vinculacion cos procesos de negocio

dunha organizacién asi como a stia descomposicion en vistas e subsistemas.
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Introducién

O cliente

Requisitos de negocio

Identificando os requisitos de negocio.

Definir a visién e o alcance do proxecto

O usuario

Identificando os usuarios.
Clasificar os grupos de usuarios.
Os representantes dos usuarios.

Elecitacion de requisitos

Actividades facilitadas e non facilitadas.

Preparacion e seguemento das actividades de elicitacion.

Comprendendo os requisitos de usuario

Organizacion dos requisitos de usuario.

Aproximacioén de casos de uso e historias de usuario.

Escribindo os requisitos

requisitos.

Identificando os requisitos individuais.

Caracteristicas desexables das declaracion indiviais de requisitos e das colecciéns de

A Especifiacion dos requisitos de software

O documento de especificacion de requisitos.

Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias Horas presenciais Horas non Horas totais
presenciais /
traballo autbnomo
Sesion maxistral A8 B25 B24 B23 B22 21 47 68
B21 B17 B14 B13
B10 B9 B8 B7 B6 B5
B4 B3 B2 B1 C6 C1
Proba mixta A8 B1 2 0 2
Précticas de laboratorio A8 B25 B24 B23 B22 14 56 70
B21 B17 B14 B13
B10 B9 B8 B7 B6 B5
B4 B3 B2 B1 C1 C6
Atencion personalizada 10 0 10

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

proxectos de Sistemas de Informacion.

Desenvolvemento da parte tedrica coa exposicion dos fundamentos necesarios da Andlise e Desefio, as Linguaxes de

Modelado, as Metodoloxias do proceso de desenvolvemento e, por dltimo, algins principios de Organizacion e Control de

Tratarase de estimular a participacién propondo o comentario e discusion critica dos conceptos explicados.

Proba mixta

Avaliacion do cofiecemento dos contidos tedricos e practicos da materia.

Préacticas de

laboratorio

Exporanse de 1 ou 2 exercicios de modelado, en funcién do avance do alumnado, sobre a analise de sistemas complexos, e
empregando as vistas de UML. Estes traballos han de ser entregados de modo que sexa explicita a achega de cada
estudante, ainda que no seu conxunto puidesen ser desenvolvidos en grupo co obxecto de dotar de coherencia a solucién
das distintas partes que integren a formulacién de maior alcance, que se presentara no enunciado dos exercicios.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion
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Sesién maxistral Neste apartado incliese a orientacién necesaria para resolver os exercicios, aclarar dibidas e conceptos, e discutir as
Practicas de achegas e participacion tanto individual, como de Grupo Reducido.
laboratorio

Avaliarase o traballo individual do alumnado.

Promoveranse os valores de igualdade seguindo as recomendacions actuais.

Avaliacion
Metodoloxias Competencias Descricion Cualificacion
Practicas de A8 B25 B24 B23 B22 | Desenvolvésense unha ou duas practicas, en funcion do avance medio do alumnado. 50
laboratorio B21 B17 B14 B13 | A puntuacion total do apartado é de 5 puntos, que se dividiran entre o nimero de

B10 B9 B8 B7 B6 B5 | practicas expostas e o seu defensa e discusion en tutorias e en clase.
B4B3B2B1C1C6

Proba mixta A8 B1 Examen final, é preciso acadar un 40% da valoracion neste apartado para superar a 50

materia

Outros

Observaciéns avaliacion

- A cualificacion final sera a suma das cualificacions obtidas en cada un dos apartados anteriormente descrito. A nota maxima sera un catro cando
a/o estudante non acade o 40% da valoracion na proba mixta

- A realizacién fraudulenta das probas ou actividades de avaliacién, unha vez comprobada, implicara directamente a cualificacién de suspenso na
convocatoria en que se cometa: o/a estudante sera cualificado con ?suspenso? (nota numérica 0) na convocatoria correspondente do curso
académico, tanto se a comision da falta se produce na primeira oportunidade como na segunda. Para isto, procederase a modificar a sia

cualificacién na acta de primeira oportunidade, se fose necesario

Fontes de informacién

Bibliografia basica - Wiegers, Karl E.; Beatty, Joy (2013). Software Requirements. Microsoft Press
- Kendall, Kenneth E.; Kendall, Julie E. (2020). Systems analysis and design. Pearson Education
- Valacich, Joseph S.; George, Joey F. (2020). Modern Systems Analysis and Design. Pearson Education

Bibliografia complementaria | - Rumbaugh, Booch, Jacobson (). El lenguaje unificado de modelado : manual de referencia. Addison Wesley
- Booch, Rumbaugh, Jacobson (). El lenguaje unificado de modelado : guia del usuario. Addison Wesley
- Gamma, Helm, Johnson, Vlissides (). Patrones de disefio : elementos de software orientado a objetos reutilizable.

Addison Wesley

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Recuperacion da informacion e web semantica/614502010

Materias que continGan o temario

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo arevisiéon do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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