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Na materia describense as diferentes férmulas e estratexias para a recreacion virtual do Patrimonio. Desde o desefio de
aplicacioéns e instalacions museisticas ata a elaboracion de exemplos funcionais. Para iso estidanse casos existentes e
exponse exercicios de aplicacion nos que se describen e utilizan os fluxos de traballo e as ferramentas tecnoléxicas

necesarias, con especial incidencia na visualizacion 3D, RV e RA.

CON4-Cofiecementos sobre entidades de patrimonio dixital, modelaxe e xestién da informacién patrimonial

CONS5-Cofiecementos sobre creacién e xestién de proxectos patrimoniais na contorna dixital

CON7-Cofiecementos sobre a virtualizacion do patrimonio cultural: infografias, realidade aumentada, visualizacion 3D, xeolocalizacion,
fotointerpretacion

CONB8-Coflecementos sobre a cartografia dixital/sistemas xeogréaficos de informacion

CONO9-Cofiecementos sobre produtos interactivos e apps aplicadas & difusion e & educacion patrimonial

CON12-Cofiecementos sobre ferramentas dixitais para organizacion e xestion do patrimonio arqueol6xico

CON13-Cofiecementos sobre ferramentas dixitais para organizacion e xestion do patrimonio artistico

CONL17-Cofiecementos sobre os sistemas de catalogacién e almacenaxe dixital para a organizacion e xestion do patrimonio fotografico,
audiovisual e digital

CON24-Cofiecementos sobre co-creacion e implementacion de proxectos innovadores e sostibles no ambito do patrimonio cultural
CONZ25-Cofiecementos sobre Internet e a Web; Aplicaciéns web; Aplicacions maébiles; Introducion & gamificacion

HAB2-Ser capaz de aplicar cofiecemento na resolucién de problemas

HAB4-Ser capaz de identificar fontes de informacion, recompilar e analizar datos e elaborar sinteses en relacién con eles

DES1-Ser capaz de manexar ferramentas tecnoléxicas e informaticas aplicadas & dixitalizacién do patrimonio

DES3-Ser capaz de traballar en equipo cunha actitude colaborativa e interdisciplinar

CBL1. Posuir e comprender cofiecementos que aporten unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento e/ou aplicacion
de ideas, a mitdo nun contexto de investigacion

CB2. Que os estudantes saiban aplicar os cofiecementos adquiridos e a stia capacidade de resoluciéon de problemas en contornos novos
ou pouco cofiecidos dentro de contextos mais amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa sé area de estudo

CB4. Que os estudantes saiban comunicar as stas conclusions ?e os cofiecementos e razéns Ultimas que as sustentan? a publicos
especializados e non especializados dun modo claro e sen ambiguidades

CBS5. Que os estudantes posuan as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun modo que tera que ser en
grande medida autodirixido ou autébnomo

CG2. Aplicar o cofiecemento na implementacion de proxectos patrimoniais no contorno digital

CG3. Utilizar adecuadamente as ferramentas tecnol6xicas necesarias para a adquisicion, procesado, xestion e difusion do patrimonio
cultural dixital

CGS5. Traballar en equipos interdisciplinares en ambitos empresariais de mercado e institucionais de xestién cultural
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Ci11 CG6. Crear contidos orixinais no &mbito do patrimonio cultural unindo cofiecementos humanisticos e tecnoléxicos.
C12 CT1. Adaptar o uso e transferencia do cofiecemento a novas situacions derivadas do cambio tecnoléxico
C15 CT4. Comprender os valores da igualdade, sustentabilidade ambiental e o dereito ao acceso equitativo aos recursos tecnoldxicos no

coidado do patrimonio cultural dixital.

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe

Competencias do

titulo
- Cofiecer as diferentes férmulas e estratexias para a recreacion virtual do patrimonio. AP4 | BP2 | CP1
- Cofiecer as técnicas para a creacion de modelos virtuais AP5 | BP4 | CP2
- Cofiecer os formatos de visualizacién de modelos virtuais, descritivos, interactivos e inmersivos. AP7 | BP6 = CP4
- Capacidade de desefiar aplicacions e instalacions para a recreacion virtual do patrimonio a través de tecnoloxias de AP8 | BP8 | CP5
visualizacion 3D, RV e RA AP9 CP7
- Cofiecemento do proceso de desenvolvemento de proxectos de recreacion virtual do patrimonio utilizando motores graficos | AP12 CP8
para a visualizacion interactiva e inmersiva. AP13 CP10
AP17 CP11
AP24 CP12
AP25 CP15

Contidos

Temas

Subtemas

1.- Introducién

Estudos de casos

Férmulas e estratexias para a recreacion virtual. Musealizacion virtual. Museos

on-line. Instalaciéns audiovisuais. Instalaciéns interactivas. Interaccién natural.

2.-Técnicas de obtencién de modelos virtuais.
eficientes.

Modelado CAD, Reposicién fotogramétrica. Estratexias para a obtencién de modelos

3.- Formatos de visualizacién de modelos virtuais

Realidad Aumentada y Extendida.

Visualizacion 3D. Animacion. Integracion. Simulaciones interactivas. Realidad Virtual.

4.- Desefio de proxectos de recreacion virtual do patrimonio.

Desefio de instalaciéns museisticas virtuais

Formulacion narrativa. Desefio de interaccion. Interaccion Natural Implementacion.

5.- Desenvolvemento de proxectos de recreacion virtual.

tecnoloxias de realidade virtual e aumentada.

Ferramentas de traballo. Contornas e programas de modelado e visualizacion 3D.
Fluxo de traballo. Experimentacion con motores gréaficos, motores de xogo e

Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias Horas presenciais Horas non Horas totais
presenciais /
traballo autbnomo
Sesion maxistral A4 A5 A7 A8 A9 A12 9 0 9
Al3 A17 A24 A25
Seminario B8 B4 C1 C12 C15 0 3
Traballos tutelados B2B6C2C4C5C7 49 49
C8C10C11
Proba mixta c2c4crcs8cil 1 0 1
C15
Practicas de laboratorio A25 B2 B4 B6 C8 11 0 11
Atencion personalizada 2 0 2

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias
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Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

Exposicién dun tema por parte do profesor.

Seminario

Trabajo colaborativo entre los estudiantes, guiado por el profesor, de cara a obtener una solucién razonada y debatida a un

problema planteado.

Traballos tutelados

Realizacién dun traballo que pofia en practica os cofiecementos adquiridos.

Proba mixta

Realizacion dun exercicio tedrico-practico nun tempo determinado.

Préacticas de
laboratorio

Aprendizaxe das ferramentas necesarias para a posta en practica dos cofiecementos adquiridos. Experimentacién con

exemplos.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Préacticas de
laboratorio
Seminario
Traballos tutelados

Asistencia ao alumno na resolucién de dubidas durante a realizacion das stas practicas de laboratorio.

Correccién e asesoramento continuos ao estudante durante a realizacion do seu traballo persoal

Estas metodoloxias tamén estaran a dispor do alumnado con recofiecemento de dedicacion a tempo parcial e dispensa

académica de exencién de asistencia.

Avaliacion
Metodoloxias Competencias Descricion Cualificacién
Practicas de A25 B2 B4 B6 C8 Realizacién de exemplos practicos no laboratorio supervisados polo profesor. 30
laboratorio
Traballos tutelados B2 B6 C2 C4 C5 C7 | Realizacion dun traballo de curso consistente nun exemplo de recreacion virtual do 40

C8 C10 C11 patrimonio. Ponderarase a calidade e complecién do mesmo e a memoria descritiva e

(30 pts) a stia exposicion (10 pts)

Proba mixta

Cc2C4C7C8C11
C15 estudante.

Realizacién dunha proba escrita que avalia os cofiecementos tedricos adquiridos polo 30

Observacions avaliacion

? A realizacion fraudulenta das probas ou actividades de avaliacion, unha vez comprobada, implicara directamente a cualificacion de suspenso na

convocatoria en que se cometa: o/a estudante sera cualificado con ?suspenso? (nota numeérica 0) na convocatoria correspondente do curso

académico, tanto se a comision da falta se produce na primeira oportunidade como na segunda. Para isto, procederase a modificar a sua

cualificacion na acta de primeira oportunidade, se fose necesario.

Fontes de informacién
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Bibliografia complementaria

Recomendaciéns

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que continGan o temario

Observacions

(*)A Guia docente € o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é publico e non se pode modificar,

salvo casos excepcionais baixo a revisién do 6rgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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