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Information Systems Analysis and Development 614G01041

Grao en Enxefiaria Informatica

Graduate 2nd four-month period Third Optional 6
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Face-to-face

Ciencias da Computacion e Tecnoloxias da InformacionComputacion
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Landin Pifieiro, Alfonso alfonso.landin@udc.es
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Modelos de andlisis de requisitos. Desarrollo

de requisitos (necesidades del cliente y producto, especificacion, andlisis, documentacion y validacion). Escenarios y
casos de uso. Gestion de requisitos (entendimiento, acuerdos, gestion de cambios, trazabilidad, identificacion de
inconsistencias, acciones correctivas). Patrones de Andlisis. Modelado conceptual. Desarrollo y despliegue.
Contextualizacion y transferencia de conocimiento multidisciplinar. Técnicas de negociacion, comunicacién y dindmica de
grupo. UML, Proceso Unificado de Desarrollo. Gestion y Control del Desarrollo y estructura de proyectos. Ambitos de

Aplicacion.

Cofiecemento da estrutura, organizacion, funcionamento e interconexion dos sistemas informéticos, os fundamentos da sta
programacion e a sta aplicacién para a resolucion de problemas propios da enxefiaria.

Cofiecemento adecuado do concepto de empresa, marco institucional e xuridico da empresa. Organizacion e xestion de empresas.
Capacidade para desefiar, desenvolver, seleccionar e avaliar aplicacions e sistemas informaticos que aseguren a sua fiabilidade,
seguranza e calidade, conforme a principios éticos e a lexislacion e normativa vixente.

Capacidade para analizar, desefiar, construir e manter aplicacions de forma robusta, segura e eficiente, elixindo o paradigma e as
linguaxes de programacion mais adecuados.

Cofiecemento e aplicacion dos principios, metodoloxias e ciclos de vida da enxefiaria do séftware.

Capacidade para desenvolver, manter e avaliar servizos e sistemas software que satisfagan todos os requisitos do usuario e se
comporten de forma fiable e eficiente, sexan accesibles de desenvolver e manter, e cumpran normas de calidade, aplicando as teorias,
principios, métodos e practicas da enxefiaria do séftware.

Capacidade para valorar as necesidades do cliente e especificar os requisitos so6ftware para satisfacer estas necesidades, reconciliando
obxectivos en conflito mediante a procura de compromisos aceptables dentro das limitaciéns derivadas do custo, do tempo, da existencia
de sistemas xa desenvolvidos e das propias organizacions.

Capacidade de dar solucion a problemas de integracion en funcién das estratexias, estandares e tecnoloxias dispofiibles.

Capacidade de identificar e analizar problemas, e desefiar, desenvolver, implementar, verificar e documentar soluciéns séftware sobre a
base dun cofiecemento adecuado das teorias, modelos e técnicas actuais.

Capacidade de integrar soluciéns de tecnoloxias da informacién e as comunicaciéns e procesos empresariais para satisfacer as
necesidades de informacién das organizacions, permitindolles alcanzar os seus obxectivos de forma efectiva e eficiente, e dandolles asi
vantaxes competitivas.

Capacidade para determinar os requisitos dos sistemas de informaciéon e comunicacion dunha organizacién de acordo cos aspectos de
seguridade e cumprimento da normativa e a lexislacion vixente.

Capacidade para participar activamente na especificacion, desefio, implementacién e mantemento dos sistemas de informacién e
comunicacion.

Capacidade para comprender e aplicar os principios e as practicas das organizaciéns, de forma que poidan exercer como enlace entre as

comunidades técnica e de xestién dunha organizacion, e participar activamente na formacién dos usuarios.
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A52 Capacidade para comprender o contorno dunha organizacion e as stUas necesidades no ambito das tecnoloxias da informacion e as
comunicacions.
A53 Capacidade para seleccionar, desefiar, despregar, integrar, avaliar, construir, xestionar, explotar e manter as tecnoloxias de hardware,
séftware e redes dentro dos parametros de custo e calidade adecuados.
A54 Capacidade para empregar metodoloxias centradas no usuario e a organizacién para o desenvolvemento, a avaliacién e a xestion de
aplicaciéns e sistemas baseados nas tecnoloxias da informacién que aseguren a accesibilidade, ergonomia e a usabilidade dos sistemas.
A56 Capacidade para seleccionar, despregar, integrar e xestionar sistemas de informacién que satisfagan as necesidades da organizacion,
cos criterios de custo e calidade identificados.
B1 Capacidade de resolucién de problemas
B2 Traballo en equipo
B3 Capacidade de analise e sintese
B4 Capacidade para organizar e planificar
B5 Habilidades de xestion da informacion
B6 Toma de decisions
B7 Preocupacion pola calidade
B8 Capacidade de traballar nun equipo interdisciplinar
B9 Capacidade para xerar novas ideas (creatividade)
C3 Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacion e as comunicacions (TIC) necesarias para o exercicio da sua profesién e
para a aprendizaxe ao longo da suUa vida.
C6 Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacioén dispofiible para resolver os problemas cos que deben enfrontarse.
Cc7 Asumir como profesional e cidadan a importancia da aprendizaxe ao longo da vida.

Learning outcomes

Learning outcomes Study programme

competences
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Das competencias da materia, a materia ADSI, profunda na adquisiciéon dos cofiecementos e habilidades necesarios para

cubrir as seguintes competencias:

- [IS2] Capacidade para determinar os requisitos dos sistemas de informacién e comunicacién dunha organizacién atendendo
a aspectos de seguridade e cumprimento da normativa e a lexislacion vixente.

- [IS3] Capacidade para participar activamente na especificacion, desefio, implementacién e mantemento dos sistemas de
informacién e comunicacion.

- [IS4] Capacidade para comprender e aplicar os principios e practicas das organizacions, de forma que poidan exercer como

ligazén entre as comunidades técnica e de xestién dunha organizacion e participar activamente na formacion dos usuarios,

Estas competencias especificas encadranse dentro dos resultados da aprendizaxe da materia, que son os seguintes:

Resultados de materias basicas e comuns:

- Saber realizar o desefio loxico de baséelas datos, en especial, as de tipo relacional.

- Aprender a crear unha base de datos a partir do seu desefio l6xico, e a realizar

consultas sobre a mesma.

- Aplicar os principios e técnicas de analises, modelado e programacion orientada a obxectos

para o desefio de software.

- Coniecer e identificar as tarefas comprendidas nas distintas etapas do ciclo de vida

do proceso software: planificacion, andlise, desefio, implementacion, verificacion e

validacion, implantacion.

- Aprender a desefiar unha interfaz de usuario tendo en conta as medidas e

estandares de avaliacion existentes (accesibilidade, usabilidade e eficiencia).

Resultados de aprendizaxe en materias de itinerario e optativas:

- Cofiecer os distintos patrons de desefio software e saber aplicar e implementar o

mais adecuado en cada caso.

- Ser capaz de analizar e posteriormente xestionar adecuadamente 0s requisitos e

peticions dun cliente ou usuario para o desenvolvemento dun produto software.

- Cofiecer e aplicar técnicas avanzadas de bases de datos, incluindo 0 manexo de transacciéns, os repositorios para
persistencia e aplicaciéns en dominios

particulares como as bases de datos documentais e espaciais.

- Cofiecer as metodoloxias de desenvolvemento software existentes para distintos ciclos de vida

e saber aplicar a mais adecuada a cada dominio de aplicacion.

- Cofiecer os principios basicos das tecnoloxias mais actuais baseadas en marcos

(frameworks) de desenvolvemento e integracion.

- Saber validar e verificar unha aplicacion software, desefiando e aplicando un conxunto

de probas a todos os niveis (unidade, funcional, de integracion, de sistema, de aceptacién

e de regresion) ao longo do ciclo de vida.

- Cofiecer os fundamentos basicos de aplicacion dos métodos formais para o

razoamento rigoroso sobre programas e sistemas.

- Saber utilizar as principais ferramentas e técnicas de apoio ao proceso de desenvolvemento

do software tales como as contornas de desenvolvemento, o control de versiéns e de mantemento software, a xestién de
paguetes ou as ferramentas de analises de rendemento.

- Saber realizar o modelado conceptual de sistemas de informacion e a sta materializacién nos soportes actuais de
almacenamento de informacion.

- Ser capaz de desefiar a arquitectura dun sistema de informacion, identificando a stia vinculacion cos procesos de negocio

dunha organizacién asi como a stia descomposicion en vistas e subsistemas.
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Topic Sub-topic

Introducion

O cliente e o0 analista

O usuario

Identificando 6s usuarios.
Clasificando 6s grupos de usuarios.

Os representantes dos usuarios.

Elicitacién de requisitos

Actividades facilitadas e non facilitadas.
Preparacion e seguemento das actividades de elicitacion.

Entendendo os requisitos de usuario

Organizacion e modelado dos requisitos de usuario.
Aproximacions de casos de uso e historias de usuario.

Escribindo os requisitos

Identificando os requisitos individuais.
Caracteristicas desexables das declaracion individuais de requisitos e das coleccion

de requisitos.

A especificacion dos requisitos do software

O documento de especificacion de requisitos.

Planning
Methodologies / tests Competencies Ordinary class Student?s personal Total hours
hours work hours
Guest lecture / keynote speech A5 A7 A22 A25 A26 21 a4 65
A27 A28 A46 A56 B1
B3 B4
Laboratory practice A6 Al4 AA7 A48 A54 14 26 40
B2 B5 B6 B8 B9
Supervised projects A49 A52 A53 B7 C3 14 21 35
C6 C7
Personalized attention 10 0 10

(*)The information in the planning table is for guidance only and does not take into account the heterogeneity of the students.

Methodologies

Methodologies

Description

Guest lecture /

keynote speech

Desenvolvemento da parte tedrica coa exposicion dos fundamentos necesarios da Andlise e Desefio, as Linguaxes de
Modelado, as Metodoloxias do proceso de desenvolvemento e, por Gltimo, algins principios de Organizacion e Control de
proxectos de Sistemas de Informacion.

Tratarase de estimular a participacién propondo o comentario e discusion critica dos conceptos explicados.

Laboratory practice

Exporanse de 1 ou 2 exercicios de modelado, en funcién do avance do alumnado, sobre a anélise de sistemas complexos, e
empregando as vistas de UML. Estes traballos han de ser entregados de modo que sexa explicita a achega de cada
estudante, ainda que no seu conxunto puidesen ser desenvolvidos en grupo co obxecto de dotar de coherencia a soluciéon

das distintas partes que integren a formulacién de maior alcance, que se presentara no enunciado dos exercicios.

Supervised projects

Os/As alumnos/as, baixo o enfoque de Traballo en Grupo Reducido, desenvolvesen alternativas, propostas e soluciéns, no

ambito dos exercicios xerais, que posteriormente presentaran.

Personalized attention

Methodologies

Description

Supervised projects
Laboratory practice

Neste apartado incllese a orientacién necesaria para resolver os exercicios, aclarar dibidas e conceptos, e discutir as

achegas e participacion tanto individual, como de Grupo Reducido.

Avaliarase o traballo individual do alumnado.

Promoveranse os valores de igualdade seguindo as recomendaciéns actuais.

Assessment
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Methodologies Competencies Description Qualification
Supervised projects A49 A52 A53 B7 C3 | As achegas individuais e de Grupo Reducido valoraranse ata un maximo de 2 puntos 20
C6 C7 en funcién da presentacion, defensa e discusién personalizada en tutorias.
Laboratory practice A6 Al4 A47 A48 A54 | Desenvolvésense dunha ou ddas practicas, en funcioén do avance medio do 50
B2 B5 B6 B8 B9 alumnado. A puntuacioén total do apartado é de 5 puntos, que se dividiran entre o
numero de précticas expostas e o seu defensa e discusion en tutorias e en clase.
Guest lecture / A5 A7 A22 A25 A26 | Realizarase unha proba de valoracion dos conceptos tedricos discutidos e aplicados 30
keynote speech A27 A28 A46 A56 B1 | nas practicas. A puntuacion maxima desta proba sera de 3 puntos. Sera necesario
B3 B4 superar un 40% de la nota para aprobar la asignaura.

Others

Assessment comments

- A cualificacion final sera a suma das cualificacions obtidas en cada un dos apartados anteriormente descritos

Sources of information

Basic

- Wiegers, Karl E.; Beatty, Joy (2013). Software Requirements. Microsoft Press

- Kendall, Kenneth E.; Kendall, Julie E. (2020). Systems analysis and design. Pearson Education

- Valacich, Joseph S.; George, Joey F. (2020). Modern Systems Analysis and Design. Pearson Education

Complementary

Addison Wesley

- Rumbaugh, Booch, Jacobson (). El lenguaje unificado de modelado : manual de referencia. Addison Wesley
- Booch, Rumbaugh, Jacobson (). El lenguaje unificado de modelado : guia del usuario. Addison Wesley

- Gamma, Helm, Johnson, Vlissides (). Patrones de disefio : elementos de software orientado a objetos reutilizable.

Recommendations

Subjects that it is recommended to have taken before

Subjects that are recommended to be taken simultaneously

Subjects that continue the syllabus

Other comments

(*)The teaching guide is the document in which the URV publishes the information about all its courses. It is a public document and cannot

be modified. Only in exceptional cases can it be revised by the competent agent or duly revised so that it is in line with current legislation.
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