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Web

Descricion xeral

A materia "Smart Tourism: a dixitalizacién avanzada no sector turistico” céntrase en proporcionar ao alumnado unha

comprensién das innovacions dixitais e tecnoloxicas que estan a transformar a industria do turismo. A través dunha

combinacion de teoria e practica, os participantes exploraran as Ultimas tendencias e ferramentas en areas como a

intelixencia artificial, adquiriran habilidades practicas en aplicacions de soft coding e marketing dixital. Todo isto

permitiralles crear soluciéns personalizadas e eficientes para as necesidades especificas do sector turistico. Esta materia

é ideal para aqueles interesados na converxencia entre o turismo e a tecnoloxia mais avanzada e que desexen destacar

nunha contorna empresarial cada vez mais dixitalizado.

Competencias / Resultados do titulo

Cdédigo

Competencias / Resultados do titulo

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe

Competencias /

Resultados do titulo

Ser capaz de realizar unha aplicacion con Microsoft PowerApps

AP7 | BM7 | CM3
AM1 | BM12 CM6

CcMm7

Ser capaz de realizar un andlisis de sentimiento da red con Microsoft PowerApps AP7 | BM7 | CM3
AM1 CM6

CMm7

Se quen de desefiar contidos para experiencias virtuais no turismo.

AP7 | BM7 | CM3
AM1 | BM12 | CM4
CM6

Cofiecer e ser quen de desenvolver contidos con ferramentas de intelixencia artificial.

AP7 | BM7 | CM3
AM1 | BM12 CM4
CM6
CM7

Contidos

Temas

Subtemas

Low coding

Microsoft PowerApps
Analise do sentimento

Introducion a realidade virtual

Ferramentas de desenvolvemento para experiencias virtuais no turismo

Introducion & intelixencia artificial

Conceptos previos.

Xeracién de contidos con IA.
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Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e auténomo
virtuais)
Sesion maxistral A7 B7 B12 C3 C7 C6 12 18 30
Précticas de laboratorio A7 A10B7 B12 C3 30 89 119
C4 C7C6
Atencién personalizada 1 0 1

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

Sesibns expositivas nas que o profesor fard unha introducion de cada tema dos que consta o programa, amosando 0s
aspectos mais relevantes que o alumnado debe ter en conta coa finalidade de preparar os traballos de materia.

Practicas de

laboratorio

Sesions interactivas nas que o alumnado desenvolvera exercicios vinculados &s diferentes competencias tecnoloxicas

propostas nos contidos da materia.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Préacticas de

laboratorio

Durante as practicas de laboratorio, o profesor realizara exercicios que o alumnado realizard ao mesmo tempo. Se precisaran

axuda, o profesor axudaraos.

O profesor tamén propofiera exercicios para que os alumnos fagan semiautbnomamente, xa que contaran coa axuda do

profesor para as stas dibidas.

Durante as presentaciéns, o profesor pode apoiar a presentacion do alumno con explicaciéns ou outros exemplos relevantes.

Avaliacion

Metodoloxias

Competencias / Descricion Cualificacion

Resultados
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Practicas de A7 A10 B7 B12 C3

laboratorio C4 C7 C6

PRIMEIRA OPORTUNIDADE:

O alumnado debe presentar tres traballos.
- Aplicacion con Microsoft PowerApps (PA)
- Realizacion de una visita virtual (RV)

- Xeracioén de contidos con IA (1A)

As porcentaxes adxudicadas a cada traballo en relacion coa nota global son as

seguintes:

-PA: 05
-RV:0.3
-1A: 0.2

Para superar a materia o alumnado debera cumprir estas tres condicions:

- Unha vez feita a seguinte ponderacion: (PAx0.5) + (RVx0.3) + (1Ax0.2), a nota final
debe ser de polo menos un 5.

- Deberanse entregar os 3 traballos.

- A nota de cada un dos traballos debe ser como minimo de 4 (sobre 10). De non se

cumprir esta condicién, a puntuacién maxima global sera, como méaximo, de 4,5.

SEGUNDA OPORTUNIDADE:

Para pasar a materia ha segunda oportunidade, deberan presentarse os mesmos tres

traballos, coas mesmas porcentaxes na nota global.

Os traballos aprobados na primeira oportunidade quedan liberados e, polo tanto, s6

se deben entregar os que non se superaron.

Un estudante considérase NON PRESENTADO se non entrega ningunha das practicas.

FRAUDE ACADEMICO
A

comision de fraude académico sera penalizada de acordo co establecido
nas "NORMAS DE AVALIACION, REVISION E RECLAMACION DAS CUALIFICACIONS DOS
ESTUDOS DE GRAO E MESTRADO UNIVERSITARIO" e no "REGULAMENTO DISCIPLINAR

DO ESTUDANTADQO" da UDC.

- Matthew Weston (2019). Learn Microsoft PowerApps. packt
- Eickhel Mendoza (2021). Microsoft Power Apps Cookbook. packt
- José Maria Girdn Sierra (2023). Introduccion a la inteligencia artificial. Sekotia

- Jonathan Tustain (2019). Guia completa de Realidad Virtual y Fotografia 360°. Hoaki

<b>Recursos

web</b>https://www.smarttravel.news/nuevas-herramientas-realidad-aumentada-virtual-aplicadas-al-turismo/https://w

ww.smarttravel.news/4-ejemplos-de-como-la-realidad-virtual-cambiara-el-turismo/Recursos

webhttps://www.smarttravel.news/nuevas-herramientas-realidad-aumentada-virtual-aplicadas-al-turismo/https://www.s

marttravel.news/4-ejemplos-de-como-la-realidad-virtual-cambiara-el-turismo/
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Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que contintdan o temario

Observacions

Perspectiva de xénero:&nbsp;Segundo

se recolle nas distintas normativas de aplicacién para a docencia

universitaria deberase incorporar a perspectiva de xénero nesta materia

(uso de linguaxe non sexista...). Traballarase para identificar e

modificar prexuizos e actitudes sexistas e influir na contorna para

modificalos e fomentar valores de respecto e igualdade. Tratarase de

detectar situaciéns de discriminacién por razén de xénero e de propor

accions e medidas para corrixilas.Atencion & diversidade:"A&nbsp;materia podera ser adaptada ao estudantado que precise da adopcion de medidas
encamifiadas ao apoio & diversidade (fisica, visual, auditiva, cognitiva, de aprendizaxe ou relacionada coa salde mental). De ser o caso, deberan
contactar cos servizos disponibeis na UDC/no Centro:&nbsp;nos prazos oficiais estipulados de maneira previa a cada cuatrimestre académico, coa

Unidade de Atencion & Diversidade (https://www.udc.es/cufie/ADI/apoioalumnado/); no seu defecto, coa tutora ADI da Facultade de Turismo".

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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