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General description

Esta materia ten como obxectivo proporcionar aos/as estudantes os cofiecementos necesarios para analizar e reproducir
os compofientes da actuacion de personaxes animados e as suas posibilidades expresivas e emocionais en diversos
xéneros e formatos.

Entregar de forma individual a creacion audiovisual de interpretacions completas de personaxes

Study programme competences / results

Code Study programme competences / results
Al Comunicar mensaxes audiovisuais.
A2 Crear productos audiovisuais.
Ad Investigar e analizar a comunicacién audiovisual.
A5 Cofiecelas teorias e a historia da comunicacién audiovisual.
A7 Coniecelas técnicas de creacion e producién audiovisual.
A8 Coriecela tecnoloxia audiovisual.

Al12 Cofiecelos principais codigos da mensaxe audiovisual.

B8 Empregar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacién e as comunicaciéns (TIC) precisas para o exercicio da sta profesion e

para a aprendizaxe ao longo da suUa vida.

B9 Desenvolverse para o exercicio dunha cidadania aberta, culta, critica, comprometida e solidaria capaz de analizar a realidade,

diagnosticar problemas, formular e imprantar solucion baseadas no cofiecemento e orientadas ao ben comun

Cc2 Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacion dispofiible para resolver os problemas cos que deben enfrontarse.

C3 Asumir como profesional e cidadan a importancia da aprendizaxe ao longo da vida.

C4 Valorar a importancia que ten a investigacion, innovacion e o desenvolvemento tecnoléxico no avance socioeconémico e cultural da
sociedade.

Learning outcomes

Learning outcomes Study programme
competences /
results
Analizar e comprender ao personaxe Al B8 C3
A4 B9
A5
A7
A8
Aprender a traspasar a psicologia do personaxe mediante a animacion dixital. A2 Cc2
Al12 C4
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Topic

Sub-topic

El andlisis del personaje

O desefio da identidade a través da performance.

La psicologia del movimiento fisico

A linguaxe corporal e facial. Emociéns que provocan accions fisicas.

Negociaciones dentro de una escena

Roles, influencia e actitudes entre personaxes.

Representar acciones, perseguir objetivos

Dimension psicoldxica e sociolxica do personaxe animado.

Planning
Methodologies / tests Competencies / Teaching hours Student?s personal Total hours
Results (in-person & virtual) work hours
Supervised projects Al A2 A4 B8 B6 B5 0 98 98
B4 B3 B2 B1
Workshop A8 C2C4 32 0 32
Guest lecture / keynote speech A5 A7 A12 B9 C1 C3 16 0 16
Personalized attention 4 0 4

(*)The information in the planning table is for guidance only and does not take into account the heterogeneity of the students.

Methodologies

Methodologies

Description

Supervised projects

Desenvolvemento de diferentes actividades de caracter practico cuxo obxecto é por en xogo todos aqueles cofiecementos

que, sobre a interpretacion de personaxes animados, foron tratados durante as clases expositivas. A entrega de ditas

practicas efectuarase no tempo e na forma fixado pola profesora.

Workshop

Realizacion de diferentes actividades practicas que pofien en xogo os cofiecementos sobre a interpretacién de personaxes

animados aprendidos nas clases tedricas. A entrega destas préacticas realizarase de acordo co prazo e formato establecido

pola profesora.

Guest lecture /
keynote speech

Andlise dos compofientes da interpretacion de personaxes animados e as suUas posibilidades expresivas corporais e faciais

en diversos xéneros e formatos.

Personalized attention

Methodologies

Description

Supervised projects

Titorizacién ao estudante

Assessment

Methodologies Competencies / Description Qualification
Results
Supervised projects Al A2 A4 B8 B6 B5 | De realizacion individual, desenvolveranse diferentes actividades de caracter practico 100
B4 B3 B2 B1 e tedrico cuxo obxecto é pér en xogo todos aqueles cofiecementos que, sobre a

80% das précticas da materia (grupo mediano).

interpretacion de personaxes animados, foron tratados durante as clases expositivas.
A entrega de ditas practicas efectuarase no tempo e na forma fixado pola profesora.

Para o computo dos traballos tutelados o/a estudante ten que entregar polo menos o

Assessment comments
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Alumnado con recofiecemento de dedicacién a tempo parcial e dispensa académica de exencién de asistencia, segundo establece a NORMA QUE
REGULA O REXIME DE DEDICACION AO ESTUDO DOS ESTUDANTES DE GRAO NA UDC (Arts 2.3;3.b2 4.5) (29/5/212). A realizacion

fraudulenta das probas ou actividades de avaliacién, unha vez comprobada, implicara directamente a cualificaciéon de suspenso na convocatoria en

gue se cometa: o/a estudante sera cualificado con ?suspenso? (nota numérica 0) na convocatoria correspondente do curso académico, tanto se a

comisién da falta se produce na primeira oportunidade como na segunda. Para isto, procederase a modificar a sta cualificaciéon na acta de primeira

oportunidade, se fose necesario.

3D Infography1/616G01024
3D Infography 2/616G01026
3D Animation 1/616G01032
3D Animation 2/616G01033

3D Interaction/616G01044
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