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Descricion xeral

Esta asignatura esta baseada e orientada ao manexo do Inglés aos niveis B2/C1.

Os alumnos traballardn na mellora das suas destrezas lingiisticas no contexto da creacion dixital, animacién e

videoxogos.
Competencias do titulo
Codigo Competencias do titulo
Resultados da aprendizaxe
Resultados de aprendizaxe Competencias do
titulo
Aprendizaxe ao largo da vida: ferramentas para melonar o aprendizaxe auténomo do inglés profesional no &mbito da creacién | A5 B1 C1

dixital, animacién e videoxogos.

A41 B2 c2

B3 C3
B4 | C4
B5 = C6
B9 C7

B11  C8

B12 C9

B13

O inglés profesional no &mbito da animacién e os video xogos: aspectos fundamentais

Introduccién & industria
Andlise empresarial

Comunicacion escrita

()

A5 B1 Cc2
A4l B2 C3

B3 C4
B4 C6
BS C7
B9 Cc8
Bl1 C9
B12
B13

Contidos

Temas

Subtemas

1/5
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Perspectiva de la industria de la animacién y video juegos Introduccién a la industria
Conocimiento del sector
Herramientas empresariales aplicadas: Andlisis DAFO, Business Model Canvas, etc...

Trabajos, puestos, destrezas

Comunicacion Destrezas de presentacion y comunicacion
C6mo comunicar proyectos

Documentacion de disefio de juegos
Redaccion técnica y relacionada con los juegos
Resefias y criticas de juegos

Ccv

Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias Horas presenciais Horas non Horas totais
presenciais /
traballo autbnomo
Glosario A5 A41 B1 B2 B3 B4 1 10 11
B5 B9 B11 B12 B13
cica2c3c4cecy
C8C9
Portafolios do alumno A5 A41 B1 B3 B4 B11 4 16 20
B13 C2C3C4 C6 C9
Proba obxectiva B1 B13 C2 2 20 22
Presentacion oral A5 A41 B2 B3 B4 B11 3 24 27
B12 C2C3C6C7
Proba de resposta mdltiple A41 B1 B3 3 6 9
Sesion maxistral B1B2B3B4B5C1 30 30 60
C2C3C4C6C7C8
Cc9
Atencién personalizada 1 0 1

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias Descricion

Glosario Ao longo do cuatrimestre, @s estudantes elaboraran un glosario de terminoloxia especifica que entregaran ao final de cada

modulo.

Portafolios do alumno = @s estudantes realizaran traballos individuais ao longo co cuatrimestre.

Proba obxectiva Exame
Presentacion oral @s estudantes traballaran en equipo para desenvolver un proyecto que presentaran oralmente en grupo nas aulas de DI.
Proba de resposta @s estudantes realizaran duas probas cortas de resposta mdltiple.
multiple
Sesién maxistral Recoméndase a asistencia e participacion nas aulas de DE e DI.
Atencion personalizada
Metodoloxias Descricion
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Presentacion oral
Glosario

Portafolios do alumno

Para a elaboracion do glosario, dos portfolios e da presentacion oral, @s estudantes recibirdn atencién personalizada nas

aulas de DI e nas tutorias.

Para o alumnado con recofiecemento de dedicacion a tiempo parcial e dispensa académica de exencién de asistencia,

acordarase ao inicio do curso un calendario especifico de tutorias compatible coa sus dedicacion.

Avaliacion
Metodoloxias Competencias Descricion Cualificacion
Presentacion oral A5 A41 B2 B3 B4 B11  Nesta exposicion oral evaluaranse as competencias de traballo en grupo e de 20
B12 C2C3 C6 C7  expresion oral.
Glosario A5 A41 B1 B2 B3 B4 | Elaboracién dun glosario individual e revision de conceptos chave 10
B5 B9 B11 B12 B13
cl1c2cCc3c4cCe6Cy
C8C9
Portafolios do alumno | A5 A41 B1 B3 B4 B11 | Ao final de curso os alumnos entregaran un portafolio cos contidos establecidos ao 10
B13 C2 C3 C4 C6 C9 | longo do cuatrimestre: actividades iniciais, analises DAFO, Business Model Canvas,
etc...
Proba obxectiva B1 B13 C2 Exame final 40
Calificacion minima: 4
Proba de resposta A41 B1 B3 Duas probas corta de resposta mdltiple 20

multiple

Observacions avaliacién
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A) NORMATIVA DE AVALIACION:

1. Condicions de avaliacion: Esta prohibido acceder a aula do exame con cualquier dispositivo que permita a comunicacién co o exterior e/ou
almacenamiento de informacion.

2. Identificacion do estudante: O estudante ten que acreditar a sua personalidade de acordo coa normativa vixente.

B) TIPOS DE CALIFICACION:

1. Calificacién de non presentado: Corresponde ao alumno, cando so participe en actividades de evaluacién que tefian unha ponderacién inferior ao
20% sobre a calificacion final, con independencia da calificacion alcanzada.

2. Estudiantes con recofiecemiento de dedicacion a tempo parcial e dispensa académica de exencién de asistencia: Excepto para las datas
aprobadas na Xunta de Facultade para a proba obxetiva final, para as restantes probas se acordara ao inicio do curso un calendario especifico de
datas compatible coa sua dedicacion.

C) OPORTUNIDADES DE AVALIACION:

1. Primeira oportunidade: se aplicaran os criterios de evaluacién anteriormente indicados nesta seccion.

2. Segunda oportunidade: Nesta convocatoria, a proba obxetiva valdra 60% e os glosarios e portfolios 20% cada un para compensar a presentacion
oral e as duas probas de resposta mdltiple.

3. Convocatoria adelantada: na convocatoria adiantada € posible recuperar Is puntos da evaluacion continua (solucién de problemas, probas de
resposta breve, intervenciéns durante as sesions maxistraes) mediante preguntas adicionaiss a proba obxetiva final.

D) OUTRAS OBSERVACIONS DE AVALIACION:

A calificacion final de Inglés Profesional é o resultado ponderado do glosario e o portfolio, mais as dias probas de resposta multiple, a proba obxetiva
(examen final) xunto coa calificacion obtida na presentacion oral. E obrigatorio entregar todos os traballos nos plazos correspondentes asi como
obter unha nota minima de 4 no exame final. Os alumnos que tefian que presentarse a convocatoria de xulio, glosario, deberan entregar os traballos
das partes non superadas na data do examen.

O alumnado que non se presente o dia do exame oficial obtera a cualificacién de NP, se entregou menos do 50% de traballos durante o curso.
Alumnado con dispensa: O alumnado matriculado a tempo parcial e que tefia concedida unha dispensa académica, tal e como establece a Normativa
desta universidade, sera avaliado en calquera das ddas oportunidades seguindo os mesmos criterios que para a segunda oportunidade de xullo.
Perspectiva de xénero: Segundo se recolle nas distintas normativas de aplicacion para a docencia universitaria, deberase incorporar a perspectiva de
xénero nesta materia (usarase linguaxe non sexista, utilizarase bibliografia de autora/es de ambos sexos, propiciarase a intervencion en clase de
alumnas e alumnos...)

Traballarase para identificar e modificar prexuizos e actitudes sexistas e ingluirase na contorna para modificalo e fomentar valores de respecto e
igualdade.

Deberanse detectar situacions de discriminacion por razon de xénero e proporanse accions e medidas para corrixilas.

IMPORTANTE:

Segundo a modificacion do apartado 4b do artigo 11 do Regulamento disciplinar do estudantado da UDC, a/o estudiante que cometa calquera falta de
honradez académica (plaxio, copiar en exames, etc,) sera cualificado con "suspenso" (nota numeérica 0) na convocatoria correspondente do curso
académico, tanto se a comision da falta se produce na primeira oportunidade como na segunda. Para isto, procederase a modificar a sua
cualificacion na acta de primeira oportunidade, se fose necesario. Para detectar o plaxio podera usarse a aplicacion Turnitin, que recofiece traballos

previamente presentados nesta ou noutras universidades, incluso do mesmo estudante.

- Fullerton, Tracy (2019). Game Design Workshop. Taylor &amp; Francis

- Lemarchand, Richard (2021). A Playful Production Process. The MIT Press

- Osterwalder, Alexander (2010). Business Model Generation. John Wiley and Sons
- Rogers, Scott (2014). Level Up! The Guide to Great Video Game Design. Wiley
Bibliografia a ampliar

- Cooper, Lynne (2008). Business NLP for Dummies. Chichester,Wiley
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Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que contindan o temario

Observacions

Esta materia esté orientada a traballar cun nivel de competencia equivalente ao B1/B2.

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias

5/5




