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Esta asignatura proporciona los conocimientos béasicos para que el alumnado se inicie en la utilizacién de las distintas
herramientas gréaficas digitales de aplicacién en el ambito de la edificacion. En combinacion con las asignaturas Expresion
Gréafica Arquitectonica | y Geometria Descriptiva y de la Representacion se pretende trabajar de forma productiva en la
representacion grafica de elementos constructivos y arquitectonicos. El aprendizaje de esta materia se enfoca hacia una
representacion 6ptima y eficaz utilizando las herramientas gréaficas digitales que se emplean en el entorno académico y

profesional.

A0.3 Capacidad para aplicar los sistemas de representacion espacial, el desarrollo del croquis, la proporcionalidad, el lenguaje y las
técnicas de la representacion gréafica de los elementos y procesos constructivos.

A1.2 Conocimiento de los procedimientos y métodos infograficos y cartograficos en el campo de la edificacion.

Capacidad de andlisis y sintesis.

Capacidad para la busqueda, analisis, seleccion, utilizacion y gestion de la informacion.

Conocimientos de informética relativos al &mbito de estudio.

Capacidad para la resolucién de problemas.

Razonamiento critico.

Aprendizaje autbnomo.

Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.

Habito de estudio y método de trabajo.

Capacidad de comunicacién a través de la palabra y de la imagen.

B1 Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la
educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

B2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las competencias que
suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de estudio.
B3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio) para
emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

B4 Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado.

B5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un
alto grado de autonomia.

Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autbnoma.
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C3 Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesién y para el aprendizaje a lo largo de su vida.
C4 Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania respetuosa con la cultura democratica, los derechos humanos y la perspectiva de
género.
C6 Adquirir habilidades para la vida y habitos, rutinas y estilos de vida saludables.
Cc7 Desarrollar la capacidad de trabajar en equipos interdisciplinares o transdisciplinares, para ofrecer propuestas que contribuyan a un
desarrollo sostenible ambiental, econédmico, politico y social.
Cc8 Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnoldgico en el avance socioeconémico y cultural de la
sociedad.
Resultados de aprendizaje
Resultados de aprendizaje Competencias /
Resultados del titulo
Conocer los procedimientos y métodos infogréaficos utilizados en el campo de la edificacion. A38 B3 C1
A45 B4 C3
B5 C4
B12 C6
B14 C7
B31 C8
B32
B33
B34
B35
Adquirir destreza en el manejo del dibujo en 2D y en 3D mediante sistemas y aplicaciones informaticas graficas como A38 B1 C1
herramienta de comunicacién y representacion en el &mbito de la edificacién. A45 B3 Cc3
B4 C4
B5 Cé6
B12 Cc7
B14 C8
B16
B25
B31
B32
B33
B34
B35
Aplicar los procedimientos gréaficos informéticos a la representacion de objetos y espacios. A38 B1 C1
A45 B3 C3
B4 C4
B5 C6
B12 Cc7
B14 C8
B16
B31
B32
B33
B34
B35
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Concebir y representar los atributos visuales de los objetos por medio de las técnicas informaticas del dibujo. A38 B1 C1
A45 B5 C3
B12 C4
B14 C6
B16 Cc7
B25 C8
B31
B32
B33
B34
B35
Adquirir el conocimiento adecuado y aplicado a la edificacion de los sistemas de representacion espacial, el andlisis formal y A38 B1 C1
las leyes de la percepcion visual por medio de herramientas, procedimientos y métodos infogréaficos. A45 B3 C3
B4 C4
B5 C6
B12 C7
B14 C8
B16
B25
B31
B32
B33
B34
B35
Aplicar sistemas avanzados de representacion y comunicacion gréafica a los procesos edificatorios. A38 B1 C1
A45 B3 C3
B4 c4
B5 C6
B12 C7
B14 C8
B16
B25
B27
B31
B32
B33
B34
B35
Contenidos
Tema Subtema
Introduccién al Disefio Asistido por Ordenador (CAD2D). Fundamentos de la representacién grafica digital 2D.

Entorno gréafico de trabajo. Propiedades basicas de los objetos. Comandos y
operaciones. Herramientas de edicién y gestion del dibujo. Textos. Acotacion.
Presentacion y trazado.

Introduccién al modelado geométrico 3D (CAD3D). Conceptos basicos del modelado 3D. Entorno de trabajo. Interfaz de usuario.
Modelado de superficies y geometrias arquitecténicas y constructivas. Visualizacion y
virtualizacion. Renderizado.
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Introduccién a la metodologia BIM (Building Information Contextualizacién. Entorno de trabajo. Interfaz de usuario. Modelado de elementos

Modeling).

arquitecténicos basicos. Anotaciones: cotas, etiquetas, textos. Presentacion.

Opciones de visualizacién. Documentacion: creacion de planos.

Introduccién al tratamiento digital de la imagen. Conceptos bésicos de la edicién de imagenes digitales: mapa de bits y disefio

vectorial. Herramientas basicas. Capas. Textos. Color. Transformaciones.

Postproduccion gréfica digital.

Planificacion

Metodologias / pruebas Competencias / Horas lectivas Horas trabajo Horas totales
Resultados (presenciales y auténomo
virtuales)

Sesion magistral

A45B1 B3 B12 B14 15 10 25
B25 B27 B31 B33
B35C1C4C6C7C8

Solucién de problemas A38 A45 B1 B4 B5 5 10 15
B12 B14 B16 B31
B32 B33 C3
Précticas a través de TIC A38 A45 B1 B3 B4 B5 5 8 13

B12 B14 B16 B25
B31 B32 B33 B34 C3

c8
Taller A38 A45 B1 B3 B4 B5 30 20 50
B16 B25 B32 C3 C4
Cc7
Trabajos tutelados A38 A45 B1 B3 B4 B5 0 30 30

B12 B14 B16 B25
B27 B32 B33 B34 C1

Cc3cCs8
Portafolio del alumno A45 B1 B3 B12 B14 0 5 5
B25 B27 B33 B34 C1
c3cCs8
Prueba objetiva A38 A45 B1 B3 B4 B5 5 0 5

B12 B16 B31 B32 C3

Anadlisis de fuentes documentales A38 A45 B1 B3 B12 0 5 5

B14 B25 B33 C3 C8

Atencién personalizada

2 0 2

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion sén de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias

Descripcion

Sesion magistral

El formato de la docencia expositiva consiste en la modalidad de exposicién oral complementada con el uso de medios
audiovisuales y la introduccién de cuestiones planteadas a los estudiantes con la finalidad de transmitir conocimientos y
facilitar el aprendizaje. La exposicion oral se podra complementar con otro tipo de actividades formativas como conferencias,
presentaciones, charlas, visitas, etc.

Solucion de
problemas

Técnica mediante la que ha de resolverse una situacion problematica concreta, a partir de los conocimientos que se han
trabajado, que puede tener mas de una posible solucién.

Practicas a través de
TIC

Realizacién de tareas practicas especificas en las que se aplicaran los conocimientos adquiridos sobre las distintas

herramientas graficas digitales.
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Taller

Trabajos tutelados

Portafolio del alumno

Prueba objetiva

Andlisis de fuentes

documentales

Taller
Trabajos tutelados

Portafolio del alumno

Trabajos tutelados

Préacticas a través de
TIC
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La docencia interactiva se organiza segun la estructura de taller, modalidad formativa orientada a la aplicacion de los
aprendizajes adquiridos en las clases tedricas y en la que se pueden combinar diversas metodologias/pruebas (exposiciones,
simulaciones, solucién de problemas, practicas guiadas, etc) a través de la que el alumnado realiza tareas eminentemente
practicas sobre un tema especifico, con el apoyo y la supervisiéon del profesorado.

Con esta metodologia se pretende promover el aprendizaje auténomo del alumnado bajo la tutela del profesorado tanto en
escenarios académicos como profesionales. Se refiere al aprendizaje de &guot;como hacer las cosas&quot;, en el que es el
estudiante el que asume la responsabilidad de su formacion.

Consiste en la recopilacion de datos que el alumno va elaborando a partir de las sesiones tedricas (expositivas) y de sus
reflexiones personales relativas al trabajo propuesto: datos graficos, imagenes, dibujos, referencias bibliogréaficas,
documentacion técnica y apuntes relacionados con el desarrollo de cada uno de los ejercicios propuestos.

Realizacion de pruebas que se consideren necesarias con el fin de valorar adecuadamente el grado de asimilacién de los
contenidos conceptuales y procedimentales de la asignatura. Estas pruebas podran tener un formato variado y adaptado a las
caracteristicas especificas de los contenidos expuestos.

Para el desarrollo material de los trabajos, se procedera al andlisis de las fuentes documentales relacionadas con el tema
propuesto mediante la utilizacion de documentos audiovisuales, bibliograficos, reportajes documentales, paneles gréficos,
fotografias, maquetas, articulos, textos informativos, normativa de aplicacion, etc. De forma individual o en los grupos de taller

se analiza la documentacién disponible y se amplia, elaborando una sintesis de las distintas fuentes documentales.

El profesorado simultaneara el seguimiento colectivo del grupo con el de cada estudiante para garantizar la correcta evolucién
del proceso individual de trabajo. Se atenderan las necesidades y consultas del alumnado relacionadas con el estudio y/o

temas vinculados con la materia proporcionandole orientacion, apoyo y motivaciéon en el proceso de ensefianza/aprendizaje.

Calificacion
A38 A45 B1 B3 B4 B5 ' Se propondra la elaboracién de trabajos practicos relacionados con los contenidos de 70
B12 B14 B16 B25 | la asignatura. Al comienzo del cuatrimestre se comunicara a los alumnos el nUmero
B27 B32 B33 B34 C1 | de trabajos, sus caracteristicas y las fechas de entrega correspondientes.
C3C8 Se considerara el seguimiento de la recopilacion de datos y la gestion de informacion
elaborada por el alumnado con relacion a los trabajos desarrollados (portfolio) asi
como la participacion activa y el aprovechamiento en las practicas y actividades que
se realicen sobre los contenidos de la asignatura.
A38 A45 B1 B3 B4 B5 | Se desarrollaran practicas que demuestren destrezas en el manejo de las 30

B12 B14 B16 B25 | herramientas digitales expuestas durante las clases.
B31 B32 B33 B34 C3 | Se podran realizar pruebas que se consideren necesarias con el fin de valorar
Cc8 adecuadamente el grado de asimilacion de los contenidos conceptuales y
procedimentales de la asignatura. Estas pruebas podran tener un formato variado y
adaptado a las caracteristicas especificas de los contenidos expuestos.
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Para la evaluacion de la asignatura se exige una asistencia regular tanto a las clases expositivas (TEORIA) como a las interactivas (PRACTICA) con
un minimo del 80% de asistencia en cada una de ellas. Cualquier incidencia relacionada con la asistencia (causas familiares, laborales, dispensa
académica de exencioén de asistencia, etc.) debera ser comunicada al profesorado responsable al comienzo del periodo de docencia o en el momento
en gue ésta se produzca.La docencia de la asignatura de Herramientas Gréficas Digitales para la Edificacién se basa en una metodologia activa de
aprendizaje que incluye enfoques pedagdgicos como Project Based Learning y Problem Based Learning, mediante un sistema de evaluacién continua
y con la obligatoriedad de participacion activa por parte del alumnado.Cada tarea/trabajo practico se realizara de forma individual y se consideraran
APTOS aquellos trabajos que alcancen una puntuacion minima de 5 sobre 10. Para superar la asignatura es necesario la correcta realizacion de
TODOS los trabajos propuestos asi como el adecuado seguimiento de los mismos en la clase de préacticas (taller) y en las tutorias.Ademas de la
asistencia, participacion y realizacion de tareas/trabajos se podran realizar las pruebas que se consideren necesarias con el fin de valorar
adecuadamente el grado de asimilacion de los contenidos conceptuales y procedimentales de la asignatura.Para superar la asignatura POR CURSO
el alumno debera realizar la entrega de TODOS los trabajos propuestos en la forma y plazo sefialados al comienzo del periodo de docencia y cada
uno de los trabajos debera haber sido calificado como APTO.EI alumnado que no supere la asignatura por curso debera entregar los trabajos
correspondientes en la fecha fijada para la Primera Oportunidad de evaluacion (MAYO/JUNIO) o, en su caso, en la fecha fijada para la Segunda
Oportunidad de evaluacion (JULIO). En estas entregas deberan seguirse OBLIGATORIAMENTE las indicaciones correspondientes del profesorado
responsable de la materia. Se podran proponer actividades de evaluacion complementarias que seran comunicadas a los alumnos con la antelacion
necesaria. IMPORTANTE: Tendra la condicion de NO PRESENTADO el alumnado que se encuentre en alguna de las siguientes circunstancias:- No
cumplir con el minimo de asistencia exigido.- No entregar en tiempo y forma alguno de los trabajos propuestos.No se permitird completar o modificar
los trabajos fuera de las fechas de entrega sefialadas. Implicaciones del fraude académico: La realizacion fraudulenta de las pruebas o actividades de
evaluacion, una vez comprobada, implicara directamente la calificacién de suspenso (nota numérica "0") en la materia en la convocatoria

correspondiente, invalidando asi cualquier calificacion obtenida en todas las actividades de evaluacién de cara a la convocatoria extraordinaria.

- Manuales de usuario y tutoriales del software empleado en la asignatura. (Consultar web correspondiente). .

- KREBS, Jan (2007). CAD. Basel: Birkhauser

- ELYS, John (2013). Fundamentos del disefio asistido por ordenador (CAD) en arquitectura. Barcelona: Blume

- REYES RODRIGUEZ, Antonio Manuel (2021). AutoCAD 2021: manual imprescindible. Madrid: Ediciones Anaya

- CARRANZA ZAVALA, Oscar (2019). AutoCAD 2019. Barcelona: Marcombo

- REYES RODRIGUEZ, Antonio Manuel; CANDELARIO GARRIDO, Alonso;CORDERO TORRES, Pablo (2016). BIM.
Disefio y Gestion de la Construccién. Madrid: Ediciones Anaya

- RODRIGUEZ, Hugo (2020). Guia completa de la Imagen Digital, 52 ed.. Barcelona: Marcombo

NOTA: En las sesiones docentes se ampliara la bibliografia relacionada con cada uno de los temas y trabajos

tratados complementandose con videotutoriales, links y referencias especificas para cada bloque de contenidos.

- FELEZ, J. (Coord.); MARTINEZ, M.L.; CABANELLAS, J.M.; CARRETERO, A. (1996). Fundamentos de ingenieria
grafica. Madrid: Sintesis

- CHING, Francis D. K. (2016). Manual de dibujo arquitecténico. Barcelona: Editorial GG

- McMORROUGH, Julia (2017). Dibujo para arquitectos : cémo usar la ilustracién para explorar conceptos, definir
elementos y redisefar edificios con eficacia. Barcelona: Promopress

- MOLL, Ze (2009). Curso de dibujo arquitectonico : [herramientas y técnicas para la representacion bidimensional y
tridimensional]. Barcelona: Acanto

Geometria Descriptiva y de la Representacién/670G01102
Expresion Grafica Arquitectonica 1/670G01103
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Asignaturas que se recomienda cursar simultdneamente

Geometria Descriptiva y de la Representacion/670G01102

Asignaturas que contindan el temario

Expresion Gréfica Arquitectdnica I1/670G01117

Otros comentarios

Se considera recomendable poseer unos conocimientos minimos a nivel de usuario basico del uso de software informatico (instalacién de programas,
gestién de archivos, utilizacion de sistemas operativos y herramientas ofimaticas,...). Se considera imprescindible una motivacién y actitud

proactiva hacia la representacién grafica y la comunicacion visual de la

informacion técnica en el ambito de la edificacion.MUY IMPORTANTE: Se recomienda acudir a las clases de la asignatura provistos de un ordenador
portatil con acceso a Internet.

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo la revision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracién de guias
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