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Estancia de practicas en una empresa realizando tareas relacionadas con la titulacién.

CEO04 - Conocer el proceso de produccion de un videojuego

CE29 - Crear y dirigir proyectos y empresas de videojuegos

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacién de ideas,
a menudo en un contexto de investigacion

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

CBS8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una
informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion
de sus conocimientos y juicios

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habra de ser
en gran medida autodirigido o auténomo

CG2 - Capacidad de resolver problemas de forma efectiva, principalmente de caracter tecnolégico y en el campo de la creacién de
contenidos digitales interactivos

CG3 - Conocimientos informaticos, en especial los relativos al uso de tecnologias y programas de Ultima generacion en el campo de
estudio

CG4 - Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras

CG6 - Capacidad critica y autocritica, necesaria en todo proceso creativo en el que se busca un compromiso con la calidad del trabajo,
los resultados y las soluciones propuestas

CG7 - Trabajo en equipo. Capacidad de abordar proyectos en colaboracién con otros estudiantes, asumiendo roles y cumpliendo
compromisos de cara al grupo

CG8 - Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica, integrando las diferentes partes del programa, relacionandolas y
agrupandolas en el desarrollo de productos complejos

CT1 - Habilidades comunicativas y claridad de exposicion oral y escrita

CT2 - Capacidad de trabajo personal, organizado y planificado

CT3 - Habilidad para a gestion de la informacion

CT4 - Capacidad de abstraccion, analisis, sintesis y estructuracion de la informacion y las ideas

CT6 - Capacidad de enfrentarse a situaciones nuevas y utilizar el conocimiento, tecnologia e informacion disponibles para resolver los

problemas con los que debe de enfrentarse
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c8 CT8 - Conocimiento y utilizacién de las nuevas tecnologias necesarias para el ejercicio de su profesion y para el aprendizaje a lo largo de
su vida
C10 CT10 - Capacidad de trabajo en equipo y facilidad para la integracién en equipos multidisciplinares

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje

Competencias del

titulo
Conocimiento de una empresa real y capacidad para integrarse en la estructura de la misma para desarrollar en ella una AP4 | BP1 | CP1
tarea profesional del &mbito do mestrado. Ser capaz de realizar una estancia en una empresa realizando tareas relacionadas = AP29 | BP2 | CP2
con tu titulacion. BP3  CP3

BP4 | CP4

BP5 | CP6

BP7 | CP8

BP8 | CP10

BP9

BP11

BP12

BP13

Contenidos

Tema Subtema

tema unico

Realizacién de practicas en empresas, organizaciones administrativas, econémicas o
profesionales tanto de los sectores publicos como privados, o de cualquier otra forma
gue se establezca, colaborando o formandose en tareas en el &mbito da su titulacién.

Planificacion

Metodologias / pruebas Competéncias Horas presenciales Horas no

presenciales /

trabajo autbnomo

Horas totales

Trabajos tutelados A4 A29 B1 B2 B3 B4 149 0 149
B5 B7 B8 B9 B11 B12
B13C1C2C3C4C6
C8C10
Atencién personalizada 1 0 1

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion sén de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias Descripcion

Trabajos tutelados

competencias de su titulacion.

El alumnado realizara las practicas en una empresa o institucion europea en la cual realizara un trabajo relacionado con las

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Trabajos tutelados

encargadas de que se realicen correctamente.

Las practicas estaran tutorizadas por un/una tutor/a profesional y por un/una tutor/a académico/a, que seran las personas

Evaluacion

Metodologias Competéncias Descripcion

Calificacion
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Trabajos tutelados A4 A29 B1 B2 B3 B4 Una vez finalizadas las practicas el/la estudiante y el/la tutor/a profesional deberan 100
B5 B7 B8 B9 B11 B12 | presentar sus informes al tutor/a académico, siendo esta Ultima persona la que
B13 C1 C2 C3 C4 C6 | pondra la nota del estudiante.

C8 C10

Observaciones evaluacion

Para ser evaluado/a, el/la alumno/a debera haber subido al Moodle de la materia de préacticas correspondiente el proyecto formativo, el informe
profesional y la memoria final de practicas con anterioridad al inicio del periodo de evaluacién de dicha oportunidad.Se abrira esta tarea para subir
dicha documentacion, en caso de duda o que exista algun problema contacte en el correo de practicas externas: subdireccion.practicas.epef@udc.gal
La entrega de documentacion y trabajos que se realicen en esta materia:

Se solicitara en formato virtual y/o soporte informaticoSe realizara a través de Moodle, en formato digital sin necesidad de imprimirlos

Fuentes de informacién

Basica

Complementéria

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Asignaturas que se recomienda cursar simultdneamente

Asignaturas que contintdan el temario

Otros comentarios

?Para ayudar a conseguir un entorno inmediato sostenido y cumplir con el objetivo de la accién nimero 5: ?Docencia e investigacion saludable y
sustentable ambiental y social? del "Plan de Accion Green Campus Ferrol":&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; La entrega de los trabajos
documentales que se realicen en esta materia:&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;?&nbsp; Se solicitaran en formato virtual y/o
soporte informatico&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;?&nbsp; Se realizara a través de Moodle, en formato digital sin necesidad de
imprimirlosAdemés:? Se debe de hacer un uso sostenible de los recursos y la prevencion de impactos negativos sobre el medio natural? Se debe
tener en cuenta la importancia de los principios éticos relacionados con los valores de la sostenibilidad en los comportamientos personales y
profesionales? Se incorpora perspectiva de género en la docencia de esta materia (se usara lenguaje no sexista, se utilizara bibliografia de autores
de ambos sexos, se propiciara la intervencion en clase de alumnos y alumnas?)? Se trabajara para identificar y modificar prejuicios y actitudes
sexistas, y se influira en el entorno para modificarlos y fomentar valores de respeto e igualdad.? Se deberan detectar situaciones de discriminacion y

se propondran acciones y medidas para corregirlas.

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo la revision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracién de guias
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