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O obxectivo da materia é que o alumno cofieza aprenda a aplicar os diferentes mecanismos e elementos que forman parte

da construcion dun guion. O alumno adquirird a capacidade para analizar relatos audiovisuais, identificando os seus

puntos fortes e débiles, e desenvolvera a capacidade de traducir eses guiéns a necesidades técnicas, humanas e

econémicas.

Competencias / Resultados do titulo

Cddigo

Competencias / Resultados do titulo

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe

Competencias /

Resultados do titulo

- Aplicacion dos diferentes mecanismos e elementos que forman parte da construcion dun guion.

AP3 | BP7
AP17
AP18

- Desenvolvemento da capacidade para analizar relatos audiovisuais, identificando os seus puntos fortes e débiles.

AP3
AP17
AP18

- Traducir os guiéns a necesidades técnicas, humanas e econémicas.

AP3
AP18

Contidos

Temas

Subtemas
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Andlise de guién | 1. O guién: unha ferramenta do produtor
1.1. O dominio do guién no perfil profesional do produtor.
1.2. Algunhas cuestiéns previas achega do guién e da producién
1.3. Tentativa de definicién dese documento chamado guién
1.4. Funciéns do guién
1.5. A pelicula e o espectador: a responsabilidade do guionista
1.6. As fases de desenvolvemento do guidn: o qué e o cémo, a historia e a trama.
1.7. A relacion produtor-guionista: o desenvolvemento do guién
2. O produtor: un buscador de historias
2.1. Qué historias contar?
2.2. O mapa das ideas: historias, temas e personaxes
2.3. Elementos cardinais dunha historia
2.4. A unidade de accion
2.5. A narrativa line: a historia minima dun conflito
2.6. Andlise da narrativa line
3. O protagonista: a encarnacion do conflito
3.1. A espifia dorsal do personaxe
3.2. A caracterizacion do personaxe
3.3. O arco de transformacién do personaxe
3.4. A pregunta dramatica
3.5. O proceso de identificacion do espectador: a conexién emocional.
3.6. Protagonista/ Antagonista: a plasmacién dramatica do conflito
3.7. A descricién dos personaxes e o mapa de relaciéns: ingredientes esenciais da
biblia de series de TV de ficcion.

3.8. Os personaxes reais nos documentais.

-Analise guion Il. 1. Para que serve (para que queres) un guion. Alternativas:
1.1. As veces, para nada
1.2. Unha primeira vida
1.3. Unha ferramenta de traballo
1.4. Unha ferramenta de venda
2. Como xestionar a escritura e os dereitos:
2.1. A obra preexistente (os dereitos)
2.2. O caso da historia real
2.3. Cuestions a acoutar
2.4. O encargo (ademais de dereitos, traballo)
2.5. Como (e cando) se escribe un guién
2.6. Os oficios do guion
2.7. Os equipos
3. As formas do guién:
3.1. O dossier de venda
3.2. Da log line ao guién
3.3. Scripted/ non scripted
4. Como son as series de tv
4.1. Por estrutura
4.2. Por xénero
5. Cémo ler un guién (non é tan facil!)
5.1. Consellos practicos

5.2. Pautas para a andlise
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Analise guién Il1. 1. Introducién. O analista de guiéns

1.1. O labor do analista de guiéns.

1.1.1. O analista na industria de contar historias.

1.1.2 Procesos nos que se intervefien.

1.1.3 A andlise na producion executiva.

2. Desenvolvemento de proxectos. Da seleccion do proxecto ao seu lanzamento.
2.1. Aspectos que se tefien en conta nas elecciéns de proxectos.

2.1.1. Valoracién técnica da potencialidade do proxecto.

2.1.2. Puntos débiles habituais na elaboracion de proxectos.

2.1.3. Valoracions empresariais.

3. O proceso de desenvolvemento de proxectos

3.1. Ferramentas para acoutar o proxecto: a documentacion, a formacion de equipos
creativos. Procura de ton e xéneros.

4. Procesos de traballo, reuniéns, informes e tomas de decisions

4.1. A andlise como ferramenta de traballo. Qué se comunica e como.

4.1.1. Xerarquizacion da informacién que contera a analise.

4.1.2. Redaccion e ton do informe.

4.1.3. A toma de decisiéns. Comprensién dos procesos creativos e de producion.
4.1.4. A formacién de equipos.

4.1.5. A elaboracién de dossieres.

5. Lectura critica dun guion. Aspectos que debemos ter en conta:

5.1. Cémo se le un guion?

5.2. Cales son os erros mais comuns nos diferentes aspectos técnicos do guion?
5.2.1. Personaxes principais e secundarios.

5.2.2. Tramas e subtramas.

5.2.3. Estrutura e ritmo.

5.2.4. Tono e diélogos.

5.2.5. O estilo.

6. Lectura critica dun guién. Il. A analise da secuencia.

6.1. Principais erros na construcion de secuencias: didlogos impostados, falta de
tempo, falta de manexo do visual.

6.2. Secuencias cruciais nun guion e principais dificultades:

6.2.1. A presentacion

6.2.2. Os puntos de xiro.

6.2.3. O climax e o anticlimax.

7. A arte de arranxar unha secuencia.

Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e autbnomo
virtuais)
Sesion maxistral A3 Al7 A18 B7 21 0 21
Seminario A3 Al7 32 21 53
Atencién personalizada 1 0 1

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias Descricion

Sesién maxistral Clases presenciais con profesionais de recofiecido prestixio nas que trasladan ao alumnado os contidos troncais da materia.
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Seminario Sesions dirixidas por profesionais relevantes do sector nas que se realizan traballos practicos para que o alumnado adquira

as competencias e cofiecementos desta materia. Tamén se contemplan titorias cos alumnos.

Sesién maxistral A atencion personalizada que se describe para estas metodoloxias denominadas "Titorias" na memmoria de verificacién do
Seminario titulo, concibese como momentos de traballo presencial co profesor para a atencién e seguimento do traballo realizado por
cada alumno. Implican unha participacién obrigatoria para o alumnado. A forma e 0 momento en que se desenvolvera

indicarase en relacién a cada actividade ao longo do curso segundo o plan de traballo da materia.

Cualificacién

Sesion maxistral A3 Al7 A18 B7 A Sesion Maxistral inclie a 2INTERVENCION DO ALUMNO NA AULA? como método 20
de avaliacién que queda reflectido na memoria de verificacion do titulo.
Seminario A3 A17 No Seminario recéllese o método de avaliacion dos &quot;TRABALLOS 80

PRACTICOS&quot; reflectido na memoria de verificacion do titulo, consistente en:

Elaboracién de breves sinopses ou historias de diferentes fontes (orais, xornalisticas,

literarias...).

A realizacion fraudulenta das probas ou actividades de avaliacion, unha vez comprobada, implicara directamente a cualificacion de suspenso na
convocatoria en que se cometa: o/a estudante sera cualificado con ?suspenso? (nota numérica 0) na convocatoria correspondente do curso
académico, tanto se a comision da falta se produce na primeira oportunidade como na segunda. Para isto, procederase a modificar a sta

cualificacion na acta de primeira oportunidade, se fose necesario.

- Robert McKee (1997). El Guion. Alba Editorial

- David Mamet (1999). Una profesién de putas. Ediciones El Milagro

- William Goldman (1992). Las aventuras de un guionista en Hollywood. Plot Ediciones

- David Mamet (2015). Los tres usos del cuchillo. Alba Editorial

- Stephen King (2003). Mientra escribo. Debolsillo

Campbell, J. (1997).El héroe de las mil caras: psicoandlisis del mito. México D.F: Fondo de Cultura
Econdémica.Garfinkel, A. (2010). Screenplay Story Analysis. Nueva York. Skyhorse Publishing, Inc.Goldman, W.,
&amp; Vazquez, J. G. (1992).Las aventuras de un guionista en Hollywood. Madrid: Plot.Grau, M. (2017).La Mente
Narradora. La Neurociencia Aplicada al Arte de Escribir Guiones. Barcelona: Laertes EdicionesGuillot, L. (2018).
Capitulo 1 La funcién del piloto de las series de television. Narrativas en progreso: Dramas en la television
norteamericana contemporanea, 13.McKee, R. (2011).El guion. Story. Barcelona: Alba Editorial. Seger, L.
(1991).Cémo convertir un buen guion en un guion excelente. Madrid: Ediciones Rialp.Snyder, B. (2016). jSalva al
gato! Barcelona: Alba Editorial. Toledano, G., &amp; Verde, N. (2007).Cémo crear una serie de television.
T&amp;B.Vogler, C. (2002).El viaje del escritor. Barcelona: Ediciones Robinbook. Referencias de andlisis de
guionEdwards, R., &amp; Skerbelis, M. (2005).I Liked It, Didn't Love it: Screenplay Development from the Inside Out.
Los Angeles.Lone Eagle Pub.Garfinkel, A. (2010). Screenplay Story Analysis. Nueva York. Skyhorse Publishing,
Inc.Katahn.T.L (1990). Reading for a living: how to be a professional story analyst for film and television. Los Angeles.
Blue Arrow BooksSanz-Magallon, A. (2007). Cuéntalo bien. El sentido comin aplicado a las historias. Madrid: Plot
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Recomendaciéns

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que contintdan o temario

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revisiéon do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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