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Descricion xeral O audio e a musica son dous compofientes fundamentais na comunicacion audiovisual. Nesta materia facilitarase ao

alumno cofiecemento e experiencia nos multiples procedementos e medios técnicos empregados na creacién, producion,

edicion e integracion de audio e musica en distintos produtos audiovisuais.

Competencias do titulo

Caodigo Competencias do titulo

Al Comunicar mensaxes audiovisuais.

A2 Crear productos audiovisuais.

A7 Coniecelas técnicas de creacion e producién audiovisual.

A8 Cofiecela tecnoloxia audiovisual.

A12 Coriecelos principais cédigos da mensaxe audiovisual.

B1 Que os estudantes demostraran posuir e comprender cofiecementos nun area de estudo que parte da base da educacién secundaria
xeral, e adoitan atoparse nun nivle que, se ben se apoia en libros de textos avanzados, inclie tamén algin aspectos que implican
cofiecementos procedentes da vangarda do seu eido de estudo.

B6 Expresarse correctamente tanto de xeito oral como escrito en linguas oficiais da comunidade auténoma

B8 Empregar as ferramentas béasicas das tecnoloxias da informacion e as comunicacions (TIC) precisas para o exercicio da sta profesion e
para a aprendizaxe ao longo da sua vida.

B9 Desenvolverse para o exercicio dunha cidadania aberta, culta, critica, comprometida e solidaria capaz de analizar a realidade,
diagnosticar problemas, formular e imprantar solucion baseadas no cofiecemento e orientadas ao ben comun

C1 Entender a importancia da cultura emprendedora e cofiecer os medios ao alcance das persoas emprendedoras.

C2 Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacién dispofiible para resolver os problemas cos que deben enfrontarse.

C3 Asumir como profesional e cidadan a importancia da aprendizaxe ao longo da vida.

C4 Valorar a importancia que ten a investigacion, innovacion e o desenvolvemento tecnoléxico no avance socioeconémico e cultural da
sociedade.

Resultados da aprendizaxe
Resultados de aprendizaxe Competencias do
titulo
Gravar, editar e mesturar pezas de audio Al B1 C1
A2 B6 C2
B8 C3
B9 Cc4
Cofiecer e seleccionar os equipamentos de audio empregados nos produtos audiovisuais A2 C3
A7
A8
Al2
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Insertar audio en diferentes produtos audiovisuais

A2
A8

Bl C3

Contidos

Temas

Subtemas

Introducién ao son

Conceptos basicos
Tipos de ficheiros
Son Dixital

Audio analéxico

Micréfonos, altofalantes
Mesas de son. Compofientes
Gravacion de audio
Procesadores de Efectos

Procesos relacionados co audio

audiovisual

Gravacion, obtencion de mostras
Mestura e Edicion
Sincronizacion

Audio 3D

Profesions involucradas nos contidos de audio e musica dentro dunha producién

O estudo dixital

Hardware dixital
Software de audio

Software de musica

Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias Horas presenciais Horas non Horas totais
presenciais /
traballo autbnomo
Presentacion oral A12B1C1C2C4 1 4 5
Practicas de laboratorio Al A2 A7 A8 B6 B8 30 40 70
B9
Proba obxectiva Al A2 A7 A8 B1 1 0 1
Sesion maxistral A7 A8 B1 21 10 31
Traballos tutelados A2 A7 A8C1C2C3 7 35 42
C4
Atencién personalizada 1 0 1

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Presentacion oral

Presentacions de traballos e proxectos, en boa parte relacionados coas practicas de laboratorio.

Préacticas de

laboratorio

Gravacién de Audio.

Uso basico dun secuenciador para editar audio.
Mezcla de Audio e Efectos de Son.
Audio para video, doblaxe, efectos, sincronizacion.

Proba obxectiva

Proba de avaliacién principalmente da parte teérica.

Sesién maxistral

Presentacions dos temas mais tedricos da materia.

Traballos tutelados

Proxectos propostos relacionados coas técnicas empregadas nas practicas de laboratorio .

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion
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Sesién maxistral
Traballos tutelados
Proba obxectiva
Presentacion oral
Practicas de
laboratorio

Seguementos dos proxectos e practicas propostas.

Avaliacion
Metodoloxias Competencias Descricion Cualificacion
Traballos tutelados A2 A7 A8 C1 C2 C3 | Avaliarase a calidade do proxecto realizado. No proxecto empregarase todo o 20
C4 cofiecemento practico da materia.
Proba obxectiva Al A2 A7 A8 B1 Proba relacionada cos cofiecementos tedricos da materia 50
Presentacion oral A12B1 C1C2C4 | Presentacion dos traballos en grupo/individuais e defensas de practicas 10
Practicas de Al A2 A7 A8 B6 B8 | Avaliarase a calidade das practicas realizadas nos diferentes aspectos da materia 20

laboratorio

B9

Observaciéns avaliacion

Para aprobar a materia é imprescindible entregar todos os traballos

tutelados e acadar unha nota minima de 4 puntos sobre un maximo de 10

puntos tanto nos traballos tutelados como nas préacticas de laboratorio e

na proba obxectiva.

Os criterios de avaliacion da segunda oportunidade seran os mesmos que os da primeira.

A

realizacion fraudulenta das probas ou actividades de avaliacién

implicara directamente a cualificacion de suspenso '0' na materia na

convocatoria correspondente, invalidando asi calquera cualificacion

obtida en todas as actividades de avaliacion de cara a convocatoria

extraordinaria.

De acordo coa normativa da UDC en relacion ao

estudantado matriculado a tempo parcial, o réxime de asistencia a clase

non afectara negativamente ao proceso de avaliacion, admitindose nesta

materia a dispensa académica para a asistencia solicitada polas canles

institucionais habilitadas ao efecto. Porén, esta flexibilidade

asistencial non eximira da entrega de traballos tutelados e practicas

nos mesmos prazos fixados para o estudantado a tempo completo.

Fontes de informacién

Bibliografia basica

- David Lewis Yewdall (2008). Uso préactico del sonido en el cine. Madrid, Escuela de Cine y Video
- Stanley R. Alten (2008). El sonido en los medios audiovisuales. Madrid, Escuela de Cine y Video

- Julio Crespo Vifiegra (2003). Musica Digital. Madrid Anaya

Bibliografia complementaria

<br />

- Manuel Lépez Ibafiez (2021). Produccién musical y disefio de sonido para videojuegos.. Madrid: Editorial Sintesis

Recomendaciéns

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que continGan o temario

Ambientacién sonora e musical/616G01028
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Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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