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Descripcion general

Terminologia y conceptos relacionados con las tecnologias de la informacion y la comunicacion. Aplicaciones multimedia:
texto, audio, imagen, video e interaccion. Andlisis de los medios digitales. Articulos de informacion periodistica y
estructuras. Entrevistas, listados, estadisticas, reportajes. Escribir y editar: ?narrator or teller?, ?media forms and media
language?. Formas y convenciones en el inglés de los medios. Audiencias e instituciones. Términos técnicos para analizar

el proceso de redaccion, edicién e impresion. Cédigos y convenciones. Gramatica: ?10 common mistakes?. Hojas de

estilo y puntuacion.

Competencias del titulo

Cddigo Competencias del titulo
Al Comunicar mensajes audiovisuales.
A2 Crear productos audiovisuales.
A5 Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual.
A6 Conocer el sector audiovisual: la oferta y las audiencias.
A7 Conocer las técnicas de creacion y produccion audiovisual.
A8 Conocer la tecnologia audiovisual.
A9 Conocer los modelos de gestion.
A10 Conocer el marco legal y deontoldgico.
All Conocer las metodologias de investigacion y andlisis.
A12 Conacer los principales codigos del mensaje audiovisual.
B3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio) para emitir
juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética
Ci1 Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras
C2 Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben enfrentarse.
C3 Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.
C4 Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y cultural de la
sociedad.
Resultados de aprendizaje
Resultados de aprendizaje Competencias del
titulo
Comunicar mensajes audiovisuales en Inglés. A5 B3
A6
A8
A9
Conocimiento del marco legal y deontolégico. A10
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Conocer las teorias y la historia de la comunicacién audiovisual. All

Al2
El resultado del aprendizaje sera el dominio de la expresiéon y su comprension de forma oral y escrita de un idioma extranjero, =~ Al C1
en este caso, el Inglés. Ademas, se conseguira utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacién y de las | A2 Cc2
comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio da la profesién y para el aprendizaje a lo largo de la vida, tanto en el A7 C3
contexto nacional como extranjero, de hecho que se manejen en Inglés los mensajes audiovisuales, y al creacién de Al12 Cc4

productos audiovisuales, o su gestion de proyectos audiovisuales. Los estudiantes también seran capaces de investigar y

analizar la comunicacion audiovisual, y con esta asignatura, ademas, mejoraran sus habilidades para el uso y la adaptacion

ajustada

a las herramientas tecnoldgicas.

Introduccién.

Elementos de Multimedia: Texto, audio, imagenes, video e

interaccion.

Capitulo 1: El concepto de técnica de modelado de la comunicacion multimedia.
Breve descripcién de los elementos para sistemas multimedia. Utilizacion de la red y
requisitos relacionados con la transferencia de paquetes de datos. Como introduccion
general, el presente capitulo incluye terminologia especifica y otros conceptos
relacionados con los elementos multimedia, asi como el desarrollo de aplicaciones
multimedia y hardware de equipos informaticos, requisitos propios de red y
dispositivos de almacenamiento para su distribucién que resultan de utilidad para los
estudiantes en materias relacionadas con las tecnologias de la Informacién y las
comunicaciones.

Capitulo 2: La comunicacién multimedia es algo mas que reunir texto, audio,
imagenes y video. Las tendencias actuales llevadas a cabo en la investigacion
multimedia con la finalidad de explotar la interaccién audiovisual para construir el
vinculo entre el audio y el procesamiento de video. Lectura de HP, sincronizacion y
seguimiento del mapeo de audio a visual, asi como la verificacion bimodal de la
persona.

Este capitulo incluye vocabulario y conceptos relacionados con textos, audio,
iméagenes y video, asi como herramientas de creaciéon y como se almacenan los datos

y Sse representan en un sistema informatico.
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Derechos digitales de autor, hardware y almacenamiento.

Las redes multimedia y el trabajo en red.

Video y estandares de audio.

Multimedia e Internet.

Desarrollo multimedia.

Redaccion de noticias novedosas.

Capitulo 3: El procesamiento multimedia en las comunicaciones. Andlisis de medios
digitales y elementos de procesamiento de sefiales. Descripcién de un marco general
para la proteccion de derechos de autor de imagenes a través de marcas de agua
digitales. Revision de los atributos clave del procesamiento neural esencial para el
procesamiento multimedia inteligente. Procesadores programables modernos de
integracion a gran escala disefiados para el procesamiento multimedia, como la
compresion y descompresion de audio y video en tiempo real, asi como la proxima

generacion de graficos para computadora.

Este capitulo incluye términos relacionados con la descripcién de las tendencias
generales en la evolucién de los modernos equipos informaticos, un resumen de los

principales tipos de ordenadores que se emplean hoy en dia y sus usos practicos.

Descripcion de la funcién y las relaciones entre los componentes internos de un
ordenador personal, incluida la placa base, el procesador, la memoria de acceso y
otras memorias, puertos, enlaces, tarjetas de ampliacion de memoria y tarjetas de
PC, distincion de los procesadores por su capacidad, velocidad y memoria e
identificacion de nuevos enfoques para el disefio de procesadores tradicionales.
Capitulo 4: Cuestiones relativas a los sistemas de distribucion multimedia. Principales
caracteristicas, gestion de recursos, redes y sistemas operativos multimedia.
Identificacion de las aplicaciones como television interactiva, tele-cooperacion e
hipermedia. Visién global de las tecnologias instrumentales facilitadoras esenciales.
Este capitulo trata los términos y conceptos relacionados con los sistemas operativos
y paquetes de software, sistemas de distribucion multimedia, interactividad y
aprendizaje electrénico.

Capitulo 5: Estandares de comunicacion multimedia. Moving Pictures Experts Group
(MPEG) -1, MPEG-2, MPEG-4, MPEG-4 Visual Texture Coding (VTC), Joint
Photographic Experts Group (JPEG) -2000, MPEG-7, MPEG-21, Sector de
Telecomunicacion de la Unién Internacional de Telecomunicaciones (UIT-T) y
estandares de Internet. El proceso de estandarizacion del UIT-T en las
comunicaciones multimedia desde video y codificacion de voz, asi como desde
puntos de vista multimedia, multiplex y de sincronizacion.

Este capitulo incluye términos y conceptos relacionados con la edicion de video, sus
formatos y estandares, asi como las tecnologias relacionadas con el reconocimiento

de voz.

Capitulo 6: Comunicacién multimedia a través de redes. Introduccion sobre el

paquete de audio-video en el entorno de las redes de las comunicaciones. El
concepto de transporte de video a través de redes genéricas. Transporte multimedia a
través de redes de cajeros automaticos.

Capitulo 7: Desarrollo multimedia. Técnicas y andlisis estructurados, diagramas de
flujo de datos, diagramas de entidad-relacion, diagramas de flujo, lenguajes de
programacion, scripting, pitching.

Capitulo 8: ¢ Sobre qué puedo escribir? ¢ Qué es noticia? Identificacion de que tipo de
historia se trata: Noticias duras, noticias blandas, articulo, editorial, Youthbeat,
columna de opinion. Estructura para su articulo: The lead, una historia de noticias

duras, una historia de noticias suaves, el cuerpo. www.media-awareness.ca
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Consejos para la redaccion y edicién de noticias.

Conceptos clave y habilidades.

Lenguaje y vocabulario audiovisual basado en medios

impresos.

Redaccion de notas de comunicacion, mensajes, anuncios y

correspondencia en general.

Capitulo 9: Como encontrar ideas para redactar historias: Contactar con personas de
alguna especialidad concreta. Recopilacién de noticias: elaboracién de una lista,
recopilacién de estadisticas e informes oficiales. Entrevistas: lo que se debe y no se
debe hacer. Grabacion de la entrevista, iniciaciéon con preguntas sencillas,
terminacién con preguntas mas complejas. Organizacion de la informacién: Escritura
de notas sobre el enfoque, desarrollo del enfoque. Escritura y edicién: narrador o
redactor, reescritura, oraciones corridas, claras y concisas. Prensa Juvenil.

Capitulo 10: Procesos de comunicacion. Principales medios de comunicacion. El
lenguaje de los medios. Formas y convenciones. Audiencias e instituciones.
Representacion e ideologia. Productos de medios. Capacidad de analisis. Habilidades
evaluativas. Iconografia.

Capitulo 11: Analisis de la imagen en movimiento. Uso de la camara. Edicion de
sonido y vision. Sonido. Efectos especiales. Cuestiones de género. Términos técnicos
para el andlisis de la impresion. Revistas. Periddicos. Cadigos y convenciones.
Formatos documentales. Imagenes y analisis. Gramatica: 10 errores comunes.
Ortografia. Puntuacion. Informes. Cifras. Guia de estilo.

Capitulo 12: Correspondencia comercial y profesional.

La toma de mensajes telefonicos

Redaccion de correos electrénicos

Confeccién del Curriculum vitae

Anuncios Publicitarios.

Foro virtual Al A2 A7 A12 C3 0 10 10
Presentacion oral A1 A2 A12 C3 1 10 11

Prueba oral Al A2 A7 A12 0 12 12

Prueba objetiva Al A6 A11 C2C4 2 21 23
Seminario A5 A6 A8 A10 21 21 42

Sesién magistral A5 A6 A9 A11 B3 C1 17 34 51

Atencién personalizada 1 0 1

Foro virtual Durante el semestre, los estudiantes prepararan y comentaran los temas que se planteen, videos u otros medios en clase o

en la pagina web del curso.
Presentacion oral Al hacer un proyecto en un grupo, el profesor también podra evaluar cémo inter-acttan con los comparfieros y como participan

en la configuracion del grupo. Para que el proyecto sea un éxito en términos de evaluacién del estudiante, se daran

instrucciones claras y fechas limite a los estudiantes. Se debera enviar un resumen del proyecto al profesor que lo

supervisara y se requerira su presentacion oral en inglés. La presentacion oral se calificara al 50% de la calificacion total del

proyecto.

Prueba oral Implica que el Profesor o evaluador le podra hacer preguntas al estudiante sobre los temas y areas de estudio y el estudiante

contestara las respuestas de forma oral.

Prueba objetiva Por lo general implicara una opcion mdltiple, una respuesta corta, un ensayo, verdadero / falso, rellenado del espacio en

blanco o la prueba correspondiente para mostrar el nivel de aprendizaje de los alumnos con los materiales que se

desarrollaron en clase.
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Seminario

Los grupos reducidos, deberan trabajar unidos, formularan preguntas, expresaran sus opiniones o trabajaran en sus

proyectos.

Sesién magistral

En las sesiones de clase magistral, se explicaran los conceptos y la terminologia a los estudiantes. Estas sesiones o
conferencias se implementaran con presentaciones multimedia, animaciones, gréaficos, videoclips o cualquier otro elemento

gue pueda ayudar a comprender los conceptos, procesos e ideas principales.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Presentacion oral

Para que la presentacion resulte satisfactoria en términos de evaluacion por parte del estudiante, se indicaran instrucciones
claras y fechas limite a los estudiantes para la entrega de los trabajos. En cuanto a la presentacién del proyecto, se hara en
inglés durante unos 20 minutos sin notas, pero los estudiantes pueden utilizar ayudas para la presentacion, como equipos

informaticos y proyectores.

Evaluacion
Metodologias Competéncias Descripcion Calificacion
Presentacion oral Al A2 A12 C3 La presentacion oral se calificard con el 50% de la calificacion total del proyecto. 20
Prueba oral Al A2 A7 A12 Preguntas de respuestas abiertas. 20
Implica que el Profesor o evaluador le podra hacer preguntas al estudiante sobre los
temas y areas de estudio y el estudiante contestara las respuestas de forma oral.
Prueba objetiva Al A6 Al1C2C4 Por lo general implicara una opcién mdltiple, una respuesta corta, un ensayo, 40
verdadero / falso, rellenado del espacio en blanco o la prueba correspondiente para
mostrar el nivel de aprendizaje de los alumnos con los materiales que se
desarrollaron en clase.
Foro virtual Al A2 A7 A12 C3 Se tendra en cuenta la participacién activa en el foro tematico. 10
Seminario A5 A6 A8 A10 Se podra pedir a los estudiantes que expresen sus opiniones sobre temas éticos o 10
técnicos, que hagan comentarios sobre los articulos, que demuestren como funcionan
y cémo pueden ser utilizados para la comunicacion. Todo ello en el idioma Inglés.

Observaciones evaluacion
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La asistencia es obligatoria, salvo dispensa solicitada en tiempo y forma, concedida por la Comisién Académica Universitaria del titulo, y siempre
respetando la normativa de asistencia a clase de la UDC, asi como los sistemas de evaluacién que figuran expresamente en las guias docentes de
las diferentes materias, y sin perjuicio de las consecuencias que pueda tener para su evaluacion final la ausencia a determinadas sesiones

presenciales.

Quien tenga concedida la dispensa académica, y como establece la Normativa de permanencia de la universidad, sera evaluado siguiendo los

criterios aplicables a la oportunidad de julio.

Quien no tenga realizado un porcentaje de trabajo igual o superior al 50% del resto de las categorias de evaluacion, obtendra la calificacién de No
Presentado.

Quien no apruebe en la primera oportunidad tendra la posibilidad de la oportunidad de julio, en la que cada estudiante tendra que demostrar haber

adquirido las competencias de la materia mediante una prueba objetiva y los ejercicios convenidos que puedan suplir el resto de las actividades.

PLAGIO: Al evaluar el trabajo del alumnado, el profesor prestara especial atencion a posibles casos de plagio; a tal efecto, podra realizar entrevistas
orales con el alumnado o emplear recursos y aplicaciones como TURNITIN, que detecta citas incorrectas, plagio y otros tipos de fraude. Si ocurriera
esto, se aplicarian las normas contra el plagio (vid "Normas de avaliacion, revision e reclamacion das cualificacions dos estudos de grao e mestrado
universitario”). TURNITIN reconoce los trabajos previamente realizados por otras persoas (o por el/la propio/a estudante) en esta universidade y en
otras, ademas de otros materiales bibliograficos y de Internet.

-La materia podra ser adaptada al estudiantado que precise de la adopcién de medidas encaminadas al apoyo a la diversidad (fisica, visual, auditiva,
cognitiva, de aprendizaje o relacionada con la salud mental). De ser el caso, deberan contactar con los servicios disponibles en la UDC/en el Centro:
en los plazos oficiales estipulados de manera previa a cada cuatrimestre académico, con la Unidad de Atencién a la Diversidad
(https://www.udc.es/cufie/adi/apoioalumnado/).-De acuerdo con las distintas normativas que rigen la docencia universitaria, es necesario incorporar la
perspectiva de género en esta materia. Esto incluye, entre otras medidas, el uso de un lenguaje no sexista, bibliografias inclusivas desde la
perspectiva de género y fomentar la participacion de todo el alumnado en clase, independientemente de su género.-Prestaremos especial atencion a
identificar y abordar los prejuicios y actitudes sexistas. Trabajaremos activamente en la modificacién de este entorno y en la promocién de valores de
respeto e igualdad.-Nuestros esfuerzos se centraran en detectar casos de discriminacion de género e implementar las acciones apropiadas para
corregir dichos casos.

- Ceramella, N. (2008). Cambridge English for the Media. Cambridge University Press

Branston, Gill and Roy Stafford. The Media Student?s Book. London: Routledge, 2010. - Clark, Vivienne,
James Baker, and Eileen Lewis. Key Concepts & Skills for Media Studies. London: Hodder, 2008.- Downes, B.
and S. Miller. Teach Yourself Media Studies. London: Hodder, 1998.- Evans, Harold. Essential English for
Journalists, Editors and Writers. London: Pimlico, 2000.- Glynn, Kevin. Tabloid Culture. London: Duke University
Press, 2000.- Hicks, Wynford. English for Journalists. London: Routledge, 1998.- Hicks, Wynford, S. Adams
and H. Gilbert. English for Journalists. London: Routledge, 2009.- Keeble, Richard. The Language of
Newspapers. London: Routledge, 2002.- O?Sullivan, Tim, Brian Dutton, and Philip Rayner. Studying the Media.
London: Arnold, 2003.- Price, Stuart. Media Studies. London: Longman, 2000.- Wall, Peter. Media Studies
for GCSE. London: Collins, 2000.
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Otros comentarios

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo larevision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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