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Descrición xeral El alumno desarrollará un Proyecto Fin de Máster, PFM, como ejercicio integrador o de síntesis. El objetivo central del

máster es la capacitación profesional e investigadora tanto general en el ámbito del Diseño Industrial, como en la

especialidad cursada: Movilidad, Transporte y Automoción; Complementos de Moda, Joyería y Gemología y Mobiliario y

Contract.

El master aporta una formación específica, orientada al diseño experimental, la formulación de hipótesis y el análisis de su

viabilidad práctica, según el

interés personal y la especialidad elegida.

Entre los principales objetivos del PFM está qué el futuro egresado consolide y demuestre la capacidad para la creación,

ejecución y dirección de proyectos de Diseño Industrial: productos manufacturados, bienes de equipo, servicios, servicios

estratégicos, etc.:

- Desarrollará sus aptitudes y capacidades para formular estrategias de empresa, analizar, comprender, proyectar y

ejecutar proyectos de Diseño Industrial, así como la posibilidad de optimizar los productos existentes mediante

ampliaciones o modificaciones.

- Ampliará el conocimiento de los diferentes reglamentos, normativas y disposiciones legales y su correcta aplicación en

los proyectos.

- Capacitará al estudiante para dirigir proyectos de creación, modificación o ampliación conceptual, así como proyectos

complementarios de seguridad,

homologación y medio ambiente para poder ser expuestos ante las autoridades competentes.

- Afianzará el conocimiento de los procesos necesarios para el correcto desarrollo de proyectos, y la comprensión y

utilización de los nuevos sistemas

de tratamiento y edición de documentación técnica. Esto posibilitará una activa integración de los futuros profesionales en

las oficinas técnicas y de

desarrollo.

Competencias / Resultados do título

Código Competencias / Resultados do título

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe Competencias /

Resultados do título
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El alumno desarrollará un Proyecto Fin de Máster, PFM, como ejercicio integrador o de síntesis. El objetivo central del máster

es la capacitación profesional e investigadora tanto general en el ámbito del Diseño Industrial, como en la especialidad

cursada: Movilidad, Transporte y Automoción; Complementos de Moda, Joyería y Gemología y Mobiliario y Contract.

El master aporta una formación específica, orientada al diseño experimental, la formulación de hipótesis y el análisis de su

viabilidad práctica, según el

interés personal y la especialidad elegida.

Entre los principales objetivos del PFM está qué el futuro egresado consolide y demuestre la capacidad para la creación,

ejecución y dirección de proyectos de Diseño Industrial: productos manufacturados, bienes de equipo, servicios, servicios

estratégicos, etc.:

- Desarrollará sus aptitudes y capacidades para formular estrategias de empresa, analizar, comprender, proyectar y ejecutar

proyectos de Diseño Industrial, así como la posibilidad de optimizar los productos existentes mediante ampliaciones o

modificaciones.

- Ampliará el conocimiento de los diferentes reglamentos, normativas y disposiciones legales y su correcta aplicación en los

proyectos.

- Capacitará al estudiante para dirigir proyectos de creación, modificación o ampliación conceptual, así como proyectos

complementarios de seguridad,

homologación y medio ambiente para poder ser expuestos ante las autoridades competentes.

- Afianzará el conocimiento de los procesos necesarios para el correcto desarrollo de proyectos, y la comprensión y utilización

de los nuevos sistemas

de tratamiento y edición de documentación técnica. Esto posibilitará una activa integración de los futuros profesionales en las

oficinas técnicas y de

desarrollo.
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Contidos

Temas Subtemas

El Proyecto Fin de Máster tendrá la estructura clásica de un

proyecto de ingeniería en el ámbito del Diseño Industrial,

cubriendo como mínimo los siguientes aspectos:

- PLIEGO DE CONDICIONES:

1. Definición del Proyecto

2. Objetivos del Proyecto

3. Información

4. Mercado

5. Especificaciones

6. Proceso Productivo de la Empresa

7. Costes

8. Oportunidades y Restricciones

9. Observaciones

- FASES DEL PROYECTO:

1. Información

2. Desarrollo de Conceptos

3. Desarrollo de la Alternativa Seleccionada

4. Prototipo

5. Preserie

- CONTRATO TIPO.

Planificación
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Metodoloxías / probas Competencias /

Resultados

Horas lectivas

(presenciais e

virtuais)

Horas traballo

autónomo

Horas totais

Traballos tutelados A1 A2 A3 A4 A5 A6

A7 A8 A9 A10 A11

A12 A13 A14 A15

A16 A17 A18 A19

A20 A21 A22 A23

A24 A25 A26 A27

A28 A29 A30 B1 B2

B3 B4 B5 B6 B7 B8

B9 B10 C2 C3 C5 C6

C7 C8 

15 15 30

Seminario A1 A2 A3 A4 A5 A6

A7 A8 A9 A10 A11

A12 A13 A14 A15

A16 A17 A18 A19

A20 A21 A22 A23

A24 A25 A26 A27

A28 A29 A30 B1 B2

B3 B4 B5 B6 B7 B8

B9 B10 C1 C2 C3 C4

C5 C6 C7 C8 

40 40 80

Prácticas a través de TIC A2 A3 A5 A28 B1 B2

B3 B4 B5 B6 B7 B8

B9 B10 C1 C2 C3 C4

C5 C6 C7 C8 

15 15 30

Investigación (Proxecto de investigación) A1 A2 A3 A4 A5 A6

A7 A8 A9 A10 A11

A12 A13 A14 A15

A16 A17 A18 A19

A20 A21 A22 A23

A24 A25 A26 A27

A28 A29 A30 B1 B2

B3 B4 B5 B6 B7 B8

B9 B10 C1 C2 C3 C4

C5 C6 C7 C8 

5 135 140

Sesión maxistral A1 A2 A3 A4 A5 A6

A7 A8 A9 A10 A11

A12 A13 A14 A15

A16 A17 A18 A19

A20 A21 A22 A23

A24 A25 A26 A27

A28 A29 A30 B1 B2

B3 B4 B5 B6 B7 B8

B9 B10 C1 C2 C3 C4

C5 C6 C7 C8 

10 0 10

Atención personalizada 10 0 10

*Os datos que aparecen na táboa de planificación son de carácter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado
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Metodoloxías

Metodoloxías Descrición

Traballos tutelados Metodología diseñada para promover el

aprendizaje autónomo de los estudiantes,

bajo la tutela del profesor y en escenarios

variados (académicos y profesionales).

Está referida prioritariamente al

aprendizaje del cómo hacer las cosas.

Constituye una opción basada en la

asunción por los estudiantes de la

responsabilidad de su propio aprendizaje.

Este sistema de enseñanza se basa en

dos elementos básicos: el aprendizaje

independiente de los estudiantes y el

seguimiento de ese aprendizaje por el

profesor-tutor.

Seminario Técnica de trabajo en grupo que tiene

como finalidad el estudio intensivo

de un tema. Se caracteriza por la

discusión, la participación, la elaboración

de documentos y la extracción de

conclusiones por parte de todos los

componentes del seminario.

Prácticas a través de

TIC

Método de enseñanza-aprendizaje en

el que los estudiantes llevan a cabo

la realización de un proyecto en un

tiempo determinado para resolver un

problema o abordar una tarea mediante la

planificación, diseño y realización de una

serie de actividades y todo ello a partir del

desarrollo y aplicación de aprendizajes

adquiridos y del uso efectivo de recursos.

Investigación

(Proxecto de

investigación)

Situaciones en que se pide al estudiante

que desarrolle las soluciones adecuadas

o correctas mediante la utilización

de metodologías, la aplicación de

procedimientos de transformación de la

información disponible y la interpretación

de los resultados. Esta modalidad da

soporte a todas las demás, es decir, el

estudiante va a dedicar una gran parte de

su tiempo al trabajo personal y en grupo

para afianzar y completar la información

recogida en las clases expositivas y

participativas, así como la resultante de

las prácticas de laboratorio y proyectos

dirigidos.
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Sesión maxistral Exposición oral complementada con

el uso de medios audiovisuales y la

introducción de preguntas dirigidas a los

estudiantes, con la finalidad de transmitir

conocimientos y facilitar el aprendizaje.

Atención personalizada

Metodoloxías Descrición

Traballos tutelados

Seminario

Prácticas a través de

TIC

Investigación

(Proxecto de

investigación)

Sesión maxistral

El estudiante acude al despacho del profesor o los profesores de la asignatura para consultar las dudas que le surgen durante

la realización de las prácticas de laboratorio y de los trabajos tutelados.

Además mediante esta atención personalizada se realiza un seguimiento y orientación crítica del proceso de trabajo que

realiza el alumno o alumna.

Avaliación

Metodoloxías Competencias /

Resultados

Descrición Cualificación

Investigación

(Proxecto de

investigación)

A1 A2 A3 A4 A5 A6

A7 A8 A9 A10 A11

A12 A13 A14 A15

A16 A17 A18 A19

A20 A21 A22 A23

A24 A25 A26 A27

A28 A29 A30 B1 B2

B3 B4 B5 B6 B7 B8

B9 B10 C1 C2 C3 C4

C5 C6 C7 C8 

Proyecto/Trabajo Tutelado: Consiste en

el diseño y desarrollo de un proyecto que

puede entregarse durante o al final de la

docencia de la asignatura. Este tipo de

evaluación también puede implementarse

en grupos, tanto con un número reducido

de alumnos en el que cada uno de ellos se

haga cargo directamente de un proyecto,

o en grupos con un mayor número de

alumnos, los cuales se subdividen a

su vez en pequeños equipos, cada uno

responsable de un proyecto o subproyecto

específico. Este formato puede ser

especialmente interesante para fomentar el

trabajo en grupo de los alumnos.

100

Observacións avaliación

Fontes de información
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Bibliografía básica Bayley, Stephen: ?Guía Conran del Diseño?Editorial Alianza, Madrid 1992.DZ ? Centro de Diseño de Bilbao: ?Manual

de Gestión de Diseño?Editado por la Diputación Foral de Bizkaia. Bilbao 1995.Dorner, Peter: ?El Diseño desde

1945?Ediciones Destino. Barcelona 1993.Costa, Joan: ?Imagen Global?Editorial CEAC Enciclopedia de Diseño.

Barcelona 1992.Jones, J. Chistopher: ?Métodos de Diseño?Editorial GG Gustavo Gili. Barcelona 1989.Quarante,

Danielle: ?Diseño Industrial 1 ? Elementos Básicos?Editorial CEAC - Enciclopedia de Diseño. Barcelona

1992.Quarante, Danielle: ?Diseño Industrial 2 ? Elementos Teóricos?Editorial CEAC - Enciclopedia de Diseño.

Barcelona 1992.Manzini, Ezio: ?La Materia de la Invención?Editorial CEAC Biblioteca de Diseño. Barcelona

1998.Maldonado, Tomas: ?El Diseño Industrial reconsiderado?Editorial GG Gustavo Gili. Barcelona 1993.Montaña,

Jordi: ?Como Diseñar un Producto?Ediciones IMPI. Madrid 1989.Powell, Dick: ?Técnicas de Presentación?Editorial

Blume, Barcelona 1986.Rodríguez, Gerardo: ?Manual de Diseño Industrial?Editorial GG Gustavo Gili. Barcelona

1982.Yoshiharn, Shimizi; Takashi, Kojima; Hasazo, Tano; Shinji, Matsuda: ?Models & Prototips?Japón 1991.Wong,

Wucius: ?Fundamentos del diseño?Editorial GG Gustavo Gili. Barcelona 1995.Méndez Salgueiro, José Ramón;

"OBJETUALIDAD Y HUELLA: 1985-2015. MOMENTOS ESCULTÓRICOS EN EL DISEÑO INDUSTRIAL DE

NUEVOS PRODUCTOS" Tesis doctoral Universidad de Vigo 2015

Bibliografía complementaria

Recomendacións

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que continúan o temario

Observacións

(*)A Guía docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é público e non se pode modificar,

salvo casos excepcionais baixo a revisión do órgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboración

de guías
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