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El objetivo principal de esta asignatura es proporcionar a los alumnos los conocimientos minimos necesarios para la
resolucién de problemas en el ambito de los sistemas inteligentes en tiempo real, y la comprensiéon adecuada sobre el

modo de enfocar la resolucién de dichos problemas, pero prestando una especial atencién al manejo del tiempo real.

CEO7 - capacidade para entender as implicaciéns do desenrolo dun sistema intelixente explicable e interpretable

CEO8 - capacidade para desefiar e desenvolver sistemas intelixentes seguros, en términos de integridade, confidencialidade e robustez
CEOQ9 - capacidade para ter un cofiecemento profundo dos principios fundamentais e modelos da computacién cuantica e sabelos aplicar
para interpretar, seleccioar, valorar, modelar, e crear novos conceptos, teorias, usos e desenrolos tecnoléxicos relacionados coa
intelixencia artificial

CE13 - cofiecemento das ferramentas informéticas no campo do analisis dos datos e modelizacion estadistica, e capacidade para
seleccionar as mais axeitadas para a resolucion de problemas

CE14 - Comprensién e dominio das principais técnicas de aprendizaxe automatica, incluindo as dedicadas ao tratamento de grandes
volumenes de datos. Compresion e dominio de fundamentos e técnicas basicas para a busqueda e o filtrado de informacién en grandes
coleccions de datos

CE15 - cofiecemento das ferramentas informaticas no campo da aprendizaxe automatica, e capacidade para seleccionar a mais axeitad
para a resolucion dun problema

CE19 - cofiecemento de diferentes ambitos de aplicacién das tecnologias basadas en IA e a sia capacidade para ofrecer un valor
engadido diferenciador

CE20 - capacidade de combinar e adaptar diferentes técnicas, extrapolando cofiecementos entre diferentes &mbitos de aplicacién

CEZ21 - cofiecemento das técnicas que facilitan a organizacion e xestion de proxectos en IA en entornos reais, a xestion dos recursos e a
planificacion de tarefas dun xeito eficiente, tendo en conta conceptos de diseminacién do cofiecemento e ciencia aberta

CE22 - cofiecemento de técnicas que facilitan a seguridade dos datos, aplicaciéons e as comunicacions e as suas implicacions en
diferentes ambitos de aplicacién da 1A

CE27 - Comprensién da importancia da cultura emprendedora e cofiecemento dos medios ao alcance das persoas emprendedoras
CEZ28 - cofiecemento adecuado do concepto de empresa, a sla organizacion e xestion, e os distintos sectores empresariais c6 obxectivo
de facilitar soluciéns dende a intelixencia Avrtificial

CEZ29 - Ser capaz de aplicar os cofiecementos, capacidades e actitudes & realidade empresarial e profesional, planificando, xestionando
e evaluando proxectos no @mbito da intelixencia artificial

CE3O0 - Ser capaz de plantexar, modelar e resolver problemas que requiran a aplicacion de métodos, técnicas e tecnoloxias de
intelixencia artificial

CGO01 - Manter e extender os plantexamentos teéricos fundados para permitir a introduccion e explotacion de tecnoloxias novas e
avanzadas no eido da Intelixencia Atrtificial

CGO02 - Abordar con éxito todas as etapas dun proxecto de Intelixencia Artificial

CGO5 - Traballar en equipo, especialmente de caracter multidisciplinar, e ser habiles na xestién do tempo, persoas e toma de decisions
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B6 CBOL1 - Poseer e comprender cofiecementos que aporten unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento e/ou
aplicacion de ideas, a mitdo nun contexto de investigacion
B7 CBO02 - Que os estudantes saiban aplicar os cofiecementos adquiridos e postan capacidade de resolucién de problemas en entornos
novos ou pouco cofiecidos dentro de contextos mais amplos (ou multidisciplinares) relacioados coa su area de estudo
B9 CBO04 - Que os estudantes saiban comunicar as slias conclusiéns e os cofiecementos e razéns Ultimas que as sustentan a publicos
especializados e non especializados dun xeito claro e sen ambigu?idades
B10 CBO5 - Que os estudantes posuan as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun xeito que tera que ser en
gran medida autodirixido ou autébnomo
Cc2 CTO02 - Dominar a expresion e comprension, de xeito oral e escrito, dun idioma extranxeiro
C4 CTO04 - Desenvolverse para o exercicio dunha una cidadania respetuosa coa cultura democratica, os dereitos humans e la perspectiva de
xénero
C5 CTO5 - Entender a importancia da cultura emprendedora e cofiecer os medios ao alcance das persoas emprendedoras
C6 CTO06 - Adquirir habilidades para a vida e habitos, rutinas e estilos de vida saudables
Resultados da aprendizaxe
Resultados de aprendizaxe Competencias /
Resultados do titulo
Coriecer as caracteristicas e funcions dun sistema de tempo real AM7 | BM1 | CM2
AM8 | BM2 CM4
AM9 | BM5 | CM5
AM13 | BM6 | CM6
AM14 | BM9
AM15 | BM10
AM19
AM20
AM21
AM22
Capacidade para o desefio e a programacién dun sistema de tempo real AM7 | BM7 | CM2
AM8 | BM9 | CM4
AM9 | BM10  CM5
AM13 CM6
AM14
AM15
AM19
AM22
AM27
Coriecer as linguaxes de programacién mais comuns para sistemas de tempo real, tanto AM7 | BM1 | CM2
sincronos como asincronos. AM8 | BM2 A CM4
AM9 | BM5 | CM5
AM13 | BM6 | CM6
AM14 | BM7
AM15 | BM9
AM19 | BM10
AM20
AM21
AM22
AM27
AM28
AM29
AM30

2/6




== UNIVERSIDADE DA CORURA

Coriecer a producion de compofientes software fiables, con especial atencién & tolerancia a fallas e a recuperacién de erros

AM7 | BM1 | CM2
AM8 | BM2 | CM4
AM9 | BM5 | CM5
AM13 | BM6 @ CM6
AM14 | BM7
AM15 | BM9
AM19 | BM10
AM20

AM21

AM22

AM27

AM28

AM29

AM30

Contidos

Temas

Subtemas

Sistemas de tiempo real.

Introduccién.
Disefio de STR.

Sistemas Inteligentes en TR.

Determinismo y confiabilidad.

Determinismo.
Fiabilidad.

Tolerancia a fallos.
Manejo de excepciones.

Paralelismo.

Concurrencia.
Hipétesis sincrona y asincrona.
Tiempo Real.
Planificacion.

Distribucién.

Planificacion

Estrategias.
Verificacion del comportamiento.
Arquitecturas.

Lenguajes de implementacion.

Lenguajes de uso general.

Lenguajes basados en agentes.

Simulacion.

Planificacién

Metodoloxias / probas

Competencias / Horas lectivas

Resultados (presenciais e

virtuais)

Horas traballo

autbnomo

Horas totais

Préacticas de laboratorio

A8 A9 A10 Al4 A15 8
A16 A20 A21 A22
A23 A28 A29 A31

A30 B1 B2 B5 B6 B7

B9 B10 C2C4 C5C6

24

32

Estudo de casos

A8 A9 A10 Al14 A15 1
Al16 A20 A21 A22
A23 A28 A29 A31

A30 B1 B2 B5 B6 B7

B9 B10 C2 C4 C5C6
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Aprendizaxe colaborativa A8 A9 A10 Al4 A15 0 16 16
Al6 A20 A21 A22
A23 A28 A29 A31

A30 B1 B2 B5 B6 B7

B9 B10 C2 C4 C5C6

Sesién maxistral A8 A9 A10 Al4 A15 12 12 24
A16 A20 A21 A22
A23 A28 A29 A31

A30 B1 B2 B5 B6 B7

B9 B10 C2 C4 C5 C6

Atencion personalizada 1 0 1

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias Descricion
Préacticas de Presentacion y supervision por parte del profesor de problemas practicos que complementen los contenidos tedricos vistos en
laboratorio las clases magistrales y en las presentaciones.

EVALUACION CONTINUA
Caracter: Obligatorio
Asistencia: Non Obligatoria
EVALUACION GLOBAL

Carécter: Obligatorio

Estudo de casos Se planteara al alumnado un escenario de trabajo, real o ficticio, que presenta una determinada problematica, para que este
aplique los conocimientos adquiridos en la elaboracién de una solucién que sera presentada mediante un video de unos 10'

de duracioén.

EVALUACION CONTINUA
Caracter: Obligatorio
Asistencia: Non Obligatoria
EVALUACION GLOBAL

Caracter: Obligatorio

Aprendizaxe El profesor planteara al alumnado una serie de proyectos practicos para su resolucion utilizando los contenidos vistos tanto
colaborativa en teoria, como en el laboratorio. La solucién estara compuesta por un cédigo comentado y una memoria que describa

adecuadamente la solucién aportada.

EVALUACION CONTINUA
Caracter: Obligatorio
Asistencia: Non Obligatoria
EVALUACION GLOBAL

Carécter: Obligatorio

Sesién maxistral EVALUACION CONTINUA
Carécter: Obligatorio
Asistencia: Non Obligatoria
EVALUACION GLOBAL
Caracter: Obligatorio

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricion
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Estudo de casos
Aprendizaxe

colaborativa

Sesién maxistral

Estudo de casos

Aprendizaxe
colaborativa
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El profesor asesorara al alumno en la manera en la que organizar los contenidos elegidos para su exposicion al resto del

alumnado. El profesor empleara como apoyo los medios telematicos de los que se disponga.

El profesor asesorara al alumno en la manera en la que abordar el disefio y la organizacién de la solucién propuesta por el

alumno al proyecto asignado. El profesor empleara como apoyo los medios telematicos de los que se disponga.

A8 A9 A10 Al4 A15
A16 A20 A21 A22
A23 A28 A29 A31

A30 B1 B2 B5 B6 B7

B9 B10 C2 C4 C5 C6

A8 A9 A10 A14 A15
A16 A20 A21 A22
A23 A28 A29 A31

A30 B1 B2 B5 B6 B7

B9 B10 C2 C4 C5 C6

A8 A9 A10 Al4 A15
A16 A20 A21 A22
A23 A28 A29 A31

A30 B1 B2 B5 B6 B7

B9 B10 C2 C4 C5 C6

Al final de cada tema se propondran problemas/ejercicios que serviran para una

evaluacion mediante un seguimiento continuo de la asignatura.

Para liberar esta prueba de evaluacion, el alumno debera obtener 5 puntos o0 mas en

su nota final.

En el caso de optar por la evaluacién global, en la fecha del examen los alumnos
podran contestar los ejercicios que se presenten.
Presentacién de un video y una memoria con una solucién propia a un caso de

estudio propuesto.

Esta prueba metodolégica es obligatoria, tanto en evaluacién continua como global.

Para liberar esta parte de la evaluacion, el estudiante debe obtener 5 puntos o méas

en su nota.

Las entregas tardias y aquellas que se entreguen en un formato diferente al del
pedido seran valoradas con 0.
Se evaluara la solucién (cédigo + memoria explicativa) a un proyecto practico

propuesto y asignado.

Esta prueba se evaluara con las aplicaciones proporcionadas para su realizacion en

grupos de 2 personas.

Esta prueba metodolégica es obligatoria, tanto en evaluacién continua como global.
La entrega debera realizarse en las fechas y en la forma indicadas. Las entregas
tardias y aquellas que se entreguen en un formato diferente al solicitado seran

valoradas con 0.

La entrega podra requerir una defensa por parte de los integrantes del grupo en la

fecha y forma que se indiquen.

Para liberar esta prueba de evaluacion, el estudiante debe obtener 5 puntos 0 mas en

su calificacion final.

5/6

Cualificacion

30

30

40



% UNIVERSIDADE DA CORUNA

Fontes de informacion

Bibliografia basica - Alan Burns, Andy Wellings (2003). Sistemas de tiempo real y lenguajes de programacién. Addison-Wesley

- Manuel I. Capel Tufién (2022). Programacion Concurrente y en tiempo real: Fundamentos y aplicaciones. Garceta

- Rafael H. Bordini, Jomi Fred Hubner, Michael Wooldridge (2007). Programming Multi-agent systems in Agent-Speak
with Jason. Wiley

- Olivier Boissier, Rafael H. Bordini, Jomi Hubner, Alessandro Ricci (2020). Multi-Agent Oriented Programming:
Programming Multi-Agent Systems Using JaCaMo. MIT Press

Bibliografia complementaria

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Sistemas Multiaxente/614544005

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que contintian o temario

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion
de guias
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