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O obxectivo formativo desta materia é a adquisicién dos seguintes cofiecementos, habilidades, e destrezas:

- CON7. Cofiecementos sobre a virtualizacién do patrimonio cultural: infografias, realidade aumentada, visualizacion 3D,
xeolocalizacion, fotointerpretacion.

- CON9: Cofiecementos sobre produtos interactivos e apps aplicadas a difusion e & educacion patrimonial.

- CON25: Cofiecementos sobre Internet e a web; aplicaciéns web; aplicacions maébiles; introducién & gamificacion.

- HAB2: Ser capaz de aplicar o cofiecemento na resolucién de problemas

- HAB4: Ser capaz de identificar fontes de informacion, recompilar e analizar datos e elaborar sinteses en relacién con
eles.

- DES1: Ser capaz de manexar ferramentas tecnol6xicas e informaticas aplicadas & dixitalizacién do patrimonio.

A7 CONT7-Cofiecementos sobre a virtualizacion do patrimonio cultural: infografias, realidade aumentada, visualizacion 3D, xeolocalizacion,
fotointerpretacion

A9 CONO9-Cofiecementos sobre produtos interactivos e apps aplicadas & difusion e & educacion patrimonial

A25 CONZ25-Cofiecementos sobre Internet e a Web; Aplicacions web; Aplicacions mobiles; Introducion a gamificacion

B2 HAB2-Ser capaz de aplicar cofiecemento na resolucién de problemas

B4 HAB4-Ser capaz de identificar fontes de informacion, recompilar e analizar datos e elaborar sinteses en relacion con eles

B6 DES1-Ser capaz de manexar ferramentas tecnoléxicas e informaticas aplicadas & dixitalizacién do patrimonio

C2 CB2. Que os estudantes saiban aplicar os cofiecementos adquiridos e a stia capacidade de resolucién de problemas en contornos novos

ou pouco cofiecidos dentro de contextos mais amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa séa area de estudo

C4 CB4. Que os estudantes saiban comunicar as stas conclusiéns ?e os cofiecementos e razéns Ultimas que as sustentan? a publicos
especializados e non especializados dun modo claro e sen ambiguidades

C5 CB5. Que os estudantes postan as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun modo que tera que ser en
grande medida autodirixido ou auténomo

Cc8 CG3. Utilizar adecuadamente as ferramentas tecnol6xicas necesarias para a adquisicion, procesado, xestion e difusién do patrimonio
cultural dixital

C10 CG5. Traballar en equipos interdisciplinares en ambitos empresariais de mercado e institucionais de xestion cultural

Cc11 CG6. Crear contidos orixinais no ambito do patrimonio cultural unindo cofiecementos humanisticos e tecnol6xicos.

C12 CT1. Adaptar o uso e transferencia do cofiecemento a novas situacions derivadas do cambio tecnol6xico

C15 CT4. Comprender os valores da igualdade, sustentabilidade ambiental e o dereito ao acceso equitativo aos recursos tecnoloxicos no
coidado do patrimonio cultural dixital.
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Resultados de aprendizaxe

Competencias /

Resultados do titulo

Ser capaz de crear un sitio web

AP7
AP9
AP25

BP2
BP4
BP6

CpP2
CP4
CP5
CP8
CP10
CP11
CP12
CP15

Cofiecer as caracteristicas principais das aplicaciéns web e mébiles para poder xestionar o seu proceso de construccion

AP7
AP9
AP25

BP2
BP4
BP6

CP2
CP4
CP5
CP8
CP10
CP11
CP12
CP15

Cofiecer os aspectos xerais da gamificacion para poder incluilos en sitios web, aplicaciéns e redes sociais

AP7
AP9
AP25

BP2
BP4
BP6

CP2
CP4
CP5
CP8
CP10
CP11
CP12
CP15

Cofiecer as posibilidades e opcidns das redes sociais mais adecuadas para difundir, posicionar e promocionar

as achegas do patrimonio dixital

AP7
AP9

BP2
BP4
BP6

CP2
CP4
CP5
CP8
CP10
CP11
CP12
CP15

Contidos

Temas

Subtemas

Internet e a web

Aplicaciéns web

Aplicacions mdbiles

Introducién & gamificacion

Casos de uso e aplicacions no ambito do patrimonio

Redes sociais

Planificacion

Metodoloxias / probas

Competencias /

Resultados

Horas lectivas
(presenciais e

virtuais)

Horas traballo

autbnomo

Horas totais
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Traballos tutelados

A7 A9 A25 B2 B4 B6 0 30 30
Cc2C4C5C8C10
Cl1C12C15

Sesién maxistral

A7 A9 A25 B2 B4 B6 11 12 23
C2C4C5C8C10
C11C12C15

Presentacion oral

A7 A9 A25 B2 B4 B6 2 0 2
C2C4C5C8C10
C11C12C15

Practicas a través de TIC

A7 A9 A25 B2 B4 B6 10 10 20
c2C4C5C8C10
Cl1C12C15

Atencién personalizada

0 0

*Os datos que aparecen nataboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Traballos tutelados

Consiste na realizacién autbnoma dun traballo relacionados co contido da materia, que se entregara ao remate do periodo

lectivo.

Sesién maxistral

Consiste na exposicion por parte do docente dos contidos da materia.

Presentacion oral

Consiste na defensa por parte do alumno do traballo tutelado.

Préacticas a través de
TIC

Consiste na realizacién durante o periodo docente de practicas relacionadas co contido da materia.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Practicas a través de
TIC
Traballos tutelados

Prevese desenvolver unha atencién personalizada para os traballos tutelados e para as practicas a través de TIC. A atencion
personalizada desenvolverase de forma individual mediante a realizacién de titorias presenciais ou mediante ferramentas

informaticas e Internet (correo electronico ou Teams).

Avaliacion
Metodoloxias Competencias / Descricion Cualificacion
Resultados
Practicas a través de = A7 A9 A25 B2 B4 B6 | Avaliarase a solucion aplicada polos estudantes ao problema proposto e a interaccion 30
TIC C2C4 C5C8C10 | entre os membros do grupo.
C11C12C15
Traballos tutelados A7 A9 A25 B2 B4 B6 | Avaliarase que o traballo realizado cumpre cos criterios descritos no enunciado. 60
C2C4C5C8C10
C11 C12 C15
Presentacion oral A7 A9 A25 B2 B4 B6 | Ao remate dos traballos tutelados, cada alumno realizar4 unha defensa ante os 10
C2C4 C5C8C10 docentes do seu traballo. O resultado desta defensa ponderara a cualificacién obtiva
Cl11C12C15 no traballo tutelado de xeito que a suUa calificacién pode aumentar ou desdecender.

Observacions avaliacién

3/4




——a—= UNIVERSIDADE DA CORUNA

PRIMEIRA OPORTUNIDADE

As préacticas a través de TIC se avaliaran de xeito continuo.

Para superar a materia é necesario superar cada unha das practicas a través de TIC, o traballo tutelado, e a presentacion oral. Se non se supera
algun destas actividades, a nota maxima global da materia non superara o 4,5 e polo tanto estara suspensa.

Todo alumno que non realice a presentacion oral ou o traballo tutelado tera a cualificacion de NON PRESENTADO.

SEGUNDA OPORTUNIDADE

Poderan presentarse & segunda oportunidade UNICAMENTE aqueles/as estudantes que non superen a materia na primeira oportunidade. A
calificacion das actividades superadas manterase na segunda oportunidade. Do mesmo xeito que na primeira oportunidade, para superar a materia é
necesario superar cada unha das practicas a través de TIC, o traballo tutelado, e a presentacion oral. Se non se supera algunha destas actividades, a
nota méaxima global da materia non superara o 4,5 e polo tanto estara suspensa.

Tera cualificacion de NON PRESENTADO calquera estudante que non opte a recuperacion.

Todos os aspectos relacionados con ?dispensa académica?, ?dedicacién ao estudo?, ?permanencia? e ?fraude académica? rexeranse de acordo

coa normativa académica vixente da UDC.

Fontes de informacién

Bibliografia basica - Polinario, Javi (2016). Como divulgar ciencia a través de las redes sociales. Circulo Rojo Editorial

- Tormo Navarro, Marisa (2013). Community manager : gestién y posicionamiento en redes sociales. Madrid :
SCLibro

- Sabater Quinto, Federico (2017). Planificacion estratégica de la comunicacion en redes sociales. Barcelona:
Editorial UOC

Juan Diego Gauchat. El gran libro de HTML5, CSS3 y JavaScript. MARCOMBO S.A; 32 edicién (2019). ISBN:
8426724639.Mario Rubiales Gémez. Curso de Desarrollo Web: HTML, CSS y JavaScript. ANAYA MULTIMEDIA
(2018). ISBN: 8441539391G. Zichermann y C. Cunningham. Gamification by Design: Implementing Game Mechanics
in Web and Mobile Apps. O'Reilly Media (2011).Jennifer Niederst Robbins. Learning Web Design 5e: A Beginner's
Guide to HTML, CSS, JavaScript, and Web Graphics. O'Reilly Media; 5th edition (2018). ISBN: 1491960205

Bibliografia complementaria | - Muniz Troyano, Javier y Polo, Juan Diego (2013). Community manager : estrategias de gestion de redes sociales.

Tarragona: Altaria

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que contindan o temario

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo arevision do 6rgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracién

de guias
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