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Descricion xeral

Esta materia pretende dar a cofiecer os fundamentos da arquitectura dun computador, o seu funcionamento basico, como

€ a sta programacion en linguaxe ensamblador e como son e como funcionan os subsistemas de memoria e E/S.

Ademais se mostraran a estrutura e compofientes basicos dun sistema operativo.

Competencias / Resultados do titulo

Caodigo Competencias / Resultados do titulo
A10 CE10 - Cofiecemento da arquitectura e funcionamento dos computadores, a interconexién dos compofientes que os forman e o seu
software de sistema basico.

B1 CB1 - Que os estudantes demostrasen posuir e comprender cofiecementos nunha area de estudo que parte da base da educacién
secundaria xeral, e adéitase atopar a un nivel que, ainda que se apoia en libros de texto avanzados, inclie tamén alglns aspectos que
implican cofiecementos procedentes da vangarda do seu campo de estudo

B5 CBS5 - Que os estudantes desenvolvesen aquelas habilidades de aprendizaxe necesarias para emprender estudos posteriores cun alto
grao de autonomia

B6 CG1 - Ser capaz de buscar e seleccionar a informacion Util necesaria para resolver problemas complexos, manexando con soltura as
fontes bibliograficas do campo.

C1 CT1 - Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacién e as comunicacions (TIC) necesarias para o exercicio da sta
profesion e para a aprendizaxe ao longo da sua vida.

Resultados da aprendizaxe
Resultados de aprendizaxe Competencias /
Resultados do titulo
Coriecer e comprender a estrutura basica dun computador e como representa a informacién internamente Al10 B1
B5
Coriecer os fundamentos da arquitectura e funcionamento basico dos bloques funcionais dun computador (procesador, Al10 B5
memoria, E/S)
Desenvolver as capacidades basicas para programar a baixo nivel un procesador mediante unha linguaxe ensamblador Al10 B5 C1
B6
Comprender a estrutura e funcionamento dos subsistemas de memoria, E/S e almacenamento externo dun computador A10 B1 C1
B5
B6
Cofiecer a estrutura e compofentes basicos dun sistema operativo e saber utilizalo a nivel de usuario A10 B5 C1
B6

Contidos
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Temas Subtemas

1. Arquitectura basica dun sistema computador

1.1 Xerarquia de niveis estruturais
1.2 Breve historia da computacion

1.3 Modelo von Neumann

2. Representacion da informacion

2.1 Sistemas de numeracion
2.2 Caodificaciéon de nimeros enteros
2.3 Caodificaciéon de nimeros reais (IEEE 754)

w

. O procesador

3.1 Repertorio de instruciéns
3.2 Camifio de datos
3.3 Unidade de control

4. Xerarquia de memoria

4.1 Memoria principal
4.2 Memoria caché
4.3 Memoria virtual

5. Software de sistema

5.1 O sistema operativo
5.2 Procesos

5.3 Sistema de ficheiros

6. Subsistema de E/S

6.1 Modulos de E/S
6.2 Direccionamento dos médulos de E/S
6.3 Xestion da E/S

7. Sistemas de almacenamento

7.1 Tipos de dispositivos de almacenamento
7.2 RAID de discos

Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e auténomo
virtuais)
Solucién de problemas A10 B1 B5 B6 10 17 27
Practicas de laboratorio A10B1B5B6 C1 20 28 48
Sesion maxistral A10 B1B5 30 30 60
Proba obxectiva A10 B1 B5 B6 3 9 12
Atencién personalizada 3 0 3

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Soluciéon de

problemas

Proporanse aos/as estudantes problemas para resolver como traballo persoal. Debatiranse as soluciéns nas clases de
problemas. Tamén se realizaran controis parciais durante o curso, que incluiran cuestions de teoria relacionadas. Esta

metodoloxia permite exercitar e avaliar as competencias B1, B5 e B6 en relacion & competencia A10.

Préacticas de

laboratorio

Actividade que permite aos/as estudantes aprender e afianzar os cofiecementos xa adquiridos mediante a realizacién de
sesidns practicas no laboratorio. Esta metodoloxia permite exercitar e avaliar as competencias B1, B5 e B6 en relacion a
competencia Al10.

Tamén se terd en conta nestas sesions a adquisicion da competencia transversal C1.

Sesién maxistral

Realizaranse sesiéns maxistrais sobre os contidos do temario, normalmente como punto de partida para o resto de
actividades previstas. Estes contidos estaran centrados na competencia A10. As sesiéns enfocaranse de xeito que se

promova a adquisicion das competencias transversais e nucleares da materia.

Proba obxectiva

Ao remate do cuadrimestre haberd un exame que avaliard os contidos da materia. A proba fara particular énfase nas

competencias A10, B1 e B5, pero sen descoidar o resto de competencias (B6 e C1).

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion
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Solucién de A atencion personalizada é imprescindible para dirixir aos/as estudantes na realizacion dos problemas propostos e para as
problemas practicas de laboratorio. Ademais, esta atencién servira para validar e avaliar o traballo que van realizando. Por outra banda,
Practicas de recomendarase aos/as estudantes a asistencia a titorias como método de axuda.

laboratorio

Oslas estudantes con matricula a tempo parcial poderan escoller o grupo de practicas que mellor se axuste aos seus
horarios, permitindolles mobilidade de grupo ao longo do curso. Se tefien concedida a dispensa académica de asistencia a

clase s6 necesitan realizar as practicas correspondentes & avaliacion continua da materia.

Cualificacion

Solucion de A10 B1 B5 B6 Proporanse problemas para traballo persoal e avaliarase a sta resolucién a través de 20
problemas controis escritos durante o curso, que ademais incluiran cuestions teéricas
relacionadas. Con estes controis preténdese avaliar as competencias B1, B5 e B6 en
relacion & competencia A10.
Préacticas de A10 B1 B5 B6 C1 Avaliaranse as practicas realizadas polos/as estudantes durante o desenvolvemento 20
laboratorio delas nas sesioéns de laboratorio. Cos resultados destas practicas buscase avaliar as
competencias B1, B5, B6 e C1 en relaciéon & competencia A10.
Proba obxectiva A10 B1 B5B6 Ao final do cuadrimestre realizarase un exame escrito sobre os contidos da materia. 60

Con este exame avaliaranse as competencias A10, B1, B5 e B6.

Na primeira oportunidade para

poder aprobar a materia sera necesario realizar o exame final e ter unha

nota total (practicas mais controis mais exame) igual ou superior ao 50% da nota maxima. Na segunda oportunidade a nota do exame sera o 80% do
total, isto é, avaliarase todo o temario non tendo en conta os controis parciais. A

nota de practicas sera a obtida durante o curso. Para os alumnos que se

presenten & oportunidade adiantada de decembro utilizarase a nota de

practicas que obtiveran no seu

Gltimo curso. Para aprobar a materia a nota final (exame mais practicas) debera ser igual ou superior ao 50% da nota maxima.As/os
estudantes con matricula a tempo parcial poderan escoller o grupo de

practicas que mellor se axuste aos seus horarios, permitindolles

mobilidade de grupo ao longo do curso. As/os gue tefian concedida a

dispensa académica que lles exima da asistencia a clase s6 teran que

realizar as practicas correspondentes & avaliacion continua.Todos os aspectos relacionados coa dispensa académica, dedicacion ao estudo,

permanencia e fraude académica rexeranse de acordo & normativa académica vixente da UDC.

- David A. Patterson, John L. Hennessy (2014). Computer organization and design : the hardware/software interface.
Morgan Kaufmann Publishers

- J. Carretero Pérez, F. Garcia Carballeira, F. Pérez Costoya (2020). Sistemas operativos: una vision aplicada. 3 Ed..
Amazon Fulfillment

- F. Garcia Carballeira, J. Carretero, J.D. Garcia Sanchez y D. Expésito Singh (2015). Problemas resueltos de
estructura de computadores (22 ed.). Paraninfo

- David M. Harris, Sarah L. Harris (2013). Digital Design and Computer Architecture. 2nd Ed.. Morgan Kaufmann
Publishers

- Miles J. Murdocca y Vicent P. Heuring (2002). Principios de arquitectura de computadoras. Prentice Hall
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Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que contindan o temario

Infraestruturas de Computacién de Altas Prestaciéns/614G02015

Observacions

Recoméndase utilizar as horas de titorias dos/as profesores/as para consultas ou resolucién de dubidas sobre a teoria e os exercicios da
materia.Segundo se recolle nas distintas normativas de aplicacion para a
docencia universitaria, deberase incorporar a perspectiva de xénero
nesta materia (usarase linguaxe non sexista, procurarase utilizar
bibliografia de autores/as de ambos sexos, propiciarase a intervencion
en clase de alumnos e alumnas...).Traballarase para
identificar e modificar prexuizos e actitudes sexistas, racistas ou
xendéfobas e influirase na contorna para modificalos e fomentar valores
de respecto e igualdade.Deberanse detectar situacions
de discriminacién por razén de xénero, identidade de xénero, orixe,

etc., e proporanse acciéons e medidas para corrixilas.

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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