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Ciclo Periodo Curso Tipo Créditos
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Modalidad docente Presencial

Prerrequisitos

Departamento

Didacticas Especificas e Métodos de Investigacion e Diagnéstico en Educacion

Coordinador/a

Martinez Eiriz, Sabela Correo electronico | sabela.eirizI@udc.es

Profesorado

Martinez Eiriz, Sabela Correo electronico | sabela.eiriz1@udc.es

Web

http://www.arte-facto.org/

Descripcion general

En este modulo se pretende que el alumno adquiera una vision general de lo que supone el uso de las nuevas
herramientas tecnoldgicas de la informacién y comunicacion en la practijca educativa, acertcandose a su uso y mejor

aprovechamiento.

En particular se trataran aquellos medios de mayor proyeccion para la ensefianza de las artes plasticas y visuales.

Competencias / Resultados del titulo

Caodigo Competencias / Resultados del titulo
A55 Saber utilizar el juego como recurso didactico, asi como disefiar actividades de aprendizaje basadas en principios ludicos.
A57 Analizar los lenguajes audiovisuales y sus implicaciones educativas.
A58 Promover la sensibilidad relativa a la expresién plastica y a la creacién artistica.
B1 Aprender a aprender.
B22 Creatividad o capacidad para pensar las cosas desde diferentes perspectivas, ofreciendo nuevas soluciones a los problemas.
B25 Utilizacion de las TIC en el ambito de estudio y del contexto profesional.
C3 Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.
Cc7 Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.
c8 Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioeconémico y cultural de la

sociedad.

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje Competencias /

Resultados del titulo

Saber utilizar el juego como un recurso didactico, asi como disefiar actividades de aprendizaje basadas en principios lidicos. | A55

Analizar lenguajes audiovisuales y sus implicaciones educativas. A57

Promover la sensibilidad relacionada con la expresién plastica y la creacion artistica. A58

Aprender a aprender. B1

Desarrollar la creatividad o capacidad de pensar las cosas desde diferentes perspectivas, ofreciendo nuevas soluciones a los B22
problemas.

Utilizar las TIC en el campo de estudio y el contexto profesional. B25

Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) necesarias para el ejercicio de C3

su profesion y para el aprendizaje permanente.

Asumir como profesional y ciudadano y ciudadana la importancia del aprendizaje permanente. Cc7
Valorar la importancia de la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnoldgico en el avance socioeconémico y cultural de c8
la sociedad.

1/4




== UNIVERSIDADE DA CORURA

Contenidos

Tema

Subtema

BLOQUE I: INICIACION AL LENGUAJE AUDIOVISUAL.
DE LA IMAGEN ESTATICA A LA IMAGEN EN MOVIMIENTO

Concepto de lenguaje audiovisual. Gramatica y semio6tica del discurso audiovisual.
Composicion visual. Estrategias temporales, narrativas y espaciales del lenguaje

visual. Elementos técnicos y practicos de la fotografia y el video.

BLOQUE II: EI LENGUAJE AUDIOVISUAL EN EI
CURRICULO DE LA EDUCACION ARTISTICA.

Presencia del lenguaje audiovisual en el curriculo de Infantil. Concepto posmoderno
de Educacién Artistica y cultura visual en la etapa de infantil. Manifestaciones

artisticas contemporaneas relacionadas con el lenguaje audiovisual.

BLOQUE lll: PROYECTOS AUDIOVISUALES EN ED.

INFANTIL Y EXPERIMENTACION VISUAL

Proyectos aplicados a la etapa de infantil en torno al lenguaje audiovisual.

Investigacion y experimentacion personal en los procesos de creacion.

Planificacion

Metodologias / pruebas Competencias / Horas lectivas Horas trabajo Horas totales
Resultados (presenciales y auténomo
virtuales)
Taller A55 A57 A58 B1 B22 17 42 59
B25
Investigacion (Proyecto de investigacion) B25 C3 C7C8 13 20 33
Précticas a través de TIC A58 B1 B22 B25 C3 15 9 10.5
Atencién personalizada 10 0 10

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion s6n de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias

Descripcion

Taller

Talleres te6rico-practicos sobre fotografia y video.

Procesos de creacion artistica y experimentacion personal.

Investigacion
(Proyecto de
investigacion)

Investigacion artistica audiovisual en el arte contemporaneo o y en la educacion infantil.

Practicas a través de
TIC

Practicas para la mejora de la creacion audiovisual.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Précticas a través de
TIC

Taller

Investigacion
(Proyecto de

investigacion)

Seguimiento de proyectos y guia creativa para el desarrollo de las ideas.

Trato directo con cada alumna/o/e sobre las propuestas particulares.

Trabajo colaborativo y de autoconocimiento.

Evaluacién
Metodologias Competencias / Descripcion Calificacion
Resultados
Practicas através de = A58 B1 B22 B25 C3 | Participacion activa en la experimentacion propuesta. 10
TIC
Taller A55 A57 A58 B1 B22 | Evaluacion del proyecto (puntualidad, adecuacion al encargo y creatividad) 60
B25
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Investigacion B25 C3 C7C8 Adecuacion al tema de la investigacion, profundidad y claridad en los contenidos y 30
(Proyecto de creatividad en la exposicion de los mismos. Capacidad para trabajar en grupo
investigacion) obteniendo resultados apropiados para los propésitos propuestos.

La asistencia es necesaria e imprescindible.

Para aprobar la materia serd necesaria la entrega de todos los proyectos, asi como la participacion en las diferentes dindmicas de laboratorio.

Los aspectos relacionados con dispensa académica, dedicacion al estudio, permanencia y fraude académico se regiran de acuerdo con la normativa
académica vixente da UDC.

El alumnado con dispensa académica:

Debera ponerlo en conocimiento a la docente en la primera semana de clase o, de no ser posible, en un plazo no superior a siete dias desde que le
fuese concedido el reconocimento.Para superar la materia debera realizar todos los trabajos propuestos a lo largo del curso de manera individual
(previas adaptaciones de entrega por parte de la docente).

La segunda oportunidad esta destinada al alumnado que no super6 la materia por suspender uno o mas trabajos. En la segunda oportunidad debera

repetir aquel/los trabajos no aprobados.

- ACASO, MARIA (2006). EL LENGUAJE VISUAL. BARCELONA: PAIDOS

- AUMONT, J. BERGALA, A. MARIE, M. VERNET, M. (1983). ESTETICA DEL CINE. ESPACIO FILMICO, MONTAJE,
NARRACION, LENGUAJE. BARCELONA: PAIDOS

- BARTHES, ROLAND (1990). LA CAMARA LUCIDA. NOTA SOBRE LA FOTOGRAFIA. BARCELONA: PAIDOS
- BERGER, JOHN (2001). MIRAR. BARCELONA: GUSTAVO GILI

- BLOCK, BRUCE (2008). NARRATIVA VISUAL: CREACION DE ESTRUCTURAS VISUALES PARA CINE, VIDEO Y
MEDIOS DIGITALES. BARCELONA: OMEGA

- BUSTMANTE, ENRIQUE (2002). COMUNICACION Y CULTURA EN LA ERA DIGITAL. BARCELONA: GEDISA
- COSTA, JOAN (2008). LA FORMA DE LAS IDEAS. BARCELONA: COSTA PUNTO

- ENCINAS, JOSE ANGEL (1998). LENGUAJE AUDIOVISUAL. MADRID: AKAL

- ESCANO, CARLOS (2003). LAGRIMAS EN LA LLUVIA: EDUCACION ARTISTICA Y POSMODERNISMO.
MADRID: PRENTICE HALL

- KRAUSS, ROSALIND (1990). LO FOTOGRAFICO: POR UNA TEORIA DE LOS DESPLAZAMIENTOS.
BARCELONA: GUSTAVO GILI

- MEYEROWITZ, J. (2018). jMirar!. BARCELONA: GUSTAVO GILI

- SEDENO VALDELLOS, ANA (2011). HISTORIA Y ESTETICA DEL VIDEOARTE EN ESPANA. ZAMORA:
COMUNICACION SOCIAL EDICIONES Y PUBLICACIONES

- SHORT, MARIA (2013). CONTEXTO Y NARRACION EN FOTOGRAFIA. BARCELONA: GUSTAVO GILI

- TISSERON, SERGE (2000). EL MISTERIO DE LA CAMARA LUCIDA. FOTOGRAFIA E INCONSCIENTE.
SALAMANCA: EDICIONES UNIVERSIDAD DE SALAMANCA

- VILARINO, MANUEL (ED.) (1995). A FOTOGRAFIA NA ARTE CONTEMPORANEA. A CORUNA: CGAI

- WALKER, JOHN E CHAPLIN, SARAH (2002). UNA INTRODUCCION A LA CULTURA VISUAL. BARCELONA:
OCTAEDRO-EUB
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Otros comentarios

Se debe hacer un uso sostenible de los recursos y la prevencién de impactos negativos sobre el medio natural.Se debe tener en cuenta la

importancia de los principios éticos relacionados con los valores de la sostenibilidad en los comportamientos personales y profesiones.

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo larevision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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