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Descricion xeral

necesarias, con especial incidencia na visualizacion 3D, RV e RA.

Na materia describense as diferentes férmulas e estratexias para a recreacion virtual do Patrimonio. Desde o desefio de
aplicacioéns e instalacions museisticas ata a elaboracion de exemplos funcionais. Para iso estidanse casos existentes e

exponse exercicios de aplicacion nos que se describen e utilizan os fluxos de traballo e as ferramentas tecnoléxicas

Competencias / Resultados do titulo

Caodigo Competencias / Resultados do titulo

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe

Competencias /

Resultados do titulo

- Cofiecer as diferentes formulas e estratexias para a recreacion virtual do patrimonio.

- Cofiecer as técnicas para a creacion de modelos virtuais

- Cofiecer os formatos de visualizacién de modelos virtuais, descritivos, interactivos e inmersivos.

- Capacidade de desefiar aplicacions e instalacions para a recreacion virtual do patrimonio a través de tecnoloxias de
visualizacion 3D, RV e RA

- Cofiecemento do proceso de desenvolvemento de proxectos de recreacion virtual do patrimonio utilizando motores gréaficos

para a visualizacion interactiva e inmersiva.

AP4 | BP2 | CP1
AP5 | BP4 | CP2
AP7 | BP6 = CP4
AP8 | BP8 | CP5
AP9 CP7
AP12 CP8
AP13 CP10
AP17 CP11
AP24 CP12
AP25 CP15

Contidos

Temas Subtemas

1.- Introducién

Estudos de casos

Férmulas e estratexias para a recreacion virtual. Musealizacion virtual. Museos

on-line. Instalaciéns audiovisuais. Instalaciéns interactivas. Interacciéon natural.

2.-Técnicas de obtencién de modelos virtuais.
eficientes.

Modelado CAD, Reposicién fotogramétrica. Estratexias para a obtencién de modelos

3.- Formatos de visualizacion de modelos virtuais
Realidad Aumentada y Extendida.

Visualizacion 3D. Animacion. Integracion. Simulaciones interactivas. Realidad Virtual.

4.- Desefio de proxectos de recreacion virtual do patrimonio.

Desefio de instalaciéns museisticas virtuais

Formulacion narrativa. Desefio de interaccion. Interaccion Natural Implementacion.
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5.- Desenvolvemento de proxectos de recreacion virtual.

Ferramentas de traballo. Contornas e programas de modelado e visualizacién 3D.
Fluxo de traballo. Experimentacion con motores gréaficos, motores de xogo e

tecnoloxias de realidade virtual e aumentada.

Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e auténomo
virtuais)
Sesion maxistral A4 A5 A7 A8 A9 A12 9 0 9
Al13 A17 A24 A25

Seminario B4 B8 C1 C12 C15 3 0 3

Traballos tutelados B2B6 C2C4C5C7 0 49 49
C8 C10C11

Proba mixta c2c4cCcr7c8cCll 1 0 1

C15
Précticas de laboratorio A25 B2 B4 B6 C8 11 0 11
Atencién personalizada 2 0 2

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de carécter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

Exposicién dun tema por parte do profesor.

Seminario

Trabajo colaborativo entre los estudiantes, guiado por el profesor, de cara a obtener una solucién razonada y debatida a un
problema planteado.

Traballos tutelados

Realizacién dun traballo que pofia en practica os cofiecementos adquiridos.

Proba mixta

Realizacién dun exercicio teérico-practico nun tempo determinado.

Practicas de
laboratorio

Aprendizaxe das ferramentas necesarias para a posta en practica dos cofiecementos adquiridos. Experimentacion con

exemplos.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Practicas de
laboratorio
Seminario

Traballos tutelados

Asistencia ao alumno na resolucién de dubidas durante a realizacion das stas practicas de laboratorio.

Correccién e asesoramento continuos ao estudante durante a realizacion do seu traballo persoal

Estas metodoloxias tamén estaran a dispor do alumnado con recofiecemento de dedicacion a tempo parcial e dispensa

académica de exencién de asistencia.

Avaliacién
Metodoloxias Competencias / Descricion Cualificacion
Resultados
Préacticas de A25 B2 B4 B6 C8 Realizacién de exemplos practicos no laboratorio supervisados polo profesor. 30
laboratorio
Traballos tutelados B2 B6 C2 C4 C5 C7 | Realizacién dun traballo de curso consistente nun exemplo de recreacion virtual do 40

Proba mixta

C8 Cl10C11 patrimonio. Ponderarase a calidade e complecion do mesmo e a memoria descritiva e
(30 pts) a sua exposicion (10 pts)
C2C4 C7C8C11 | Realizacion dunha proba escrita que avalia os cofiecementos tedricos adquiridos polo 30
C15 estudante.
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Observaciéns avaliacion

Todos os aspectos relacionados con ?dispensa académica?, ?dedicacién ao estudo?, ?permanencia? e ?fraude académica? rexeranse de acordo

coa normativa académica vixente da UDC.

Fontes de informacion

Bibliografia basica - 0..

- Jiménez, D. (2017) Arqueologia Computacional. Nuevos enfoques para la documentacién, andlisis y difusién del
patrimonio cultural. Instituto Nacional de Antropologia e Historia. Mexico. 2017- Greengard, S. (2019) Virtual Reality.
The MIT Press- Moll, A. (2017) The Interactive Past : Archaeology, Heritage, and Video Games. Leiden Sidestone
Press- Virtual Archaeology Review (VAR) . Journal. Ed. Polipapers. Valencia.- Schmalstieg , D., Hollerer, T., (2016)
Augmented Reality: Principles andPractice, Addison-Wesley Professional.- Mendez, R., Otero, A., Jarque, S., Flores,
J., 2012, ?Exploracion en tiemporeal de la reconstruccion virtual de los instrumentos del Pértico de laGloria?, VAR
(Virtual Archeology Review), Vol. 3, pp. 49-53, ISSN 1989-9947.- Otero, A., Méndez, R., Flores, J., ?Portico de la
Gloria Virtual?, VAR(Virtual Archeology Review), Vol. 3, pp. 18-23, ISSN 1989-9947.- Barneche,V., Hernandez, L.
(2021) A comparative study on user gestural inputs for navigation in NUI-based 3D virtual environments. Universal
Access in the Information Society International Journal. 20, pp. 513 - 529. Springer, ISSN 1615-5289- Hernandez, L.,
Barneche, V. (2016) Assisted navigation and natural interaction for virtual archaeological heritage. Implementation of
an attractor-based approach using a game engine. Mediterranean Archaeology &amp; Archaeometry. 16 - 5, pp. 43 -
51. Rhodes ISSN 1108-9628- Barneche, V., Hernandez, L. (2015). Evaluating User Experience in Joint Activities
between Schools and Museums in Virtual Worlds. Universal Access in the Information Society. 14 - 3, pp. 389 - 398.
Springer, ISSN 1615-5289- Hernandez, L., Barneche, V. Contextualization of Archaeological Findings using Virtual
Worlds. Issues on Design and Implementation of a Multiuser Enabled Virtual Museum. Learning and Collaboration
Technologies. 91/92, pp. 384 - 394. Springer, 2015. ISSN 1611-3349- Barneche, V., Hernandez, L., Jaspe, A., Farifia
G. (2012). Aplicacién para la inspeccion espacial, volumétrica y seccional interactiva de la Catedral de Santiago de
Compostela.Virtual Archaeology Review. 3 - 6, pp. 78 - 82. ISSN 1989-9947

Bibliografia complementaria

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que contintan o temario

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revisién do 6rgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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