== UNIVERSIDADE DA CORURA

Guia Docente

Datos Identificativos 2024/25
Asignatura (*) Programacion I Codigo 614G03007
Titulacién
Descriptores
Ciclo Periodo Curso Tipo Créditos
Grao 2° cuadrimestre Primeiro Formacién béasica 6
Idioma Castelan
Modalidade docente | Presencial

Prerrequisitos

Departamento Ciencias da Computacion e Tecnoloxias da Informacion

Coordinacion Cabrero Canosa, Mariano Javier Correo electronico | mariano.cabrero@udc.es

Profesorado Cabrero Canosa, Mariano Javier Correo electronico | mariano.cabrero@udc.es
Guerreiro Santalla, Sara sara.guerreiro@udc.es
Lépez Gude, Adrian adrian.lopez.gude@udc.es
Lépez Varela, Emilio e.lopezv@udc.es
Paz Lépez, Alejandro alejandro.paz.lopez@udc.es
Paz Ruza, Jorge j.ruza@udc.es
Vazquez Lema, David david.vazquez7@udc.es
Vilares Calvo, David david.vilares@udc.es

Web campusvirtual.udc.es

Descricion xeral

formulacions e resoluciéns mais faciles que con outros paradigmas de programacion

Nesta materia o alumnado desenvolvera as destrezas necesarias para decidir con criterio a combinacion de estruturas de
datos (lineais ou arbores) e algoritmos mais convenientes para resolver un determinado problema de forma eficiente en
termos de recursos espaciais e temporais. Ademais, a materia introduce o paradigma de orientacién a obxectos, os seus
elementos e propiedades basicas como clases, obxectos, herdanza, polimorfismo, etc. e o paradigma de programacion
funcional, as sUas estruturas de datos caracteristicas, e ambitos de aplicacion, salientando aqueles onde se logran

Competencias / Resultados do titulo

Caddigo Competencias / Resultados do titulo

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe

Competencias /

Resultados do titulo

Levar a cabo o proceso que permite, desde a abstraccion, implementar cédigo de alta calidade. A2 B2 Cc3
B5
B7
Aplicar programacion modular para resolver problemas especificos no &mbito de IA. A2 B6 C3
B8
B9
Adquirir competencias para resolver problemas de forma metodoléxica e practica. B5 C3
B7
Identificar e ter a capacidade para seleccionar nunha contorna préctica as principais librerias no campo de IA e Ciencia de B2
Datos. B5
B9
Comprender os conceptos basicos da programacién funcional e o lambda calculo e demostrar en que medida a sta A3 B8
aplicacion favorece o desenvolvemento de aplicacions en IA. B9
Adquirir as competencias para analizar a complexidade computacional dun determinado algoritmo, asi como desenvolver as A2 B4 Cc2
capacidades necesarias para escoller a combinacion de estruturas de datos e estratexia de resolucion mais apropiada para B6 C3
resolver de modo eficiente (en termos de recursos espaciais e temporais) un determinado problema. B7
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Analizar as alternativas para afrontalo e identificar que aspectos poden abordarse con IA e cales non.

A2
A3

B6 Cc2
B8
B9

Comprender 0s principios necesarios para construir soluciéns completas, escalables e robustas, centradas no/a usuario/a,

nas que os comporientes de IA encaixan como parte dun todo.

A2

B2 C3
B4
B6
B8
B9

Manexar técnicas e ferramentas de proba para asegurar a calidade dos resultados.

B8 c2
B9

Contidos

Temas

Subtemas

Introducién & orientacion a obxectos

Clases e obxectos.
Métodos.
Herencia.

Interfaces e Polimorfismo.

Técnicas de desefio de programas

Abstraccién e especificacion
Maodulos

Excepcions e eventos

Tipos abstractos de datos lineais

Listas
Pilas

Colas e Colas de Prioridade

Tipos abstractos de datos no lineais

Arbores
Arbores Binarios de busqueda
Arbores AVL

Introducién & programacion funcional

Funciéns puras
Recursion

Inmutabilidade

Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e auténomo
virtuais)

Précticas de laboratorio A2 A3 B2 B6 B7 B8 20 40 60

B9 C2C3
Solucién de problemas A2 A3 B6 B7 10 17 27
Proba obxectiva B2 B4 B5 B7 B9 2 0 2
Sesion maxistral A2 A3 B5 B9 30 30 60
Atencién personalizada 1 0 1

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Practicas de
laboratorio

Realizacién e entrega de distintas practicas de programacion para fomentar o traballo continuado. Proporcionarase o

enunciado e as especificaciéns que deberan respectarse estritamente. Durante as clases o profesor supervisara o traballo

solucionando dubidas e corrixindo erros de interpretacion, malos habitos de programacién e erros de sintaxe, etc.
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Soluciéon de

problemas

Proba obxectiva

Sesién maxistral

Solucion de
problemas
Practicas de

laboratorio

Proba obxectiva
Practicas de

laboratorio
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Presentacion e resolucion de supostos practicos sinxelos para afianzar os conceptos tedricos. Poderan requerir o
desenvolvemento de cédigo. Fomentarase a participacion dos alumnos pofiendo en comuin as distintas soluciéns para
promover o dialogo aberto e a valoracion de soluciéns. Ademais poderanse formularan exercicios adicionais que o estudante
debera resolver e comentar/corrixir co profesor.

Avaliaci6on sumativa do alumno mediante un exame final ao termo do cuadrimestre. Ser4 eminentemente practico para que o
alumno poida demostrar que adquiriu os cofiecementos necesarios de desefio de programas, orientacion a obxectos e
utilizacion de estruturas de datos, e que adestrou o suficiente con eles como para posuir as habilidades precisas para
resolver supostos préacticos que implique a aplicacion dos devanditos cofiecementos.

Exposicion oral complementada co uso de medios audiovisuais e a introducién de algunhas preguntas dirixidas

aos estudantes, coa finalidade de transmitir cofiecementos e facilitar a aprendizaxe. Constaran dunha breve descricion dos
contidos teméticos e dos obxectivos bésicos perseguidos, e interrelaciéns con outros conceptos previamente adquiridos para

pasar a desenvolver os contidos tedricos.

O desenvolvemento das sesiéns de solucion de problemas e os laboratorios de practicas realizarase atendendo ao progreso
dos alumnos nas capacidades de comprensién e asimilacion dos contidos impartidos. O avance xeral da clase
compaxinarase cunha atencién especifica a aqueles alumnos que presenten maiores dificultades na tarefa da aprendizaxe e

cun apoio adicional a agueles outros que presenten maior desenvoltura e desexen ampliar cofiecementos.

No que respecta as titorias individuais, dado o seu caracter personalizado deben dedicarse a aclarar os conceptos xa
expostos e seran una via de interaccioén que permitird extraer conclusions respecto ao grao de asimilacién da materia.
Realizaranse de xeito presencial. Excepcionalmente realizarase a través das ferramentas corporativas da UDC (email,

Teams, etc.) respectando os horarios docentes.

Cualificacién

B2 B4 B5 B7 B9 Realizacién obrigatoria. Necesario aprobar a proba para superar a materia. 70
A2 A3 B2 B6 B7 B8 | Realizacion segundo as condiciéns establecidas no enunciado de cada practica. E 30
B9 C2 C3 obrigatorio entregar e aprobar todas as practicas para superar a materia.

Realizaranse exames préacticos para avaliar as competencias adquiridas. As

cualificaciéns son vélidas s6 para o presente curso académico.
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Segunda oportunidade

A

nota global das préacticas

manterase para a segunda oportunidade. Soamente as practicas calificadas con

SUSPENSO ou NON PRESENTADAS na primeira oportunidade poderan entregarse (corrixidas) na

segunda oportunidade, sempre de acordo ao enunciado que se propofia para elo. En

consonancia coa normativa de avaliacion da UDC, a cualificacion derivada doutras

actividades desenvolvidas ao longo do curso como parte da avaliacién continua

(préacticas introdutorias, controis parciais de practicas, probas en Grupos de Titoria Reducidos,etc.)

non seran recuperables para a segunda oportunidade.Oportunidade adiantada

A avaliacion basearase exclusivamente na proba obxectiva.Matricula a tempo parcial

Os alumnos matriculados a tempo parcial terdn que entregar as

actividades avaliables nas condicidns e prazos especificos que se

estableceran. Sera obriga do estudante comunicar a sua situacion ao

profesorado.Non presentado

Quen non concurra & proba obxectiva no periodo oficial de avaliacion tera a condicion de ?Non presentado? (NP).Outras observacionsTodos o0s
aspectos relacionados con ?dispensa académica?, ?dedicacion ao estudo?, ?permanencia? e ?fraude académica? rexeranse de acordo coa

normativa académica vixente da UDC.

- Michael T. Goodrich, Roberto Tamassia, Michael H. Goldwasser (2013). Data Structures and Algorithms in Python.
John Wiley &amp; Sons

- Kenneth A. Lambert (2013). Fundamentals of Python: Data Structures. Course Technologies

- Bradley N. Miller, David L. Ranum. (2013). Problem Solving with Algorithms and Data Structures using Python..
Franklin, Beedle &amp; Associates

- Benjamin Baka (2017). Python Data Structures and Algorithms: Improve application performance with graphs,
stacks, and queues.. Packt Publishing

- Camilo Chacon (2021). Computacion y Programacién Funcional. Marcombo

Sitio web da contorna de desenvolvemento Spyder: https://www.spyder-ide.org/Sitio web da contorna de

desenvolvemento Spyder: https://www.spyder-ide.org/

Programacion 1/614G03006
Matematica Discreta/614G03003

Segundo se recolle nas distintas normativas de aplicacién para a docencia universitaria deberase incorporar a perspectiva de xénero nesta materia
(usarase linguaxe non sexista, utilizarase bibliografia de autores/as de ambos sexos, propiciarase a intervencién en clase de alumnos e
alumnas...)Traballarase para identificar e modificar prexuizos e actitudes sexistas e influirase na contorna para modificalos e fomentar valores de

respecto e igualdade.Deberanse detectar situacions de discriminacion por razén de xénero e proporanse accions e medidas para corrixilas.



