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Datos Identificativos 2024/25
Asignatura (*) Efectos especiais na animacion Cédigo 616G01040
Titulacién
Descriptores
Ciclo Periodo Curso Tipo Créditos
Grao 2° cuadrimestre Cuarto Optativa 6
Idioma CastelanGalego

Modalidade docente

Presencial

Prerrequisitos

Departamento Enxefiaria Civil

Coordinacion Lourido Rivas, Marcos Correo electronico | m.lourido@udc.es

Profesorado Lourido Rivas, Marcos Correo electronico | m.lourido@udc.es
Web

Descricion xeral

Uso de técnicas de infografia e animacion 3D para a creacion de efectos dixitais, tanto en producions de animacion como

de imaxe real.

Competencias / Resultados do titulo

Caodigo Competencias / Resultados do titulo
Resultados da aprendizaxe
Resultados de aprendizaxe Competencias /
Resultados do titulo
Cofiecemento tedrico e practico das técnicas e métodos para a creaciéon de efectos visuais en planos de animacién ou imaxe A2 B3 C1
real. A4 B4 Cc2

A7 B5 C3
A8 B6 C4
All B7
B8
B9

Contidos

Temas Subtemas

Introduccién

Efectos especiais, efectos visuais, efectos dixitais

Simulacién dinamica

Dinamica de corpos rixidos Colisions. Propiedades dos corpos rixidos

Corpos activos y pasivos

Campos de forza

Sistemas de particulas

Sistemas de particulas

Creacion de particulas. Emisores
Propiedades das particulas
Colisions de particulas
Instancias de xeometria
Persecucién de obxectivos
Render de particulas

Corpos deformables

Control de xeometria mediante particulas

Sistemas de muelles

Aplicacions dos corpos deformables
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Dinamica de fluidos

Simulacion de fluidos

Aplicacions da dinamica de fluidos

Contedores e emisores

Propiedades dos fluidos

Reaccions, combustion, explosion

Simulacién de efectos atmosféricos

Simulacién de superficies de auga (océanos, estanques). Obxectos flotantes

Interaccién entre fluidos e outros elementos dindmicos

Simulacion de tela

Simulacion de tela

Aplicacions da simulacion de tela
Propiedades dos obxectos

Colisions

Interaccién con outros elementos dinamicos

Simulacion de pelo

Técnicas de simulacién de pelo
Hair y fur

Propiedades do pelo

Interaccién con outros obxectos dinamicos

Planificacién

Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e auténomo
virtuais)
Obradoiro A2 A4 A7 A8 A11 B3 39 0 39
B4 B5 B6 B7 B8 B9
ciczc3c4
Presentacion oral A2 B4 3 0 3
Traballos tutelados A2 A4 A7 A8 A11 B3 0 104 104
B4 B5 B6 B7 B8 B9
cicac3c4
Atencién personalizada 4 0 4

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Obradoiro Exemplos e préacticas cortas dos distintos tipos de efectos mostrados na asignatura.

Presentacion oral Presentacion do traballo realizado na materia.

Traballos tutelados Traballo grupal no que se aplicaran distintos efectos aprendidos polos alumnos nunha pequena produccién 3D. O traballo

sera desefiado, planificado e desarrollado por ditos alumnos.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion
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Traballos tutelados A atencion personalizada que se describe para as actividades que se desenvolveran ao redor destas metodoloxias concibese
Obradoiro como momentos de traballo co equipo docente para a atencién e seguimento do traballo individual e o realizado en grupo.
Implican unha participacion obrigatoria para o alumnado. A forma e o momento en que se desenvolvera indicarase en relacion

a cada actividade ao longo do curso segun o plan de traballo da materia.

Ademais, as titorias telematicas complementaran os talleres e o contido expositivo, para resolver de forma individual ou en

pequenos grupos as dubidas ou dificultades que xurdan durante o estudo e o traballo non presencial dos alumnos.

Alumnado con recofiecemento de dedicacion a tempo parcial segundo establece a "NORMA QUE REGULA O REXIME DE
DEDICACION DO ESTUDO DOS ESTUDANTES DE GRAO NA UDC (Arts. 2.3; 3. b e 4.5)

(29/5/2012).

Este alumnado desenvolvera a sta actividade coa asistencia e participacion nas dinamicas que se recollen no Paso 4 e na
?Atencién personalizada?, a través dos grupos de traballo que se conformen na materia. A actividade farase atendendo as

observacions da avaliacion sobre a flexibilidade da asistencia, participacion e os requisitos para superar a materia.

Cualificacién

Traballos tutelados A2 A4 A7 A8 A11 B3 | Traballo no que se aplican os efectos aprendidos polos alumnos nunha pequena 90
B4 B5 B6 B7 B8 B9 | produccion 3D.
Clc2C3cC4
Presentacion oral A2 B4 Presentacion do traballo realizado na materia. 10

As datas de entrega e os criterios de avaliacion que se desenvolveran en cada proba notificaranse previamente en clase e publicaranse no Campus
Virtual ao longo do cuadrimestre.

O alumnado que se atope en modalidades especificas de aprendizaxe e apoio a diversidade tera a obrigacion de realizar todas as probas e
entregalas nas datas sinaladas. As sesions expositivas, os talleres, as probas avaliables e o traballo final foron desefiados para abarcar o maior grao
de inclusion posible. Se fose necesario e sempre baixo peticién previa do alumnado; realizaranse as adaptacions necesarias para non prexudicar a
cualificacion do alumnado.

As sesions expositivas, os talleres, as probas avaliables e o traballo final foron desefiados para garantir o aprendizaxe autonémo non presencial; por
tanto o alumnado que se atope en situacién de dispensa académica tera a obrigacién de realizar todas as probas e entregalas durante os periodos de
tempo sinalados.

Todos os aspectos relacionados con ?dispensa académica?, ?dedicacién ao estudo?, ?permanencia? e ?fraude académica? rexeranse de acordo
coa normativa académica vixente da UDC

Os criterios de avaliacion para a segunda oportunidade seran os mesmos que os requeridos na primeira oportunidade.
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Bibliografia basica

- Isaac V. Kerlow (2009). The Art of 3D Computer Animation and Effects. Wiley

- Dariush Derakhshani (2011). Introducing Autodesk Maya 2012 (Autodesk Official Training Guides) . John Wiley
&amp; Sons Ltd

- Todd Palamar, Eric Keller (2011). Mastering Autodesk Maya 2012. John Wiley &amp; Sons Ltd; Edicién: Pap/Dvdr
- Dariush Derakhshani (2010). Mastering Autodesk Maya 2011. John Wiley &amp; Sons Ltd; Edicién: Pap/Cdr

- Eric Keller, Todd Palamar, Anthony Honn (2010). Mastering Autodesk Maya 2011. John Wiley &amp; Sons Ltd;
Edicién: Pap/Dvdr

- Autodesk (). Maya Learning Channel. https://www.youtube.com/channel/lUCHmMAXsicpLK2EHMZo5 BtDA

- 0.

Bibliografia complementaria

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Infografia 3D-1/616G01024
Infografia 3D-2/616G01026

Posproducion dixital/616G01031

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Animacién 3D-1/616G01032
Animacién 3D-2/616G01033

Materias que contindan o temario

Observacions

(*)A Guia docente € o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,

salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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