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Descricion xeral Nesta materia estudaranse os elementos estruturais e os codigos formais e expresivos aplicables & narracion gréfica e
audiovisual.

Competencias / Resultados do titulo

Codigo Competencias / Resultados do titulo

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe Competencias /
Resultados do titulo
Cofiecer, identificar e utilizar correctamente os elementos estruturais e os cddigos formais e expresivos aplicables & narracion | A2 B1 C1
gréfica e audiovisual. A4 B2 C3
A5 B3 c4
B4 C6
B5 Cc7
B6 C8
B7 C9
B8
B10
B11
B12
Contidos
Temas Subtemas
Tema 1. Narrativa. 1.1. Estructuras narrativas (Aristételes, Propp, Todorov, Campbell, Syd Field...

1.2. Elementos narrativos. G. Genette.

1.3. Temas Universais
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Tema 2. A Composicion

2.1. Principio de claridade (O contraste, a harmonia).
2.2. Equilibrio estatico e dindmico (Centro de interese).
2.3. Fins e funciéns da composicion

2.4. Composicién e expresion

2.5. Equilibrio composicional e peso visual

2.6. Aregra dos terzos

2.7. Composicion por:

2.7.1. Disposicion

2.7.2. Seleccion

2.7.3. Combinacion

2.8. Composicién no plano:

2.8.1. Direcci6n da accion

2.8.2. Separacion de figura e fondo

2.9. Composicién no tempo

Tema 3. Linguaxe e narrativa grafica

3.1. A Banda Desefiada e outras manifestacions.

3.2. Elementos caracteristicos e composicion (vifieta e contorno, encadre, codigos

xestuais, linguaxe corporal, recursos cinéticos, metéforas visuais, elementos

fonéticos, cor)

3.2.1. Composicion gréafica ( Elementos conceptuais (punto, lifia, plano, volume)

3.2.2. Elementos visuais (forma, medida, cor, ton, textura)

3.2.3. Elementos de relacion (posicion, relacién, espazo, gravidade, movemento)

3.3. Personaxes e estereotipos.
3.4. Estratexias narrativas.
3.5. O lector.

Tema 4. Linguaxe e narrativa audiovisual

4.1. Elementos espaciais (plano, escena, secuencia, angulacién, movementos de

camara, iluminacion)

4.2. Elementos temporais (tempo, montaxe, raccord)

Tema 5. A posta en escena

5.1. A Escenografia
5.2. A Luz. lluminacién.
5.3. O vestiario e a caracterizacion

5.4. A interpretacion

Tema 6. A banda de son

6.1. Son diexético e extradiexético
6.2. Son sincronico e asincrénico
6.3. Elementos da Banda sonora
6.4. A palabra

6.5. A masica

6.6. Os efectos sonoros

6.7. O silencio

Tema 7. Storyboard

7.1. Introducién ao storyboard en animacion e videoxogo.

7.2. Estrutura bésica do storyboard

7.3. Convencions

Tema 8. Narrativa Interactiva

Introducién & Narrativa Interactiva

Planificacion

Metodoloxias / probas

Competencias /

Horas lectivas

Horas traballo

Horas totais

Resultados (presenciais e auténomo
virtuais)
Proba mixta A2 A4 B1 B3 B4 B10 2 4 6

B11C1C4C6C8C9
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Sesion maxistral A2 A4 B1 B3 B4 B10 26 25 51
C1C4C6C8C9
Eventos cientificos e/ou divulgativos A4 A5 B1 B3 B4 B6 2 2 4

B7 B8 B10 B11 B12
C1C3C4C6C7C8

c9
Obradoiro A5 B2 B5 B6 B7 B8 20 67 87
B12 C3C6 C7
Atencion personalizada 2 0 2
Proba mixta Proba que integra preguntas tipo de probas de ensaio e preguntas tipo de probas obxectivas.

En canto a preguntas de ensaio, recolle preguntas abertas de desenvolvemento. Ademais, en canto preguntas obxectivas,
pode combinar preguntas de resposta mdltiple, de ordenacion, de resposta breve, de discriminacion, de completar e/ou de
asociacion.

Sesién maxistral Sesibéns expositivas nas que se explicaran os aspectos principais dos bloques tematicos que comprende a materia.
Os materiais necesarios para estudar a materia pofieranse ao dispor dos estudantes.

Eventos cientificos Exposicion oral con apoio audiovisual, a cargo dunha experta en activo relacionada coa igualdade de género e diversidade.

e/ou divulgativos Os alumnos poderan resolver as stas dubidas por medio de preguntas. O taller completarase cunha parte practica na que a
experta desenvolvera ou mostrara exemplos practicos.
Se non fose posible a presenza dun relator, realizarase unha practica avaliable relacionada coa axenda 20-30, os Dereitos
Humanos, etc.

Obradoiro Modalidade formativa orientada & aplicacion de aprendizaxes na que se poden combinar diversas metodoloxias/probas
(exposicions, simulacions, debates, soluciéon de problemas, practicas guiadas, etc) a través da que o alumnado desenvolve
tarefas eminentemente practicas sobre un tema especifico, co apoio e supervision do profesorado.

Obradoiro Clases Maxistrais: Os estudantes recibiran unha atencién personalizada e continua durante proceso de aprendizaxe

académica mediante un contacto directo co profesor nas clases maxistrais.

Presentacions: O docente supervisara as presentacions que os estudantes realicen durante o semestre, orientando aos

alumnos na sua planificaciéon e desenvolvemento.
Resolucién de dubidas no desenvolvemento dos traballos personais e/ou grupais. Os estudantes recibirdn durante o proceso
de elaboracién dos seus traballos unha atencién personalizada en funcién das necesidades que se vaian atopando na

procura e analise da informacién e estrutura dos traballos.

Practicas: O docente orientara aos alumnos para realizar diferentes exercicios practicos propostos, analizando casos de

estudo que sirvan para detectar e cofiecer algunhas das técnicas expostas na materia.

Titorias: O alumnado podera resolver dubidas asistindo a titorias individualizadas, con cita previa.

Cualificacion
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Proba mixta A2 A4 B1 B3 B4 B10 | Correspondenza do exposto por o estudante cos contidos expostos na aula ou no 50
B11 C1 C4 C6 C8 C9 | material de estudo.
Obradoiro A5 B2 B5 B6 B7 B8 | Correspondencia co planteamento do exercicio e coas competencias 50
B12 C3 C6 C7 correspondentes.

A teoria sup6n o 50% da nota e a parte practica (correspondente aos obradoiros), un 50%.Para superar a asignatura deben estar aprobadas as duas
partes: teoria e practica. Para superar a practica, os alumnos deberan superar todas e cada unha das practicas.A avaliacion da parte tedrica sera o
resultado do exame.A avaliacion das practicas obterase das probas e informes de

traballo experimental realizado polos estudantes e da avaliacion

continua. Neste apartado incluese a organizacion dun evento

divulgativo sobre igualdade de xénero en colaboracion coa responsable

de igualdade do centro. SEGUNDA CONVOCATORIA/EXTRAORDINARIA

Para superar a materia, s6 poderan realizar un Gnico exame na segunda convocatoria, na data estipulada oficialmente, para o que deberan ter
presentadas as practicas do curso (50% da nota) e superar un exame teoérico (50% da nota) cos mesmos criterios que se marcan na avaliacion. A
forma de avaliacion na convocatoria extraordinaria realizarase do mesmo xeito que a segunda convocatoria.NOTAS:No caso de alumnado con
dispensa académica sera necesario solicitar

titorias para supervision das practicas. O exame realizarase de maneira

presencial. Todos os aspectos relacionados con ?dispensa académica?, ?dedicaciéon ao estudo?, ?permanencia? e ?fraude académica? rexeranse de

acordo coa normativa académica vixente da UDC.

- Canet, F. y Prosper, J. (2009). Narrativa audiovisual, estrategias y recursos.. Madrid: Sintesis

- Castillo, J. M. (2016). Television, realizacién y lenguaje audiovisual. . Madrid: Instituto Oficial de Radio y Television
- Dondis, D.A. (2017). La sintaxis de la imagen: introduccion al alfabeto visual. Barcelona: Gustavo Gili

- Eisner, W. (2007). El comic y el arte secuencial : teoria y practica de la forma de arte mas popular del mundo.
Barcelona: Norma

- Eisner, W. (2003). La narracion gréfica. Barcelona: Norma

- Hart, J. (2001). La técnica del storyboard : guién grafico para cine, television y animacion. Madrid: Instituto Oficial de
Radio y Television

- Wigan, M. (2008). Imagenes en secuencia: animacion, storyboards, videojuegos, titulos de crédito, cinematografia,
mash-ups y otras series ilustradas. Barcelona: Gustavo Gili

- Sanchez-Escalonilla (2019). Estrategias de guion cinematografico. Ariel

- Fernandez Diez y Martinez Abadia (2001). Manual béasico de lenguaje y narrativa audiovisual. Ed. Paidés PC
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- Cristiano, G. (2008). Storyboard design course: the ultimate guide for artists, directors, producers, and scriptwriters.
London: Thames &amp; Hudson

- Begleiter, M. (2010). From word to image: storyboarding and the filmmaking process. Studio City: Michael Wiese
Productions

- Byrne, M. (1999). Animation: the art of layout and storyboarding. Ireland : Mark T. Byrne Publication

- Gémez Tarin, F.J. (2011). Elementos de narrativa audiovisual: expresién y narracién. Santander: Shangrila
- Sanchez Navarro, J. (2006). Narrativa audiovisual. Barcelona: UOC

- Tumminello, W. (2005). Exploring storyboarding. New York: Thomson-Delmar Learning

- Propp, V. (2020). Morfologia del cuento. Madrid: Editorial Fundamentos

- Vogler, C. (2020). El viaje del escritor. Ma non tropo

- Ball6 y Pérez (2022). La semilla inmortal.

- Steele (Editor) (2018). Escribir cine. Alba.

- McKee (2008). El guion. Alba

- Tubau (2007). Las paradojas del guionista. Alba

- Snyder (2023). jSalva al gato! . Alba

- McCloud, S. (2018). Hacer comics. Editorial Astiberri

- Chinn (2006). Como escribir una novela gréafica. Norma

- Mufioz (2020). Escribir con vifietas, pensar en bocadillos. Es pop ediciones

- Jiménez Varea (2016). Narrativa grafica. Narratologia en la historieta. Editorial Fragua

- Edgar, Marlan y Rawler (2016). El lenguaje cinematogréafico. Editorial Parramén

- Katz, S. (2002). Plano a plano. Plot ediciones

- Bordwell y Thompson (1993). Arte cinematografico. McGraw Hill

<br />

Historia da Animacion e os Videoxogos/616G02003
Producién da Animacion e o Videoxogo/616G02001

Guién/616G02004

Direccién e Realizacion/616G02005

Desefio de Producion para Animacion e Videoxogos/616G02006
Desefio Narrativo e de Interfaces/616G02038

Desenvolvemento de Personaxes/616G02041

Debuxo de Contornas e Arte de Concepto/616G02013
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1. A entrega dos traballos documentais que se realicen nesta materia:&nbsp;Solicitarase en formato virtual e/ou soporte informatico.&nbsp;A entrega
realizarase&nbsp; a&nbsp; través&nbsp; de&nbsp; Moodle,&nbsp; en&nbsp; formato&nbsp; dixital&nbsp; sen&nbsp; necesidade&nbsp; de
imprimilos.De se realizar en papel:&nbsp;Non se empregaran plasticos.&nbsp;Realizaranse impresions a dobre cara.&nbsp;Empregarase papel
reciclado.&nbsp;Evitarase a impresién de borradores.&nbsp;2. Débese&nbsp; facer&nbsp; un&nbsp; uso&nbsp; sostible&nbsp; dos&nbsp;
recursos&nbsp; e&nbsp; a&nbsp; prevencién&nbsp; de&nbsp; impactos&nbsp; negativos sobre o medio natural.&nbsp;3. Débese ter en conta a
importancia dos principios éticos relacionados cos valores da sostenibilidade nos comportamentos persoais e profesionais.&nbsp;4. Segundo&nbsp;
se&nbsp; recolle&nbsp; nas&nbsp; distintas&nbsp; normativas&nbsp; de&nbsp; aplicacion&nbsp; para&nbsp; a&nbsp; docencia&nbsp;
universitaria&nbsp; deberase&nbsp; incorporar&nbsp; a&nbsp; perspectiva&nbsp; de&nbsp; xénero&nbsp; nesta&nbsp; materia&nbsp;
(usarase&nbsp; linguaxe non sexista, utilizarase bibliografia de autores de ambos 0s sexos, propiciarase a intervencion en clase de alumnos e
alumnas?).&nbsp;5. Traballarase para identificar e modificar prexuizos e actitudes sexistas, e influirase na contorna para modificalos e fomentar
valores de respecto e igualdade.&nbsp;6. Deberanse detectar situacions de discriminacién por razén de xénero e proporanse accions e medidas para
corrixilas.&nbsp;7. Facilitarase&nbsp; a&nbsp; plena&nbsp; integracién&nbsp; do&nbsp; alumnado&nbsp; que&nbsp; por&nbsp; razén&nbsp;

fisicas,&nbsp; sensoriais, psiquicas ou socioculturais, experimenten dificultades a un acceso axeitado, igualitario e proveitoso & vida universitaria.



