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Descricion xeral

Desenvolvemento dun proxecto de animacion 3d, desde a conceptualizacion da idea ata a presentacion final

Competencias / Resultados do titulo

Codigo Competencias / Resultados do titulo
Resultados da aprendizaxe
Resultados de aprendizaxe Competencias /
Resultados do titulo
O estudante sera capaz de plantexar e levar a cabo un proxecto de animacién en tédalas stas fases, desde a idea ata a A7 B1 C1
materializacién do mesmo. Os proxectos seran feitos en equipos de traballo. A9 B2 C3
Al10 B3 C4
All B4 C6
Al5 B5 C7
A38 B6 C8
B7 C9
B8
B9
B10
B11
B12
B13
B14
Contidos
Temas Subtemas
Desenvolvemento Desefio creativo e estudo de viabilidade do proxecto
Preproducién Desefio de personaxes, escenarios e props
Pipeline da producion
Desefio de son
Producién Sonorizacion

Layout
Modelado
Surfacing
Animacion

lluminacion

Render

1/4




== UNIVERSIDADE DA CORURA

Postproducién

Compositing

Edicién final

Presentacion

Presentacion de cada fase do proxecto e presentacion final.

Planificacion

Metodoloxias / probas

Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais

Resultados (presenciais e auténomo
virtuais)
Presentacion oral A7 A9 A10 A11 A15 3 8 11

A38 B1 B2 B3 B4 B5
B6 B7 B8 B9 B10 B11
B12B13B14 C1C3
C4C6C7C8C9

Aprendizaxe colaborativa

A7 A9 A10 A11 A15 38 79 117
A38 B1 B2 B3 B4 B5
B6 B7 B8 B9 B10 B11
B12B13B14 C1C3
C4C6C7C8C9

Sesién maxistral

A7 A9 A10 A1l A15 10 10 20
A38 B1 B2 B3 B4 B5
B6 B7 B8 B9 B10 B11
B12B13B14 C1C3
C4C6C7C8C9

Atencion personalizada

2 0 2

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Presentacion oral

Presentacions presenciais das distintas fases do proxecto e presentacion final.

Aprendizaxe
colaborativa

Os estudantes, organizados en equipos de traballo, realizaran a producion de un contido de animacion, experimentando
tédalas suas fases: desenvolvemento, preproducion, producién e postproducién. Faranse revisions periédicas do estado do
proxecto. A forma de traballo asemellarase o mais posible a dindmica dunha producion real nun estudio de animacion.

Sesién maxistral

Sesibns expositivas nas que se explicaran os contidos tedricos necesarios para o desenvolvemento das diferentes etapas do

proxecto de animacion.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Aprendizaxe

colaborativa

As titorias configuraranse para dar soporte a resolucion de dibidas e consultas acerca das dificultades que se atopen os

estudantes durante o desenvolvemento do proxecto. Estas titorias seran presenciais cando sexa posible.

Avaliacion

Metodoloxias

Competencias / Descricion Cualificacion

Resultados
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Presentacion oral A7 A9 A10 A11 A15 | Presentacions das distintas fases do proxecto e presentacion individual final. Esta 10
A38 B1 B2 B3 B4 B5 presentacion final realizarase de forma presencial na data establecida polo
B6 B7 B8 B9 B10 B11 | profesorado, no final do cuadrimestre. A asistencia & presentacion final é obrigatoria
B12 B13 B14 C1 C3 | para poder superar a materia.
C4C6C7C8C9
Aprendizaxe A7 A9 A10 A11 A15 Tanto o proceso como o resultado final seran valorados. 90
colaborativa A38 B1 B2 B3 B4 B5 | En funcién do seu grao de compromiso, achega, implicacion e aportacién ao
B6 B7 B8 B9 B10 B11 | proxecto, poderia haber diferencias na cualificacion dos estudantes dun mesmo
B12 B13 B14 C1 C3 | grupo.
C4C6C7C8C9 Faranse entregas regularmente ao longo do cuatrimestre.

Os estudantes deberan consultar diariamente o Campus Virtual (Moodle) e Microsoft Teams, porque a través destes espazos docentes virtuais
comunicaraselles toda a informacion necesaria sobre a materia: documentos, avisos e cualificacions.

Todos os aspectos relacionados con dispensa académica, dedicacion ao estudo, permanencia e fraude académica rexeranse de acordo coa
normativa académica vixente na UDC.

22 gportunidade: O alumnado que se integrara no equipo de traballo dun proxecto e non superara a primeira oportunidade tera que repetir as tarefas
asignadas durante o desenvolvemento do proxecto. Ademais, o profesorado podera solicitar a realizacién doutras tarefas que considere necesarias
para alcanzar as competencias previstas na materia.O alumnado que non participara en ningun proxecto debera desenvolver individualmente o

traballo completo dun proxecto de animacién segundo os contidos desta guia docente.

- Jeremy Cantor, Pepe Valencia (2004). Inspired 3D Short Film Production. Thomson
- Raul Garcia (2023). Manual del artista de Storyboard. La Cupula

- Isaac Kerlow (2009). The Art of 3D Computer Animation and Effects. Wiley

- Lea Milic (2006). The animation producer's handbook. Mc Graw Hill

- Alberto Rodriguez (2010). Proyectos de animacion 3D. Anaya Multimedia

- Catherine Winder (2011). Producing animation. Focal Press

Linguaxe e Narrativa Gréaficas e Audiovisuais/616G02002
Guién/616G02004

Direccién e Realizacion/616G02005

Desefio de Producion para Animacion e Videoxogos/616G02006
Modelaxe 2/616G02016

Animacion 2/616G02019

Debuxo de Contornas e Arte de Concepto/616G02013
Debuxo Anatémico/616G02012

Historia da Animacién e os Videoxogos/616G02003
Modelaxe 1/616G02015

Materiais e lluminacién/616G02017

Producién da Animacion e o Videoxogo/616G02001
Animacion 1/616G02018

Edicién e Montaxe/616G02007
Animacioén de Personaxes/616G02020
Desefio Sonoro/616G02008
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Desenvolvemento de Personaxes/616G02041

Son/616G02034

Técnicas Avanzadas de Render/616G02024

Shading/616G02027

Interpretaciéon de Personaxes Animados/616G02028
Postproducién 3D e Efectos Visuais/616G02022

Modelaxe Escultdérica/616G02023

Sector da Animacién e o Videoxogo/616G02009

Publicos e Xogadores/616G02010

Promocién e Publicidade de Animacion e Videoxogos/616G02011

Observacions

Os estudantes deberan consultar diariamente o Moodle e Teams, porque a través destes espazos docentes virtuais comunicaraselles toda a
informacion necesaria sobre a materia: documentos, avisos e cualificaciéns.Non é conveniente matrictlaa nesta materia, se non se superaron as que
aqui se recomenda ter cursadas previamente.

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revisién do 6rgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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