% UNIVERSIDADE DA CORUNA

Guia Docente

Datos Identificativos 2024/25
Asignatura (*) Programacion de Videoxogos Cédigo 616G02033
Titulacién
Descriptores
Ciclo Periodo Curso Tipo Créditos
Grao 2° cuadrimestre Terceiro Obrigatoria 6
Idioma CastelanGalego

Modalidade docente | Presencial

Prerrequisitos

Departamento Ciencias da Computacion e Tecnoloxias da Informacion

Coordinacién Torrente Patifio, Alvaro

Correo electronico | alvaro.torrente@udc.es

Profesorado Torrente Patifio, Alvaro

Correo electronico | alvaro.torrente@udc.es

Web

Descricion xeral

O alumnado aprendera como funciona un motor de videoxogos e como se programa dentro dun motor.

Competencias / Resultados do titulo

Codigo Competencias / Resultados do titulo

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe

Competencias /

Resultados do titulo

O alumnado aprendera como funciona internamente un motor de videoxogos. Para iso cofiecera como é a arquitectura
interna dun motor, como organiza os datos e como 0s procesa para xerar cada imaxe do xogo e permitir a interaccién do

usuario.

A10 Bl C1
Al12 B2 C3
A25 B4 C4
A26 B5 C6

B6 c7

B7 c8

B8 C9
B10
B11
B12
B13

O alumnado aprendera como se programa dentro dun motor e como se poden estender as suas capacidades creando
madulos propios. Para isto o alumnado adquirird cofiecementos basicos de programacién nas linguaxes mais comuns

empregados nestes motores

A10 B1 C1
Al12 B2 C3
A25 B4 C4
A26 BS C6
B6 C7
B7 Cc8
B8 C9
B10
Bl1
B12
B13

Contidos

Temas Subtemas
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Programacion de videoxogos

Arquitectura, bibliotecas e motores de xogo
Programaciéon de motores de xogo
Xogos multixogador

Tecnoloxias axiles de desenvolvemento

Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e auténomo
virtuais)
Sesion maxistral A10 A12 A25 8 8 16
Précticas de laboratorio A26 B5 B6 B7 B8 B10 28 56 84
B11 B12 B13 C3 C4
C6 C7 C9
Traballos tutelados Al10 A12 A25 B1 B2 7 35 42
B4 B5 B6 B7 B8 B10
B11C1C8
Proba mixta B1B5B6 C1 2 0
Atencién personalizada 6 0

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de carécter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

Presentacion dos temas tedricos da materia

Préacticas de
laboratorio

Desenvolvemento de traballos practicos no laboratorio

Traballos tutelados

Resolucién de traballos tutelados propostos e resoltos en horario de titorias. Presencial e online

Proba mixta

Proba de avaliacién da parte tedrica e practica

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Practicas de
laboratorio
Traballos tutelados

Resolucion de dubidas de teoria ou practicas, seguemento das practicas propostas e traballos tutelados en horario de titorias,

presencialmente e de forma telematica mediante correo electrénico e Teams.

Avaliacion
Metodoloxias Competencias / Descricion Cualificacién

Resultados
Practicas de A26 B5 B6 B7 B8 B10 | Entrega de traballos practicos de laboratorio e avaliaciéon continua do traballo na aula. 30
laboratorio B11 B12 B13 C3 C4 Computa ata un maximo de 3 puntos na nota final. A sta realizacién non é obrigatoria

C6 C7 C9 para superar a materia.
Traballos tutelados A10 A12 A25B1 B2 | Resolucion e participacion en traballos tutelados. Computa un maximo de 3 puntos na 30

B4 B5 B6 B7 B8 B10 | nota final. A sta realizacién é obrigatoria para superar a materia.

B11C1C8

Proba mixta B1B5B6 C1 Proba de avaliacién centrada principalmente na parte teérica, ainda que tamén inclte 40

preguntas sobre practicas. Computa un maximo de 4 puntos na nota final. A sta

realizacién é obrigatoria para superar a materia.

Observacions avaliacion
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Para superar a materia é imprescindible aprobar tanto a proba mixta como os traballos tutelados.

E

imprescindible conseguir unha nota minima de 5 sobre 10 nas duas partes

(proba mixta e traballos tutelados) para aprobar a materia (en caso

contrario, a maxima nota que se podera conseguir é un 4,5).

O alumnado podera ser chamado a revision das practicas e traballos tutelados, e debe ser capaz de defender o seu traballo.
ESTUDANTADO

CON MATRICULA A TEMPO PARCIAL: Deberan pofierse en contacto co

profesorado da materia para posibilitar a realizacion das tarefas féra

da organizacién habitual da materia.

Todos os aspectos relacionados con ?dispensa académica?, ?dedicacion ao estudo?, ?permanencia? e ?fraude académica? rexeranse de acordo

coa normativa académica vixente da UDC.

- Sewell, Brenden (2015). Blueprints Visual Scripting for Unreal Engine. Birmingham: Packt Pub.

- Marcos Romero , Brenden Sewell (2022). Blueprints Visual Scripting for Unreal Engine 5 - Third Edition .
Birmingham: Packt Pub.

- Moore, Richard J. (2011). Unreal development kit : beginner's guide : a fun, quick, step-by-step guide to level design
and creating your own game world. Birmingham: Packt Pub.

- Cordone, Rachel (2011). Unreal Development Kit Game Programming with UnrealScript : Beginner's Guide.
Birmingham: Packt Pub.

- (). Unreal Engine 4 Documentation. https://docs.unrealengine.com/en-us/

Programacion Orientada a Obxectos/616G02032
Fundamentos de Programacion/616G02030

Para axudar a conseguir unha contorna inmediata sustentable, a entrega dos traballos documentais que se realicen nesta materia:- Solicitaranse en
formato virtual ou soporte informéatico- Realizarase a través de Moodle, en formato dixital sen necesidade de imprimilosDébese de facer un uso
sustentable dos recursos e a prevencion de impactos negativos sobre o medio natural.Débese

ter en conta a importancia dos principios éticos relacionados cos

valores da sustentabilidade nos comportamentos persoais e profesionais.Incorpérase perspectiva de xénero na docencia desta materia.Traballarase
para identificar e modificar prexuizos e actitudes sexistas, e

influirase na contorna para modificalos e fomentar valores de respecto e

igualdade.Deberanse detectar situaciéns de discriminacién e propofieranse acciéns e medidas para corrixilas.Facilitarase

a plena integracién do alumnado que por razéns fisicas, sensoriais,

psiquicas ou socioculturais, experimente dificultades a un acceso

adecuado, igualitario e proveitoso & vida universitaria.&nbsp;



