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Prerrequisitos

Departamento Enxefiaria de Computadores
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Profesorado Andién Fernandez, José Manuel Correo electronico | jose.manuel.andion@udc.es
Vidal Paz, Jose jose.vidal.paz@udc.es
Web moodle.udc.es
Descricion xeral Nesta asignatura estudiarase unha linguaxe de programacion con aplicacion directa & programacion de

microcontroladores. Traballarase cun editor de cédigo avanzado facendo uso dun xestor de versions como GitHub,

aprenderase a facer uso de librerias de distintos sensores e desefiar librerias propias para o control dun vehiculo

auténomo.

Competencias / Resultados do titulo

Cddigo Competencias / Resultados do titulo

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe Competencias /

Resultados do titulo

Cofiecer os pasos para realizar un programa e as suas principais compofientes A22 B2 C3
B5
B7
B9
B13
B15
B16

Cofiecer e saber utilizar as estructuras de control da programacion estructurada A22 B2 C3
B5
B7
B9
B13
B15
B16

Cofiecer e saber utilizar distintas organizacions de datos A22 B2 C3
B5
B7
B9
B13
B15
B16
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Construir programas correctos, ben organizados, documentados e eficientes A22 B2 C3
B5
B7
B9
B13
B15
B16

Saber manexar software de control de versiéns A22 B2 C3
B5
B7
B9
B13
B15
B16

Aplicar os cofiecementos adquiridos no desenvolvemento e depuracion de aplicacions que se executen en sistemas A22 B2 C3
programables de control automatico, formando parte da Operational Technology a bordo. B5
B7
B9
B13
B15
B16

Contidos

Temas Subtemas

1. INTRODUCCION 1.1. MICROCONTROLADORES
1.2. LINGUAXES DE PROGRAMACION

2. TIPOS, OPERADORES E EXPRESIONS 2.1. TIPOS DE DATOS
2.2. OPERADORES
2.3. EXPRESIONS

3. ESTRUTURAS DE CONTROL 3.1. SECUENCIAL
3.2. ALTERNATIVA
3.3. REPETITIVA

4. FUNCIONS 4.1. VALOR DE RETORNO
4.2. ARGUMENTOS

4.3. INICIALIZACION

4.4. RECURSIVIDADE

5. ESTRUTURAS DE DATOS 5.1. ARRAYS
5.2. PUNTEIROS
5.3. ESTRUTURAS

6. DESENO DE ALGORITMOS 6.1. PROGRAMACION PROCEDIMENTAL VS PROGRAMACION ORIENTADA A
OBXECTOS

6.2. CLASES E OBXECTOS

6.3. ATRIBUTOS E METODOS

6.4. HERDANZA E XERARQUIA DE CLASES

6.5. POLIMORFISMO, FUNCTION OVERLOADING E FUNCTION OVERRIDING
6.6. NOVAS TENDENCIAS: JAVA, SWIFT

7. PRINCIPIOS DE ENXENARIA DO SOFTWARE 7.1. LINGUAXE UNIFICADA DE MODELADO (UML)
7.2. MODULARIEDADE E REUTIZACION DE CODIGO (LIBRARIAS)
7.3. PATRONS DE DESENO
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8. CONTROL DE VERSIONS 8.1. GIT
8.2. GITHUB

9. PROGRAMACION DE APLICACIONS PARA A
RESOLUCION DE PROBLEMAS NO AMBITO DA
OPERATIONAL TECHNOLOGY MARINA

Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e auténomo
virtuais)

Traballos tutelados A22 B2 B5B7 B9 B13 14 56 70

B15 B16 C3
Sesion maxistral A22 B13 B16 21 21 42
Practicas de laboratorio A22 B2 B7 B13 B15 7 21 28

C3

Atencién personalizada 10 0 10

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de carécter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias Descricion

Traballos tutelados Proporase a realizacion dun traballo tutelado relacionado co seu &mbito profesional no que o alumnado debera integrar os
cofiecementos adquiridos non s6 nesta materia, senén tamén noutras materias da titulacion.

Este traballo levarase a cabo de forma auténoma, co apoio do profesorado. Para elo se lle proporcionara o equipo hardware
necesario que debera programar para conseguir o seu correcto funcionamento. O traballo defenderase presencialmente ou a
través de Teams, e entregarase facendo uso de ferramentas como o Campus Virtual e Github.

Sesién maxistral O profesor fara unha descripcién dos contidos de cada tema, relacionandoos cos conceptos adquiridos previamente. Despois
desenrolara os contidos tedricos utilizando transparencias e exemplos practicos. Estas sesion poderan desenvolverse usando
Teams e 0 Campus Virtual.

Practicas de Proporanse una serie de exercicios para que o alumno aprenda a desenrolar sinxelos algoritmos cos que resolver os
laboratorio problemas que se lle indiquen, utilizando para elo as estructuras de control , asi coma os tipos e estructuras de datos basicas
dunha linguaxe de programacion. O alumnado podera desenvolver estas practicas tanto de maneira presencial no laboratorio
coma de maneira autonoma a distancia. Se lle proporcionara un kit coas compofientes electronicas necesarias para as
mesmas.

A entrega se fard usando o Campus Virtual, onde deben subir o cdigo do algoritmo e un pequeno video que demostre o

funcionamento do programa.

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricion
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Practicas de A atencion personalizada é imprescindible para dirixir ao alumnado na realizacién do traballo proposto, tratando de aportar
laboratorio solucién a os problemas e dubidas que vaian aparecendo ao longo do desenvolvemento do mesmo, asi como para orientar

Traballos tutelados ao alumnado na resolucién dos exercicios de programacion que lles crearon mais dificultades.
Farase uso dos seguintes medios:

- Correo electrénico: Diariamente. Uso para facer consultas, solicitar encontros virtuais para resolver dibidas e facer
seguimento do traballo tutelado.

- Campus Virtual: Diariamente. Segundo a necesidade do alumnado. Dispofien dos enunciados dos exercicios practicos e
videos de elaboracién propia nos que se explica a resolucion dos exemplos. Ademais, tamén dispofien de enlaces a paxinas
web con manuais e titoriais.

- Teams. Diariamente. Segundo a necesidade do alumnado. Utilizarase para o seguimento e apoio do traballo tutelado e as

practicas.
Cualificacion
Practicas de A22 B2 B7 B13 B15 | Resolucion e entrega das practicas de laboratorio 30
laboratorio C3
Traballos tutelados A22 B2 B5 B7 B9 B13 | Realizacion, exposicion e defensa do traballo tutelado proposto 70
B15 B16 C3

Todos os aspectos relacionados con ?dispensa académica?, ?dedicacion ao estudo?, ?permanencia? e ?fraude académica? rexeranse de acordo
coa normativa académica vixente da UDC.

Os criterios de avaliacion

contemprados no cadro A-l11/6 do Codigo STCW e recollido no Sistema de Garantia

de Calidade teranse en conta a hora de desefiar e realizar a avaliacion.

- Antonakos, J.L. y Mansfield Jr., K.C. (2004). Programacion Estructurada en C. Prentice Hall

- Garcia Carballeira, F.; Calderon Mateos, A.; Carretero Pérez, J.; Ferndndez Mufioz, J. y Pérez Menor (2003).
Problemas Resueltos de Programacién en Lenguaje C. Thomson

- Torrente Artero, O. (2016). El Mundo Genuino-Arduino. Curso Practico de Formacion. RC Libros

- Kernighan, B.W. y Ritchie, D.M. (1991). El Lenguaje de Programacién C. Prentice Hall

- Stroustrup, B. (2013). The C++ Programming Language. Pearson

- Banzi, M y Shiloh, M. (2016). Introduccién a Arduino. Anaya

- Ganazhapa, B.O. (2016). Arduino. Guia Practica. RC Libros

Sistemas Electrénicos de Comunicacions e Axuda & Navegacion/631G03050
Redes e Comunicacions/631G03052

Instrumentacion e Sensoérica/631G03046

Automatismos e Sistemas de Control/631G03038

Electronica Analoxica/631G03031

Electrénica Dixital/631G03032

Electrénica de Potencia/631G03035
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Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Sistemas Electrénicos de Adquisicion de Datos/631G03058

Materias que contindan o temario

Observacions

(*)A Guia docente € o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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