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Creacion da textura e aplicacion do material & xeometria dos personaxes.

CE17 - Analizar e interpretar as formas, aspectos e movementos a partir do mundo real ou da arte conceptual para recrear os elementos
necesarios dun videoxogo

CE37 - Crear personaxes animados coa personalidade e comportamento definidos a partir do desefio dun videoxogo

CB6 - Posuir e comprender cofiecementos que acheguen unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento e/ou
aplicacién de ideas, a mitdo nun contexto de investigacién

CB?7 - Que os estudantes saiban aplicar os cofiecementos adquiridos e a sua capacidade de resolucién de problemas en contornas novas
ou pouco cofiecidos dentro de contextos mais amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa sua area de estudo

CBS8 - Que os estudantes sexan capaces de integrar cofiecementos e enfrontarse a complexidade de formular xuizos a partir dunha
informacion que, sendo incompleta ou limitada, inclta reflexiéns sobre as responsabilidades sociais e éticas vinculadas & aplicacion dos
seus cofiecementos e xuizos

CB9 - Que os estudantes saiban comunicar as stas conclusions e os cofiecementos e razéns Ultimas que as sustentan a publicos
especializados e non especializados dun modo claro e sen ambigiidades

CB10 - Que os estudantes posuan as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun modo que habera de ser en
gran medida autodirigido ou autbnomo

CG2 - Capacidade de resolver problemas de forma efectiva, principalmente de caracter tecnoloxico e no campo da creacién de contidos
dixitais interactivos

CG3 - Cofiecementos informaticos, en especial os relativos ao uso de tecnoloxias e programas de Ultima xeracion no campo de estudo
CGS5 - Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacién dispofiible para resolver os problemas con que deben
enfrontarse

CG6 - Capacidade critica e autocritica necesaria en todo proceso creativo no que se busca un compromiso coa calidade do traballo, os
resultados e as soluciéns propostas

CT2- Capacidade de traballo persoal, organizado e planificado

CT4 - Capacidade de abstraccion, analise, sintese e estruturacion da informacién e as ideas

CT5 - Asuncion da importancia da aprendizaxe ao longo da vida e capacidade de autoaprendizaje mediante a inquietude por buscar e
adquirir novos cofiecementos

CT6 - Capacidade de enfrontarse a situacions novas e utilizar o cofiecemento, tecnoloxia e informacion dispofiibles para resolver os
problemas cos que debe de enfrontarse

CT8 - Cofiecemento e utilizacién das novas tecnoloxias necesarias para o exercicio da slia profesion e para a aprendizaxe ao longo da

sUa vida
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Resultados de aprendizaxe Competencias /
Resultados do titulo
O alumnado seréa capaz de crear, a partir do model sheet, o aspecto final dunha personaxe dentro dun motor de videoxogos. | AP17 | BP1 | CP2
AP37 | BP2 | CP4
BP3 CP5
BP4 = CP6
BP5 CP8
BP7
BP8
BP10
BP11
Contidos
Temas Subtemas
Introducion Tipos de superficies. Conceptos e ferramentas basicas para crear materiais.
Texturizado
Texturizado de personaxes: pel, roupa, pelo e ollos.
Materiais Materiais para personaxes: pel, roupa, pelo e ollos.
Planificacion
Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e auténomo
virtuais)

Sesién maxistral Al7 B3 B4 B10 C5 8 16

Proba mixta B1 B4 C4 15 15

Proba practica B1 B7 B8 C4 C6 2 0 2

Portafolios do alumno A37 B2 B5 B8 B11 C2 0 30 30

C5C8
Obradoiro Al7 A37 B2 B8 B11 8 16 24
c2C6C8
Atencién personalizada 15 0 15

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

Exposicion oral complementada co uso de medios audiovisuais e a introducion de algunhas preguntas dirixidas ao alumnado,

coa finalidade de transmitir coflecementos e facilitar a aprendizaxe.

Proba mixta

Exame te6rico

Proba practica

Exame préactico

Portafolios do alumno

Traballo final

Obradoiro

Modalidade formativa orientada & aplicacion de aprendizaxes na que se poden combinar diversas metodoloxias/probas
(exposiciéns, simulaciéns, debates, solucién de problemas, practicas guiadas, etc) a través da que o alumnado desenvolve
tarefas eminentemente précticas sobre un tema especifico, co apoio e supervisién do profesorado.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Obradoiro
Portafolios do alumno

As titorias complementaran os talleres e as clases tedricas, para resolver de forma individual ou en pequenos grupos as

dubidas ou dificultades que xurdan durante o estudo e o traballo non presencial do alumnado.
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Avaliacion
Metodoloxias Competencias / Descricion Cualificacién

Resultados

Obradoiro A17 A37 B2 B8 B11 | Exercicios practicos 25
c2Ce6C8

Portafolios do alumno | A37 B2 B5 B8 B11 C2  Traballo final 25

C5C8
Proba mixta B1 B4 C4 Exame tedrico 25
Proba practica B1 B7 B8 C4 C6 Exame préactico 25

Observacions avaliaciéon

A avaliaciéon da materia consistird nun exame préactico, un exame tedrico, un traballo final (portfolio, showreel?) e os exercicios practicos realizados ao
longo da materia. Cada proba sup6n un 25% da nota total.

Para poder superar a materia o0 alumnado debera asistir a todas as presentacions da convocatoria na que se presente. De non cumprilo, tera a
cualificacion de Non presentado.

As datas de entrega e a presentacion dos traballos practicos indicaranse previamente na aula e publicaranse en Moodle ao longo do cuadrimestre.O
alumnado que se atope en situacion de dispensa académica debera realizar os exames practico e tedrico e entregar o traballo final nas datas
establecidas. Recoméndase que os exercicios semanais se vaian entregando nas datas solicitadas; podendo tamén entregalos todos xuntos o
mesmo dia da entrega do traballo final.

Todos os aspectos normativos relacionados con ?dispensa académica?, ?dedicacion ao estudo?, ?permanencia? e ?fraude académica? rexeranse
de acordo coa normativa académica vixente da UDC.

As condiciéns son iguais para todas as convocatorias e oportunidades para a sta avaliacion.

Fontes de informacion

Bibliografia basica - Bacher, Hans P. (2018). Vision : Color and Composition for Film. London : Laurence King
- Birn, Jeremy. (2014). lighting and rendering.

- Wolfe, Art (2014). El arte de la fotografia . Madrid : Anaya Multimedia

- Josef Albers (). Interaccion del color .

Bibliografia complementaria

Recomendacioéns

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Modelaxe de Personaxes |. Xeometria/730529035
Modelaxe e Animacion 3D para Videoxogos 11/730529016
Modelaxe e Animacion 3D para Videoxogos 1/730529006
Arte de Concepto |. Personaxes/730529007

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que contintan o temario

Observacions
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Para axudar a conseguir unha contorna inmediata sostible e cumprir co obxectivo da accién nimero 5: "Docencia e investigacion saudable e
sustentable ambiental e social" do "Plan de Accién Green Campus Ferrol":1.- A entrega dos traballos documentais que se realicen nesta materia:?
1.1. Solicitarase en formato virtual e/ou soporte informatico.? 1.2. Realizarase a través de Moodle, en formato dixital sen necesidade de imprimilos?
1.3. De se realizar en papel:- Non se empregaran plasticos.- Realizaranse impresiéns a dobre cara.- Empregarase papel reciclado.- Evitarase a
impresion de borradores.2.- Débese facer un uso sostible dos recursos e a prevencion de impactos negativos sobre o medio natural.3.- Débese ter en
conta a importancia dos principios éticos relacionados cos valores da sostenibilidade nos comportamentos persoais e profesionais.4.- Segundo se
recolle nas distintas normativas de aplicacion para a docencia universitaria deberase incorporar a perspectiva de xénero nesta materia(usarase
linguaxe non sexista, utilizarase bibliografia de autores de ambos os sexos, propiciarase a intervencion en clase de alumnos e alumnas?).5.-
Traballardse para identificar e modificar prexuizos e actitudes sexistas, e influirase na contorna para maodificalos e fomentar valores de respecto e
igualdade.6. Deberanse detectar situacions de discriminacion por razén de xénero e proporanse accions e medidas para corrixilas.7. Facilitarase a
plena integracion do alumnado que por razon fisicas, sensoriais, psiquicas ou socioculturais, experimenten dificultades a un acceso axeitado,

igualitario e proveitoso & vida universitaria.



