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Descricion xeral

En la formacion del ingeniero en Disefio industrial, es fundamental el dominio del uso de herramientas informéticas de

CAD para modelado de una realidad virtual, con la representacion de escenas y objetos tridimensionales, con el objetivo

de una mejor exposicién de ideas y proyectos.

Competencias / Resultados do titulo

Codigo Competencias / Resultados do titulo
Resultados da aprendizaxe
Resultados de aprendizaxe Competencias /
Resultados do titulo
Adquirir conocimientos en el uso de herramientas informaticas para el modelado de productos industriales. A3 B2 C7

A4 B5 Cc8
A5 B6
A6 B11
A7
A8
A9
Al0

Saber expresar ideas y disefios de forma sencilla con el uso de herramientas de CAD

A3 B2 Cc7
A4 BS Cc8
A5 B6
A6 Bl1
A7
A8
A9
Al10

Capacidad de ver en el espacio representando realidades virtuales

A3 B2 c7
A4 B6 c8
A5
A6
A8
A10

Contidos

Temas

Subtemas
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Tema 1. ? Introduccién a Rhinoceros.

? Entidades bésicas.

DISENO BIDIMENSIONAL ? Creacion y edicién de curvas.

? Creacion y edicién de superficies.

? Transformaciones

Tema 2. ? Representacion de funciones y elementos de una curva.

? Grado y continuidad.

GRAFICOS 2D ? Tipos de representacién de curvas.
? Andlisis
Tema 3. ? Entidades basicas.

? Creacion y edicién de curvas.
DISENO TRIDIMENSIONAL ? Creacion y edicién de superficies.
? Transformaciones

? Curvas a partir de objetos.

Tema 4. ? Solidos y edicion.

MODELIZACION Y VISUALIZACION 3D

Tema 5. ? Materiales.
? lluminacion y camaras.
RENDERIZADO Y ANIMACION ? Animacion. Introduccién a Bongo

Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e auténomo
virtuais)
Sesién maxistral A3 A5 A10 A8 B2 B6 15 30 45
B11
Practicas de laboratorio A3 A4 A5 A10 A6 A7 50 50 100
A8 A9 B2 B5 B6 B11
Cc7C8

Proba obxectiva A5 A8 B2 B5 B11 4 0 4
Atencién personalizada 1 0

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias Descricion

Sesién maxistral Exposicion oral complementada con el uso de medios audiovisuales, herramientas informaticas y esquemas en la pizarra, con
la finalidad de transmitir conocimientos y facilitar el aprendizaje.

Todas las horas lectivas son presenciales

Practicas de Metodologia que permite en el aula de informaética, la realizacién de ejercicios consistentes en el modelado virtual de escenas
laboratorio y objetos tridimensionales.
Todas las horas lectivas son presenciales

Proba obxectiva Prueba que integra la realizacion de ejercicios virtuales, similares a los realizados durante el curso y preguntas escritas sobre
el conocimiento adquirido.

En modalidad presencial

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricion
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Practicas de

laboratorio

Durante las practicas se resolveran las dudas de forma individual y/o colectiva.

Se realizara una planificacion de tutorias adaptadas a los alumnos con dispensa académica reconocida.

Se establece TEAMS como el medio de tutoria méas conveniente, dadas sus posibilidades tanto de tutoria en grupo como

individualizada.

Avaliacion
Metodoloxias Competencias / Descricion Cualificacion
Resultados
Practicas de A3 A4 A5 A10 A6 A7 | Larealizacion de ejercicios durante el curso entregados en tiempo y forma, permite 80
laboratorio A8 A9 B2 B5 B6 B11 | una evaluacion continua.
C7C8 En los mismos primara, la precision, presentacion, grado de detalle, profundidad del

contenido, afinidad al modelo, originalidad y existencia de pasos auxiliares.

Proba obxectiva A5 A8 B2 B5 B11 La prueba objetiva consiste en ejercicios similares a los realizados durante el curso y 20

preguntas sobre la materia.

Observaciéns avaliacion
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12 Oportunidad

- Alumnos con

dedicacion completa y el 80% de asistencia minima:

Evaluacién continua: Sera necesaria la presentacién en forma y plazo de la
totalidad de las practicas propuestas durante el curso. Se evaluaran teniendo

en cuenta el grado de dificultad de cada una (100% de la nota en caso de
cumplir los requisitos, 80% en caso de ser necesario el examen final).

Prueba objetiva: Aquellos alumnos que no superen el aprobado en las

practicas, o que no hayan entregado la totalidad de las practicas en forma y
plazo, realizaran una prueba objetiva que debera ser aprobada (20% de la nota).

- Alumnos con dispensa

académica concedida:

El procedimiento sera igual al anterior, si bién previamente se consensuaran
los plazos de entrega en funcion de las particularidades de la dispensa. Esta
tendra que ser comunicada al inicio de curso o cuando se produzca para adecuar
el trabajo a realizar con la nueva situacion.

22 Oportunidad

- Para aquellos

alumnos que no hayan aprobado en la 12 Oportunidad:

Se realizara una prueba objetiva en el que se desarrollara un ejercicio
similar a los realizados durante el curso (100% de la nota).

Sera requisito para presentarse al examen el haber entregado la totalidad de
las préacticas del curso, siendo el limite de plazo de entrega 10 dias antes de

la fecha del examen.

PLAXIO

implicaciéns do plaxio entraballos e practicas de curso e exame.
Cualificarase como suspenso na convocatoria en que se cometa a
falta e respecto da materia en que se cometese: o/a estudante

serda cualificado con ?suspenso? (nota numérica 0) na convocatoria
correspondente do curso académico, tanto se a comision da falta se
produce na primeira oportunidade como na segunda. Para isto,
procederase a modificar a sua cualificacion na acta de primeira

oportunidade, se fose necesario.

- Mac Neel&amp;amp; Asociates (). Rhinoceros 3D Manual del usuario

- Mac Neel&amp;amp; Asociates (). Manual de Bongo

- Mac Neel&amp;amp; Asociates (). Manual Flamingo .

- Varios (). Mdltiples Tutoriales y Videos .

- Margaret Becker (1999). Rhino nurbs 3d modeling. New Riders.

- Mac Neel&amp;amp; Asociates (). Rhinoceros 3D Manual de formacion 1-2.

- Bertoline Wiebe y Miller Mholer (1999). Dibujo en Ingenieria y Comunicacion Grafica. Mc Graw Hill
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Informatica Basica/771G01012
Expresion Grafica/771G01015
Expresion Gréafica Aplicada/771G01016

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Proxectos de Desefio I/771G01024

Materias que contintdan o temario

Andlise Asistido por Ordenador/771G01013
Oficina Técnica/771G01018

Proxectos de Desefio 11/771G01025
Proxectos de Desefio I11/771G01026
Proxecto Fin de Grao/771G01027

Observacions

Observacions de Xénero&nbsp;"-Segundo se recolle nas distintas normativas de
aplicacion para a docencia universitaria deberase incorporar a perspectiva de

xénero nesta materia (usarase linguaxe non sexista, utilizarase bibliografia de
autores/as de ambos sexos, propiciarase a intervencion en clase de alumnos e
alumnas...)&nbsp;-Traballarase para identificar e modificar prexuizos e

actitudes sexistas e influirase na contorna para modificalos e fomentar valores

de respecto e igualdade.&nbsp;-De se detectar situacions de discriminacién por razén

de xénero, aplicaranse acciéns e medidas para corrixilas."

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é publico e non se pode modificar,

salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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