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Descricion xeral

Nesta materia repasarase a evolucion da comunicacion editorial desde as publicacions en papel ata o actual soporte
mobil. Tamén se analizasen as posibilidades creativas, narrativas e visuais dos novos soportes, asi como os distintos
dispositivos dispofiibles.

Para finalizar, partindo do UCD (Desefio Centrado no Usuario) e atendendo a criterios de usabilidade, cada estudante

desefiara a stia propia publicacién dixital.

Plan de continxencia

1. Modificaciéns nos contidos

Non hai modificacién nos contidos da materia.

2. Metodoloxias
*Metodoloxias docentes que se mantefien

Manteranse os obradoiros da materia, que seran on line en caso de confinamento.

*Metodoloxias docentes que se modifican

A docencia maxistral pasara a ser enteramente on line.

3. Mecanismos de atencion personalizada ao alumnado
Titorizacién on line a través da plataforma Teams.

4. Modificaciéns na avaliacién

Non habera cambios na avaliacion, pero o exame farase on line.

*Observacions de avaliacion:

Non hai

5. Modificaciéns da bibliografia ou webgrafia
A bibliografia ou webgrafia manterase no caso das publicaciéns que poidan ser consultadas on line. O resto substituirase

por outras pezas bibliograficas que estean en lifia ou polos apontamentos da materia.

Competencias do titulo

Cdédigo

Competencias do titulo

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe Competencias do

titulo
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Coriecer os tipos de publicacions dixitales existentes (segundo tematica/xénero e soporte)

Coriecer os elementos imprescindibles dunha correcta composicién editorial

Aprender a adecuar os contidos, as cores, tipos, formas, elementos audiovisuais... & composicion editorial para a contorna

dixital

Coriecer as técnicas e ferramentas de composicion editorial dixital.

Aprender conceptos basicos de interactividade e usabilidade para o adecuado desefio das publicaciéns dixitais

Coriecer todas as fases do proceso para ser quen de afrontar un proxecto editorial dixital de principio a fin

TEMA 1. INTRODUCION. TIPOS DE PUBLICACIONS: DO
MUNDO ANALOXICO AO DIXITAL

TEMA 2. OS CONTIDOS DIXITAIS. CONTIDOS EN
MOBILIDADE. DISTINTOS FORMATOS.

TEMA 3. DISPOSITIVOS PARA OS QUE DESENAR:
SMARTPHONE, TABLET, IOS/ANDROID...

TEMA 4. ELEMENTOS DUNHA PUBLICACION
INTERACTIVA: DO TEXTO AOS CONTIDOS
AUDIOVISUAIS. DESENO VISUAL E ARQUITECTURA DE
CONTIDOS.

1.1. Breve historia da comunicacion editorial.

1.2. Cambios no consumo e a narrativa de contidos editoriais: do papel & tablet

pasando pola web.
1.3. Novos medios e soportes. Novas posibilidades.

1.4. Panorama actual. E o fin das publicacions en papel?

2.1. Consumo de informacién e entretemento en soporte dixital.

2.2. Formatos en funcién do tipo de publicacién

2.3. Formatos en funcién do xénero e temética

2.4. Formatos en funcion do grao de interactividade
3.1. Caracteristicas dos diferentes dispositivos mobiles
3.2. Caracteristicas dos diferentes sistemas operativos
4.1. Elementos estéaticos, dinamicos e interactivos.

4.2. Redaccién e composicion

4.3. Desefio de publicacions: estilo visual, tipografia, paleta de cor, ritmo,

magquetacion...

4.4. Arquitectura de contidos. A arbore de navegacion.
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TEMA 5. ANIMACION E DESENO DE INTERACCION. 5.1. Desefio Centrado no Usuario (UCD).
USABILIDADE EN DISPOSITIVOS MOBILES. 5.2. Animacion e desefio de interaccion.

5.3. Usabilidade en dispositivos mébiles

TEMA 6. FERRAMENTAS DISPONIBLES PARA O DESENO | 6.1. Software para desefiar publicaciéns dixitais
DE PUBLICACIONS DIXITAIS. 6.2. Opcidns de uso e distribucion.

TEMA 7. PLATAFORMAS DE PUBLICACION. 7.1. Publicacién do produto editorial: plataformas propias, Google Play, App Store...

COMERCIALIZACION.

7.2. Opcidns de comercializacion
7.3. Monetizacién e publicidade.

7.4. Plan de marketing e comunicacion.

Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias Horas presenciais Horas non Horas totais

presenciais /

traballo auténomo

Obradoiro

Al A2 A3 A7 A8 A12 20 106 126

Sesién maxistral

Al A2 A3 A6 A7 A8 22 0 22
A12B8 B9 C2C3C4

Atencién personalizada

2 0 2

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de carécter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Obradoiro

Creacion e desefio de publicaciéns dixitais para soportes mébiles

Sesién maxistral

Docencia sobre os contidos do temario

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricion
Sesion maxistral Titorizacién dos proxectos do alumnado
Obradoiro

Avaliacion

Metodoloxias Competencias Descricion Cualificacion

Sesion maxistral Al A2 A3 A6 A7 A8 | Exame sobre os contidos da materia 30
Al2 B8 B9 C2 C3C4
Obradoiro Al A2 A3 A7 A8 A12 | Entrega de traballos préacticos en grupo e individuais consistentes no desefio e 70
implementacion de diferentes tipos de publicacions dixitais.

Observacions avaliacién

Fontes de informacion

Bibliografia basica

- Caldwell, Cath (2014). Disefio editorial: periédicos y revistas, medios impresos y digitales. Gustavo Gili

- Lépez Alonso, Rodrigo (2013). Disefio de periédicos y revistas en la era digital. Espafia: Fragua

- Weber, Max (2010). Nuevas tendencias en maquetacion y disefio editorial. Espafia: MaoMao

- Magal Royo, Teresa (2007). Disefio grafico editorial. Valencia: UNIVERSITAT POLITECNICA DE VALENCIA SERV.
PUBL.

Bibliografia complementaria

Recomendacioéns

Materias que se recomenda ter cursado previamente
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Desefio aplicado/616G01015
Obradoiro de creacién multimedia/616G01038

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Obradoiro de creacién multimedia/616G01038
Multimedia sobre dispositivos mobeis/616G01043

Materias que contintdan o temario

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revisiéon do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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