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Prerrequisitos

Departamento

Ciencias da Computacion e Tecnoloxias da InformacionComputacién

Coordinacion

Santos Lépez, Iria Maria Correo electronico | iria.santos@udc.es

Profesorado

Correo electrénico

Santos Lépez, Iria Maria iria.santos@udc.es

Web

Descricion xeral

O obxectivo da materia é dar a cofiecer as técnicas e conceptos da animacion vectorial.
O alumnado cofiecera os fundamentos e ferramentas de animacion para creacion dixital e videoxogos 2D, asi como a

linguaxe especifica da materia.

Competencias do titulo

Codigo

Competencias do titulo

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe Competencias do
titulo
Aprender as terminoloxias axeitadas tanto na linguaxe técnica como nas linguas oficial. C1
Cc4
Planificar e desefiar as animaciéns 2D, que se levaran a cabo. A8 B5 C9
Al10 B7
A38 | B12
B13
Dotar de capacidades de emprendemento e de incorporacion 6 tecido empresarial relacionado coa area. B1 C6
B2 Cc7
B4 C8
B11
Entender as capacidades das tecnoloxias e metodoloxias aprendidas, as sUas alternativas, as suas fortalezas e a stas B6
problematicas. B10
Adquirira a destreza técnica para utilizar ferramentas de creacién multimedia para a realizacién de animacions en 2D. A15 B3 C3
B8
B9

Contidos

Temas Subtemas

Animacién 2D

Proceso de animacién por cadros.

Proceso de animacién por pezas.

Caracteristicas especificas do desefio e animacion de personaxes 2D.
Ferramentas para animacion 2D.

Uso e integracién de personaxes 2D en videoxogos.

Planificacion
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Metodoloxias / probas Competencias Horas presenciais Horas non Horas totais
presenciais /
traballo auténomo

Sesion maxistral A10 A15 B8 B9 C6 10 10 20
C8

Précticas de laboratorio A8 B3 B6 B7 B10 B13 15 40 55
C3

Traballos tutelados A38 B2 B11B12 C4 45 20 24.5

C7C9
Presentacion oral B1B4B5C1 2 1 3
Atencion personalizada 10 0 10

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

Presentacion dos temas mais teéricos da materia.

Practicas de

laboratorio

Creacion de animaciéns 2D. Manexo dos efectos basicos. Creacion de simbolos e tipos de texto. Publicacion de animacions.

Aprendizaxe da metodoloxia de animacion.

Traballos tutelados

Proba de avaliacién dos cofiecementos teéricos e practicos.

Presentacion oral

Presentacions de traballos e proxectos.

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricion
Traballos tutelados Seguemento dos proxectos e as practicas propostas.
Précticas de
laboratorio

Avaliacion

Metodoloxias Competencias Descricion Cualificacion

Traballos tutelados A38 B2 B11 B12 C4 | Proba relacionada cos cofiecementos adquiridos na materia. 50
C7C9

Practicas de A8 B3 B6 B7 B10 B13 | Exercicios realizados nas clases practicas da asignatura 10
laboratorio C3
Presentacion oral B1 B4 B5 C1 Presentacion do proxecto. 40

Observaciéns avaliacion

Para aprobar a materia é imprescindible entregar as practicas de laboratorio e traballo tutelado, e acadar unha nota minima de 4 puntos sobre un

maximo de 10 puntos tanto neles como na proba obxectiva.

PLAXIO: A realizacion

fraudulenta das probas ou actividades de avaliacién, unha vez

comprobada, implicara directamente a cualificacién de suspenso "0" na

convocatoria correspondente, invalidando asi calquera cualificacion

obtida en todas as actividades de avaliacién de cara a convocatoria

extraordinaria.

ESTUDANTES CON MATRICULA A TEMPO PARCIAL: Deberan pofierse en contacto
cos profesores da materia para posibilitar a realizacién das tarefas

fora da organizacion habitual da materia.

Fontes de informacién
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- Cerda Boluda, J. (2020). Blender: Animacién con el Grease Pencil.- Cerda Boluda, J. (2020). Blender: Preparacion
del entorno para animacioén 2D.- Ceballos Tobén, S. F. (2021). El disefio y la creacion de personajes en el trabajo del
animador 2D, a partir de la interaccién de los doce principios basicos de la animacion y las técnicas teatrales de
Stanislavski y Lecoq (Doctoral dissertation, Facultad de Artes y Humanidades).- Medina Fernandez, P. (2016).
Conceptualizacién de una webserie de comedia en formato animacién 2D: Dias de mierda (Bachelor's thesis,
Universitat Politécnica de Catalunya).- Soto, N. ANIMACION 2D EN LA EPOCA MODERNA .Proporcionaraselles
tamén aos alumnos documentacion especifica que serd utilizada polo profesorado durante toda a materia en formato
papel e/ou dixital.

Manuais proporcionados polo profesorado.Manuais proporcionados polo profesorado.

Son/616G02034
Sector da Animacion e o Videoxogo/616G02009

Videoxogos 2D/616G02043

Para axudar a conseguir un entorno inmediato sostible, a entrega
dos traballos documentais que se realicen nesta materia:- Solicitaranse en formato virtual ou soporte informatico.- Realizaranse a través de Moodle,
en formato dixital sen necesidade de imprimirlos.Débese facer un uso sostible dos recursos e a prevencién de impactos negativos sobre o medio
natural.Débese ter en conta a importancia dos principios éticos
relacionados cos valores da sostebilidade nos comportamentos
persoais e profesionais.Incorpérase perspectiva de xénero na docencia desta materia.Traballarase para identificar e modificar prexuizos e actitudes
sexistas, e influirase no entorno para modificalos e fomentar valores de
respeto e igualdade.Deberanse detectar situaciones de discriminacion e proporcionaranse accions e medidas para corrixilas.Facilitarase a plena
integracion do alumnado que por razons fisicas,
sensoriais, psiquicas ou socioculturais, experimente dificultades a
un acceso adecuado, igualitario e proveitoso a vida universitaria. Recomendase ao alumnado, para un aproveitamento 6ptimo da materia, un
seguimento activo das clases asi como participar nas distintas
actividades e o uso da atencion personalizada para a resolucion das

dubidas ou cuestions que lle podan xurdir.



