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Web

Descricion xeral

Desefio e desenvolvemento de videoxogos 2D.

Competencias do titulo

Codigo Competencias do titulo
Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe Competencias do

titulo
O obxectivo deste curso é aprender as caracteristicas especificas do desenvolvemento de videoxogos 2D. O alumnado A8 B1 C1
coflecerda as distintas alternativas que existen para crear estes xogos, asi como aprendera a preparar personaxes e compofier | A19 B2 C3
niveis de forma éptima para as caracteristicas especificas do xogo. A20 B3 Cc4
B4 C5
B5 C6
B6 C7
B7 C8
B8 C9

B9

B10

B11

B12

B13

B14

Contidos

Temas

Subtemas

Videoxogos 2D

o N o g b~ W N P

. Motores de xogo

. Programacion visual

. Godot e GDScript

. Composicién de escenarios

. Animacion de personaxes

. Fisica bésica nos videoxogos

. Cinematica e Comportamentos

. Caracteristicas especificas dos videoxogos 2D

Planificacion
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Metodoloxias / probas Competencias Horas presenciais Horas non Horas totais
presenciais /
traballo autbnomo
Précticas de laboratorio B1 B2 B5 B6 B7 B8 15 34 49
B9 B13C1 C3 C4 C5
C6 C8C9
Traballos tutelados A8 A19 A20 B4 B6 B7 4.5 30 345
B8 B9 B10 B11 B12
B13B14 C3C5C7
Presentacion oral B4 C1C3C6C9 2 2 4
Sesion maxistral A8 A19 A20 B3 B4 10 10 20
Atencién personalizada 5 0 5

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Practicas de

laboratorio

Elaboracién de traballos practicos relacionados coa materia impartida.

Traballos tutelados

Desenvolvemento dun traballo practico que recolleré os contidos teéricos e practicos estudados na materia.

Presentacion oral

Presentacion e defensa dos traballos practicos realizados.

Sesién maxistral

Sesibéns que recolleran os contidos tedricos do temario.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral
Précticas de
laboratorio
Traballos tutelados

Presentacion oral

Resolucién de dubidas de teoria ou practica, traballos tutelados, etc. presencialmente e de forma telematica mediante correo

electrénico e Microsoft Teams.

ESTUDANTES CON MATRICULA A TEMPO PARCIAL: Deberan pofierse en contacto co profesorado para posibilitar a
realizacion das tarefas féra da organizacion habitual da materia. Este alumnado é responsable de estar ao corrente dos
materiais colgados no Campus Virtual, asi como das tarefas que por ese medio se propofian para entrega. Estas entregas, de
non ser telematicas, seran acordadas co estudantado a tempo parcial de xeito que se compatibilice na medida do posible coa

sua dispofiibilidade e a do profesorado.

Avaliacion
Metodoloxias Competencias Descricion Cualificacién
Practicas de B1 B2 B5 B6 B7 B8 | Entrega e defensa de traballos practicos de laboratorio. Computa ata un maximo de 4 40
laboratorio B9 B13 C1 C3 C4 C5 puntos na nota final. A sta realizacién non é obrigatoria para superar a materia.
C6 C8 C9
Traballos tutelados A8 A19 A20 B4 B6 B7 | Desenvolvemento dun traballo practico que recollera os contidos tedricos e practicos 40

B8 B9 B10 B11 B12
B13B14 C3 C5C7

estudados na materia. Computa un maximo de 4 puntos sobre a nota final. E
necesario aprobar esta proba para superar a materia.

Presentacion oral

B4 C1 C3 C6 C9 Presentacion e defensa dun traballo final que computa un méaximo de 2 puntos sobre 20

a nota final. A sla realizacién é obrigatoria para superar a materia.

Observacions avaliacién
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En caso de non acadar o minimo no traballo tutelado, a nota final sera a obtida nesta proba.

A avaliacién sera a mesma para todas as convocatorias.
A realizacion fraudulenta das probas ou actividades de avaliaciénimplicara directamente a cualificacion de suspenso '0' na materia naconvocatoria

correspondente, invalidando asi calquera cualificaciéon obtida entodas as actividades de avaliacién de cara & convocatoria extraordinaria.

De acordo coa normativa da UDC en relacién aoestudantado matriculado a tempo parcial, o réxime de asistencia a clase non afectard negativamente
ao proceso de avaliacion, admitindose nesta materia adispensa académica para a asistencia solicitada polas canles institucionaishabilitadas ao
efecto. Porén, esta flexibilidade asistencial non eximira daentrega de traballos tutelados e practicas nos mesmos prazos fixados para oestudantado a

tempo completo.

Fontes de informacién

- Salmond, Michael (2017). Disefio de videojuegos.. Badalona: Parramond
- Chris Bradfield (2018). Godot Engine Game Development Projects.. Packt

- Marijo Trkulja (2020). GD Script: Godot 3.1 game engine..
- Gonzalez Jiménez, Daniel (2014). Arte de videojuegos: da forma a tus suefios.. Paracuellos de Jarama: Ra-Ma

Bibliografia basica

Bibliografia complementaria

- Ariel Manzur, George Marques (2018). Godot Engine Game Development in 24 hours.. Sams Publishing

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que contintdan o temario

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,

salvo casos excepcionais baixo arevision do 6rgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracién

de guias
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