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El objetivo de este curso es presentar los principales modelos, conceptos y resultados de la teoria de juegos, asi como
algunas aplicaciones de dicha teoria en las ciencias sociales, con especial énfasis en la economia.
1. Maodificaciones en los contenidos

No habra maodificaciones en los contenidos.

2. Metodologias

*Metodologias docentes que se mantienen.

Se mantienen todas las metodologias docentes.

*Metodologias docentes que se modifican.

No habra ninguna modificacién.

3. Mecanismos de atencién personalizada al alumnado

- Correo electronico: Se usara para consultas y solicitar encuentros virtuales para resolver dudas.

- Teams: Se utilizara para dar clases y para las tutorias en los horarios habituales.

- Pagina web del master: Se utilizara para proporcionar material a los alumnos.

4. Modificaciones en la evaluacion

No habra modificaciones en la evaluacion. *Observaciones de evaluacion:

Ninguna.

5. Modificaciones de la bibliografia o webgrafia

No habra modificaciones.

Al6 CEL1 - Conocer, identificar, modelar, estudiar y resolver problemas complejos de estadistica e investigacion operativa, en un contexto
cientifico, tecnolégico o profesional, surgidos en aplicaciones reales
Al7 CE2 - Desarrollar autonomia para la resolucion practica de problemas complejos surgidos en aplicaciones reales y para la interpretacion
de los resultados de cara a la ayuda en la toma de decisiones.
A21 CES6 - Adquirir conocimientos tedrico-practicos avanzados de distintas técnicas matematicas, orientadas especificamente a la ayuda en la
toma de decisiones, y desarrollar la capacidad de reflexién para evaluar y decidir entre distintas perspectivas en contextos complejos.
A22 CE7 - Adquirir conocimientos tedrico-practicos avanzados de distintas técnicas de optimizacién matematica, tanto en contextos
unipersonales como multipersonales, y saber aplicarlos con autonomia suficiente en un contexto cientifico, tecnolégico o profesional.
B1 CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas,
a menudo en un contexto de investigacion
B2 CB?7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio
B3 CBS8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una
informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion

de sus conocimientos y juicios
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B4 CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan¢, a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades

B5 CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habra de ser
en gran medida autodirigido o auténomo.

B17 CG1 - Conocer, comprender y saber aplicar los principios, metodologias y nuevas tecnologias en la estadistica y la investigacién
operativa en contextos cientifico/académicos, tecnoldgicos o profesionales especializados y multidisciplinares, asi como adquirir las
destrezas y competencias descritas en los objetivos generales del titulo.

B18 CG2 - Desarrollar autonomia para identificar, modelar y resolver problemas complejos de la estadistica y la investigacion operativa en
contextos cientifico/académicos, tecnoldgicos o profesionales especializados y multidisciplinares.

B19 CG3 - Desarrollar la capacidad para realizar estudios y tareas de investigacion y transmitir los resultados a publicos especializados,
académicos y generalistas.

B20 CG4 - Integrar conocimientos avanzados y enfrentarse a la toma de decisiones a partir de informacion cientifica y técnica.

B21 CG5 - Desarrollar la capacidad de aplicacion de algoritmos y técnicas de resolucion de problemas complejos en el ambito de la
estadistica y la investigacion operativa, manejando el software especializado adecuado.

Ci11 CT1 - Desarrollar firmes capacidades de razonamiento, andlisis critico y autocritico, asi como de argumentacion y de sintesis, contextos
especializados y multidisciplinares.

C13 CT3 - Ser capaz de resolver problemas complejos en entornos nuevos mediante la aplicacion integrada de los conocimientos.

C14 CT4 - Desarrollar una sélida capacidad de organizacion y planificacion del estudio, asumiendo la responsabilidad de su propio desarrollo
profesional, para la realizacién de trabajos en equipo y de forma auténoma.

C15 CT5 - Desarrollar capacidades para el aprendizaje y la integracién en el trabajo en equipos multidisciplinares, en los ambitos
cientifico/académico, tecnoldgico y profesional.

Conocimiento de los resultados teéricos incluidos en el programa AM16 | BP1 | CP11

AM17 | BP2 | CP13

AM21 | BP3 | CP14

AM22 | BP4 | CP15
BP5
BP17
BP18
BP19
BP20
BP21

Capacidad para aplicar correctamente los conocimientos obtenidos a la modelizacion y resolucion de problemas de tomade | AM16 | BP1  CP11

decisiones en interaccién con otros decisores AM17 | BP2 | CP13

AM21 | BP3 | CP14
AM22 | BP4 | CP15
BP5
BP17
BP18
BP19
BP20
BP21
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Juegos en forma estratégica Introduccioén a la teoria de la utilidad, definicion y ejemplos de juegos en forma
estratégica, equilibrio de Nash, estrategias mixtas en juegos finitos, juegos
bimatriciales, juegos bipersonales de suma nula, juegos matriciales, refinamientos del

equilibrio de Nash.

Juegos en forma extensiva. Definicion, clasificacion y ejemplos de juegos en forma extensiva, equilibrio de Nash,
relaciones entre la forma extensiva y la forma estratégica, equilibrio perfecto en

subjuegos.

Introduccién a los juegos cooperativos. Definicién y ejemplos de juegos TU, el core, el valor de Shapley.

Planificacion

Metodologias / pruebas Competéncias Horas presenciales Horas no Horas totales
presenciales /

trabajo autbnomo

Sesion magistral A16 A21 A22 B1 B4 35 70 105
B5 B17 B19 B20 B21
C11 C14 C15
Solucién de problemas A16 A17 A21 A22 B1 3 12 15

B2 B3 B4 B5 B17 B18
B20 B21 C11 C13
C14 C15

Atencién personalizada 5 0 5

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion s6n de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias Descripcion
Sesién magistral Clases impartidas con portatil y Teams. Se fomentara la participacion del alumnado en las clases. Se pondra a disposicion del
alumnado los apuntes del profesor y colecciones de ejercicios resueltos.
Solucion de Resolucion de problemas y cuestiones tedricas.
problemas
Atencion personalizada
Metodologias Descripcion
Sesion magistral En todos los casos se tratara de adaptarse a las peculiaridades del alumnado a la hora de desarrollar cada una de las
Solucién de metodologias.
problemas
Evaluacion
Metodologias Competéncias Descripcion Calificacion
Sesién magistral Al16 A21 A22 B1 B4 | A asistencia e participacion nas sesions maxistrais valorarase ata con dez puntos. 10
B5 B17 B19 B20 B21
Cl11 C14 C15
Solucién de A16 A17 A21 A22 B1 A asistencia e participacion nas sesions de solucién de problemas valorarase ata con 90
problemas B2 B3 B4 B5 B17 B18 | dez puntos.
B20 B21 C11 C13
C14 C15

Observaciones evaluacion

Fuentes de informacién
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Basica - Gonzalez-Diaz J., Garcia-Jurado |. y Fiestras-Janeiro M.G. (2010). An Introductory Course on Mathematical Game
Theory. American Mathematical Society

- Casas Méndez B., Fiestras Janeiro M.G., Garcia Jurado |. y Gonzalez Diaz J. (2012). Introduccion a la teoria de
juegos. USC editora

- Myerson, R. (1991). Game Theory. Analysis of Conflict. Game Theory. Analysis of Conflict

- Osborne M. y Rubinstein A. (1994). A Course in Game Theory. The MIT Press

- Owen G. (1995). Game Theory. Academic Press

- Sanchez Rodriguez E. y Vidal Puga J. (2014). Juegos coalicionales. Universidade de Vigo

<br>

Complementaria

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente

Asignaturas que contintan el temario

Modelos Interactivos da Investigacion Operativa/614493025
Xogos Cooperativos/614493026

Otros comentarios

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo la revision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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