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Web

Descricion xeral

Esta materia contén temas avanzados en procesado e andlise de imaxe e preséntase como a segunda parte doutra
materia onde se tratan os temas fundamentais. Foi desefiada para proporcionar os fundamentos esenciais para
estudantes que queiran continuar coa investigacion nesta area. Ademais do estudo de técnicas avanzadas en procesado e
analise de imaxe, estudaranse aplicacions nesta area para resolver problemas reais. Esta materia proporciona as
ferramentas necesarias para aplicar os algoritmos estudados en casos practicos asi como para desenvolver novos

algoritmos.

Plan de continxencia

1. Maodificaciéns nos contidos

- Non hay cambios

2. Metodoloxias

*Metodoloxias docentes que se mantefien
- Sesidns maxistrais

- Practicas de laboratorio

- Proba obxectiva

*Metodoloxias docentes que se modifican

3. Mecanismos de atencion personalizada ao alumnado

- Correo electronico: diariamente, para resolver dibidas e programar encontros virtuais.

- Moodle: diariamente, dependendo das necesidades dos estudantes.

- Teams: diariamente, dependendo das necesidades dos estudantes e unha sesion en grupo semanal para asegurar o
avance na aprendizaxe e o desenvolvemento das practicas de laboratorio.

4. Modificaciéns na avaliacion

- Non hai cambios

*Observacions de avaliacion:

5. Modificaciéns da bibliografia ou webgrafia

- Non hay cambios

Competencias do titulo

Caédigo

Competencias do titulo

Al CEL1 - Cofiecer e aplicar os conceptos, metodoloxias e tecnoloxias de procesado de imaxe
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A3 CE3 - Cofiecer e aplicar os conceptos, metodoloxias e tecnoloxias de analises de imaxe e video

A4 CE4 - Concibir, desenvolver e avaliar sistemas complexos de visién por computador

A5 CES5 - Analizar e aplicar métodos do estado da técnica en visién por computador

B1 CB6 - Posuir e comprender cofiecementos que acheguen unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento e/ou

aplicacion de ideas, a miido nun contexto de investigacion

B5 CB10 - Que os estudantes postian as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun modo que habera de ser en

gran medida autodirixido ou autbnomo

B7 CG2 - Capacidade para analizar as necesidades dunha empresa no &mbito da visién por computador e determinar a mellor solucién

tecnol6xica para a mesma

B8 CG3 - Capacidade para desenvolver sistemas de vision por computador dependendo das necesidades existentes e aplicar as

ferramentas tecnoldxicas mais axeitadas

B10 CGS5 - Capacidade para identificar problemas sen resolver e achegar soluciéns innovadoras

B12 CG7 - Capacidade de aprendizaxe autdbnoma para a especializacion nun ou mais campos de estudo

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe

Competencias do

titulo
Estudar e aplicar técnicas avanzadas de procesamento de imaxe dixital. AM1 | BM5
BM12
Estudar e aplicar técnicas avanzadas de analise de imaxe dixital. AM3 | BM5
BM12
Andlise de problemas reais asi como desefio e desenvolvemento de soluciéns baseadas en tecnoloxias avanzadas de AM4 | BM1
procesado e analise de imaxe. AM5 | BM5
BM7
BM8
BM10
BM12
Avaliacion da adecuacion das metodoloxias aplicadas en problemas especificos. AM4

Contidos

Temas

Subtemas

Eliminacion de ruido avanzado

Total variation

Deteccion de bordes avanzada

Filtro bilateral
Difusion anisotropica

Congruencia de fase

Segmentacion avanzada

Modelos deformables
Métodos de conxuntos de niveis
Markov Random Fields

Graph cuts

Segmentacion basada en aprendizaxe

Active shape/appearance models

Modelos de atencion e prominencia

Temas seleccionados en procesado e andlise de imaxe

avanzada

Segmentacion semantica
Mellora multivista
Superresolucion
Inpainting

Coloring

Photo stitching
Eliminacion de fondo

Planificacion
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Metodoloxias / probas Competencias Horas presenciais Horas non Horas totais
presenciais /
traballo auténomo
Précticas de laboratorio Al A3 A4 A5 B5 B7 25 84 109
B8 B10 B12
Proba obxectiva B1 B8 B10 3 0 3
Sesién maxistral Al A3 14 24 38
Atencién personalizada 0 0

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias Descricion

Préacticas de Andlise e resolucion de casos practicos usando técnicas aprendidas nas sesidons maxistrais.

laboratorio

Proba obxectiva Exame escrito con preguntas sobre os contidos tedricos e problemas practicos da materia.

Sesion maxistral Exposicion oral complementada co uso de medios audiovisuais e na introduccion de preguntas dirixidas aos estudantes, coa

finalidade de transmitir cofiecementos e facilitar a aprendizaxe.

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricion

Préacticas de Resolucién de dubidas durante as practicas de laboratorio e asesoramento individualizado durante a realizacién das tarefas

laboratorio asignadas.

Avaliacién
Metodoloxias Competencias Descricion Cualificacion
Proba obxectiva B1 B8 B10 Proba escrita con cuestiéns tedricas e problemas practicos a resolver. 40
Practicas de Al A3 A4 A5 B5 B7 | Tarefas que consistiran no desenvolvemento de aplicacions de procesado de imaxe e 60
laboratorio B8 B10 B12 visién por computador. Avaliarase a adecuacién das soluciéns propostas e a calidade
dos resultados obtidos.

Observacions avaliacion

Fontes de informacién

Bibliografia basica - Gary Bradski, Adrian Kaehler (2008). Learning OpenCV. O'Reilly

- David A. Forsyth, Jean Ponce (2002). Computer vision: a modern approach. Prentice - Hall

- Richard Szeliski (2010). Computer vision: algorithms and applications. Springer

- Simon J.D. Prince (2012). Computer Vision: Models, Learning, and Inference. Cambridge University Press

- lan Goodfellow, Yoshua Bengio, Aaron Courville (2016). Deep learning. MIT Press

Bibliografia complementaria

Recomendaciéns

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Fundamentos de Aprendizaxe Automatica para Vision por Computador/614535007
Fundamentos de Procesamento e Andlise de Imaxe/614535001
Descricion e Modelaxe de Imaxe/614535004

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Recofiecemento Visual/614535005
Aprendizaxe Automatica Avanzada para Vision por Computador/614535008
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Materias que continGian o temario

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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