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Descripcion general

En esta materia se dan herramientas cualitativas y cuantitativas para lacorrecta planificacion de proyectos en el contexto

de los sistemas de informacion.

Competencias / Resultados del titulo

Codigo Competencias / Resultados del titulo
A50 Capacidad para comprender y aplicar los principios de la evaluacién de riesgos y aplicarlos correctamente en la elaboracion y ejecucién
de planes de actuacion.
A51 Capacidad para comprender y aplicar los principios y las técnicas de gestion de la calidad y de la innovacién tecnolégica en las
organizaciones.
B1 Capacidad de resolucién de problemas
B4 Capacidad para organizar y planificar
B9 Capacidad para generar nuevas ideas (creatividad)
C6 Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben enfrentarse.
Cc8 Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondémico y cultural de la
sociedad.
Resultados de aprendizaje
Resultados de aprendizaje Competencias /
Resultados del titulo
Conocer algunas técnicas cualitativas y cuantitativas de planificacion de proyectos y estar capacitado para aplicarlas. Ello A50 B1 C6
contribuird a desarrollar una actitud de busqueda de calidad e innovacion tecnolégica y a poseer herramientas matematicas A51 B4 c8
adecuadas para la evaluacion de riesgos. B9

Contenidos

Tema Subtema

1. Introduccién a la gestién de proyectos.

Proyectos, ciclo de vida de un proyecto, plan de proyecto.

2. Programacién matematica y planificacién de proyectos.

Introduccién a la programacion matematica, ejemplos de usos de la programacion
matematica en seleccion de proyectos, gestion de tiempos, financiacion y gestion de

equipos de trabajo.

3. Gestion de tiempos con CPM.

Construccién del grafo, tiempos early y last, holgura y calendario.

4. Gestion de costes con MCE.

Aceleracion de un proyecto a coste minimo, el método MCE, el MCE y la

programacion lineal.

5. Simulacién estocastica y gestion de riesgos.

Introduccion a la gestion de riesgos, nimeros pseudo-aleatorios, simulacion de
variables aleatorias continuas, simulacion estocastica y planificacién de proyectos.

6. Teoria de juegos y planificacion de proyectos.

Competencia y recursos humanos, el equilibrio de Nash en juegos en forma

estratégica, ejemplos.
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Planificacion

Metodologias / pruebas

Competencias /

Horas lectivas

Horas trabajo

Horas totales

Resultados (presenciales y auténomo
virtuales)
Sesién magistral A50 A51 B4 C6 C8 225 45 67.5
Solucién de problemas B1 B9 7 25.5 325
Précticas de laboratorio B1 B4 B9 7.5 15 225
Trabajos tutelados B1 B4 B9 6 18 24
Prueba objetiva Bl B4 2 0 2
Atencion personalizada 15 0 15

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion s6n de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias

Descripcion

Sesion magistral

Clases en las que se desarrollara el programa de la materia.

Solucién de

problemas

Planteamiento y resolucion de ejercicios relativos al programa de la materia.

Practicas de

laboratorio

Practicas relativas al programa de la materia.

Trabajos tutelados

Trabajos tutelados en relacién al programa de la materia.

Prueba objetiva

Examen de ejercicios y cuestiones tedricas.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Sesion magistral
Solucién de
problemas
Préacticas de
laboratorio

Atencion a los alumnos para resolver las dudas que les puedan surgir.

Evaluacioén
Metodologias Competencias / Descripcion Calificacion
Resultados
Trabajos tutelados B1 B4 B9 Se valoraran los trabajos tutelados realizados. 30
Prueba objetiva B1 B4 Examen de ejercicios y cuestiones tedricas. 40
Préacticas de B1 B4 B9 Se valoraran las préacticas realizadas. 30
laboratorio

Observaciones evaluacion

Los alumnos que tienen la matricula a tiempo parcial recibiran un tratamiento diferenciado en funcién de sus disponibilidades. En general, para su

evaluacion se tendran en cuenta las practicas de laboratorio y los trabajos tutelados (50% del peso en la calificacion) y la prueba objetiva (50% del

peso en la calificacién).

Fuentes de informacion

Basica

- T. Klastorin (2005). Gestién de proyectos. Alfaomega Grupo Editor

- F.S. Hillier, G.J. Lieberman (2010). Introduction to Operations Research. McGraw-Hill
- Project Management Institute (2013). PMBOK Guide. PMI, Inc.

Complementaria

juegos. USC editora

- R. Cao (2002). Introduccion a la simulacion y a la teoria de colas. Netbiblo

- B. Casas Méndez, M.G. Fiestras Janeiro, |. Garcia Jurado, J. Gonzélez Diaz (2012). Introduccion a la teoria de
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Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Gestién de Proyectos/614G01021

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente

Asignaturas que contintan el temario

Otros comentarios

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo la revision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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