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Descripcion general

Esta materia pretende dar a conocer los fundamentos de la arquitectura de un computador, su funcionamiento bésico,
c6mo es su programacion en lenguaje ensamblador y como son y como funcionan los subsistemas de memoria y E/S.

Ademas se mostraran la estructura y los componentes béasicos de un sistema operativo.

Competencias / Resultados del titulo

C6digo

Competencias / Resultados del titulo

A10 CE10 - Conocimiento de la arquitectura y funcionamiento de los computadores, la interconexién de los componentes que los forman y su

software de sistema bésico.

B1 CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la

educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

B5 CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con

un alto grado de autonomia

B6 CG1 - Ser capaz de buscar y seleccionar la informacion Util necesaria para resolver problemas complejos, manejando con soltura las

fuentes bibliogréaficas del campo.

C1 CT1 - Utilizar las herramientas bésicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su

profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje Competencias /

Resultados del titulo

Conocer y comprender la estructura basica de un computador y como representa la informacion internamente Al10 B1
B5
Conocer los fundamentos de la arquitectura y funcionamiento béasico de los bloques funcionales de un computador Al10 B5
(procesador, memoria, E/S)
Desarrollar las capacidades béasicas para programar a bajo nivel un procesador mediante un lenguaje ensamblador Al10 B5 C1
B6
Comprender la estructura y funcionamiento de los subsistemas de memoria, E/S y almacenamiento externo de un A10 B1 C1
computador B5
B6
Conocer la estructura y componentes basicos de un sistema operativo y saber utilizarlo a nivel de usuario A10 B5 C1
B6
Contenidos
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Tema Subtema

1. Arquitectura basica de un sistema computador

1.1 Modelo de Von Neumann

1.2 Concepto de programa almacenado

2. Representacion de la informacion

2.1 Sistemas de numeracion
2.2 Caodificaciéon de nimeros enteros
2.3 Cadificaciéon de nimeros reales (IEEE 754)

3. El procesador

3.1 Repertorio de instrucciones
3.2 Caminos de datos
3.3 Unidad de control

4. Jerarquia de memoria

4.1 Memoria principal
4.2 Memoria caché
4.3 Memoria virtual

5. Subsistema de E/S

5.1 Modulos de E/S
5.2 Direccionamiento de los médulos de E/S
5.3 Gestion de la E/S

6. Software de sistema

6.1 El sistema operativo
6.2 Software de utilidad

7. Sistemas de almacenamiento

7.1 Tipos de dispositivos de almacenamiento
7.2 RAID de discos

Planificacion

Metodologias / pruebas Competencias / Horas lectivas Horas trabajo Horas totales
Resultados (presenciales y auténomo
virtuales)
Solucién de problemas A10 B1 B5 B6 10 17 27
Précticas de laboratorio A10B1B5B6 C1 20 28 48
Sesion magistral Al10 B1B5 30 30 60
Prueba objetiva A10 B1 B5 B6 3 9 12
Atencion personalizada 3 0 3

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion sén de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias

Descripcion

Solucién de

problemas

Se propondran a los alumnos problemas para resolver como trabajo personal. Se debatiran las soluciones en las clases de

problemas. Esta metodologia permite ejercitar las competencias B1, B5 y B6 en relacion a la competencia A10.

Practicas de

laboratorio

Actividad que permite a los estudiantes aprender y afianzar los conocimientos ya adquiridos mediante la realizacion de
sesiones practicas en el laboratorio. Esta metodologia permite ejercitar y evaluar las competencias B1, B5 y B6 en relacién a
la competencia A10.

También se tendra en cuenta en estas sesiones la adquisicién de la competencia transversal C1.

Sesion magistral

Se realizaran sesiones magistrales sobre los contenidos del temario, normalmente como punto de partida para el resto de
actividades previstas. Estos contenidos estaran centrados en la competencia A10. Las sesiones se enfocaran de forma que

se promueva la adquisicién de las competencias transversales y nucleares de la asignatura.

Prueba objetiva

Al final del cuatrimestre habra un examen con una duracién total de 3 horas. La prueba hara particular énfasis en las
competencias A10, B1y B5, pero sin descuidar la evaluacion del resto de competencias (B6 y C1).

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion
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Solucién de La atencién personalizada es imprescindible para dirigir a los alumnos en la realizacién de los problemas propuestos y para
problemas las préacticas de laboratorio. Ademas, esta atencion servira para validar y evaluar el trabajo que va siendo realizado por los
Practicas de alumnos. Por otro lado, se recomendara a los estudiantes la asistencia a tutorias como método de ayuda.

laboratorio

Los alumnos con matricula a tiempo parcial podran escoger el grupo de practicas que mejor se ajuste a sus horarios,
permitiéndoles movilidad de grupo a lo largo del curso. Si tienen concedida la dispensa académica de asistencia a clase solo

necesitan realizar las préacticas correspondientes a la evaluacion continua de la asignatura.

Calificacion
Practicas de Al10 B1 B5 B6 C1 Se evaluaran las practicas realizadas por los alumnos durante el desarrollo de las 30
laboratorio mismas en las sesiones de laboratorio. Con los resultados de estas practicas se
busca evaluar las competencias B1, B5, B6 y C1 en relacion a la competencia A10.
Prueba objetiva A10 B1 B5 B6 Al final del cuatrimestre se realizard un examen escrito sobre los contenidos de la 70

asignatura. Con este examen se evaluaran las competencias A10, B1, B5 y B6.

Para poder aprobar la asignatura sera necesario obtener como minimo una nota total (practicas mas examen) igual o superior al 50% de la nota
maxima. En la segunda oportunidad solamente se podra recuperar la nota del examen. La

nota de practicas sera la obtenida durante el curso. Para los alumnos que utilicen la oportunidad adelantada de diciembre

se utilizara la nota de préacticas que obtuviera en su

Ultimo curso. Los alumnos con matricula a tiempo parcial podran escoger el grupo de

practicas que mejor se ajuste a sus horarios, permitiéndoles movilidad de grupo a lo largo del curso. Los que tengan concedida la dispensa
académica que les exima de la asistencia

a clase solo tendran que realizar las practicas correspondientes a la evaluaciéon

continua.

- David A. Patterson, John L. Hennessy (2014). Computer organization and design : the hardware/software interface.
Morgan Kaufmann Publishers

- J. Carretero Pérez, F. Garcia Carballeira, P. de Miguel Anasagasti, F. Pérez Costoya (2007). Sistemas operativos:
una vision aplicada. Mc Graw Hill

- F. Garcia Carballeira, J. Carretero, J.D. Garcia Sanchez y D. Exposito Singh (2015). Problemas resueltos de
estructura de computadores (22 ed.). Paraninfo

- Miles J. Murdocca y Vicent P. Heuring (2002). Principios de arquitectura de computadoras. Prentice Hall

Infraestructuras de Computacion de Altas Prestaciones/614G02015

Se recomienda utilizar las horas de tutorias de los profesores para consultas o resolucion de dudas sobre la teoria y los ejercicios de la

asignatura.
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(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo larevision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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