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Descripcion general

El audio y la musica son dos componentes fundamentales en la comunicacion audiovisual. En esta asignatura, se

proporcionan al alumno conocimiento y experiencia en los multiples procedimientos y medios técnicos utilizados en la

creacion, produccion, edicién e integracion de audio y musica en distintos productos.

Competencias del titulo

Caodigo Competencias del titulo

Al Comunicar mensajes audiovisuales.

A2 Crear productos audiovisuales.

A7 Conocer las técnicas de creacién y produccién audiovisual.

A8 Conocer la tecnologia audiovisual.

A12 Conocer los principales cédigos del mensaje audiovisual.

B1 Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la educacién
secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos
que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

B6 Expresarse correctamente tanto de forma oral como escrita en las lenguas oficiales de la comunidad autonoma.

B7

B8 Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

B9 Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comun.

C1 Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras

C2 Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben enfrentarse.

C3 Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

C4 Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y cultural de la
sociedad.

Resultados de aprendizaje
Resultados de aprendizaje Competencias del
titulo
Grabar, editar y mezclar piezas de audio Al B1 C1

A2 B6 c2

B7 C3
B8 C4
B9
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Conocer y seleccionar los equipos de audio empleados en los productos audiovisuales

A2 C3

A7

A8
Al2

Insertar audio en diferentes productos audiovisuales

A2 Bl C3
A8

Contenidos

Tema

Subtema

Introduccién al sonido Conceptos basicos
Tipos de ficheros

Sonido Digital

Audio analégico Microfonos, altavoces
Mesas de sonido. Componentes
Grabacion de audio

Procesadores de Efecto

Procesos relacionados con el audio
produccion audiovisual
Grabacion, obtencién de muestras
Mezcla y Edicién

Sincronizacién

Audio 3D

Profesiones involucradas en los contenidos de audio y musica dentro de una

El estudio digital Hardware digital
Software de audio

Software de musica

Planificacion

Metodologias / pruebas Competéncias Horas presenciales Horas no Horas totales
presenciales /
trabajo autbnomo
Presentacion oral Al2B1C1C2C4 1 4 5
Précticas de laboratorio Al A2 A7 A8 B6 B7 30 40 70
B8 B9
Prueba objetiva Al A2 A7 A8 B1 1 0 1
Sesion magistral A7 A8 B1 21 10 31
Trabajos tutelados A2 A7 A8Cl1C2C3 7 35 42
Cc4
Atencién personalizada 1 0 1

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion s6n de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias Descripcion

Presentacion oral

Presentacion de trabajos y proyectos, en gran parte relacionados con las practicas de laboratorio.

Préacticas de Grabacion de Audio.

laboratorio Uso bésico de un secuenciador para editar audio.
Mezcla de Audio y Efectos de Sonido.

Audio para video, doblaje, efectos, sincronizacion.

Prueba objetiva Prueba de evaluacién, principalmente de la parte tedrica.

Sesion magistral Presentacion de los temas mas tedricos de la asignatura.

Trabajos tutelados

Proyectos propuestos relacionados con las técnicas empleadas en las practicas de laboratorio.
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Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Sesién magistral Seguimiento de los proyecto y practicas propuestas.
Trabajos tutelados
Prueba objetiva
Presentacion oral
Précticas de
laboratorio

Evaluacién

Metodologias Competéncias Descripcion Calificacion

Trabajos tutelados A2 A7 A8 C1 C2 C3 | Se evaluaré la calidad del proyecto realizado. En el proyecto se utilizara todo el 20
Cc4 conocimiento practico de la asignatura.

Prueba objetiva Al A2 A7 A8 B1 Prueba relacionada con los conocimientos teéricos de la materia 50
Presentacion oral A12B1C1C2C4 | Presentacion de los trabajos en grupo/individuales y defensas de practicas 10
Préacticas de Al A2 A7 A8 B6 B7 | Se evaluara la calidad de las practicas realizadas en los diferentes aspectos de la 20

laboratorio

B8 B9

asignatura

Observaciones evaluaciéon

Para aprobar la materia es imprescindible entregar todos los trabajos

tutelados y alcanzar una nota minima de 4 puntos sobre un maximo de 10

puntos tanto en los trabajos tutelados como en las practicas de

laboratorio y en la prueba objetiva.

Los criterios de evaluacion de la segunda oportunidad seran los mismos que los de la primera.

La

realizacion fraudulenta de las pruebas o actividades de evaluacién

implicara directamente la calificacion de suspenso "0" en la asignatura

en la convocatoria correspondiente, invalidando asi cualquier

calificacion obtenida en todas las actividades de evaluacion de cara a

la convocatoria extraordinaria.

De acuerdo con la normativa de la

UDC en relacion al estudiantado matriculado a tiempo parcial, el

régimen de asistencia a clase no afectara negativamente al proceso de

evaluacion, admitiéndose en esta materia la dispensa académica para la

asistencia solicitada por los canales institucionales habilitados a tal

efecto. En cualquier caso, esta flexibilidad asistencial no eximira de

la entrega de trabajos tutelados y practicas en los mismos plazos

fijados para el estudiantado a tiempo completo.

Fuentes de informacion

Basica

- David Lewis Yewdall (2008). Uso practico del sonido en el cine. Madrid, Escuela de Cine y Video
- Stanley R. Alten (2008). El sonido en los medios audiovisuales. Madrid, Escuela de Cine y Video
- Julio Crespo Vifiegra (2003). Musica Digital. Madrid Anaya

Complementaria

<br />

- Manuel Lépez Ibafiez (2021). Produccion musical y disefio de sonido para videojuegos.. Madrid: Editorial Sintesis

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
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Asignaturas que contintan el temario

Ambientacién sonora e musical/616G01028

Otros comentarios

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo larevision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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