% UNIVERSIDADE DA CORUNA

Guia docente

Datos Identificativos 2018/19
Asignatura (*) Guion Cédigo 616G01018
Titulacién Grao en Comunicacion Audiovisual
Descriptores
Ciclo Periodo Curso Tipo Créditos
Grado 2° cuatrimestre Segundo Obligatoria 6
Idioma CastellanoGallego

Modalidad docente

Presencial

Prerrequisitos

Departamento

Socioloxia e Ciencias da Comunicacion

Coordinador/a

Nozal Cantarero, Teresa

Correo electrénico

teresa.nozal@udc.es

Profesorado

Nozal Cantarero, Teresa
Osorio Iglesias, Olga

Correo electrénico

teresa.nozal@udc.es
olga.osorio@udc.es

Web

Descripcion general

A elaboracién do guién é o paso previo imprescindible en calquera procedemento de producion audiovisual. Nesta

asignatura, o alumnado introducirase nas técnicas, estratexias e formatos necesarios para desenvolver a sta faceta de

guionista.
Competencias / Resultados del titulo
Cddigo Competencias / Resultados del titulo
Al Comunicar mensajes audiovisuales.
A2 Crear productos audiovisuales.
A7 Conocer las técnicas de creacién y produccién audiovisual.
A8 Conocer la tecnologia audiovisual.
Al12 Conocer los principales cédigos del mensaje audiovisual.
B6 Expresarse correctamente tanto de forma oral como escrita en las lenguas oficiales de la comunidad autonoma.

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje

Competencias /

Resultados del titulo

Cofiecer dinamicas de escrita creativa.

A2
A7

Cofiecer as ferramentas de traballo necesarias para o desenvolvemento de guions.

A7
A8

Manexo das técnicas e estruturas narrativas necesarias para realizar un produto atractivo para o espectador.

Al B6
A2
A7

Desenvolver a capacidade de visualizacion que require a escrita audiovisual

Al
Al2

Contenidos

Tema

Subtema

Introduccién. O oficio de contar historias

O traballo de guionista

Escribir para un guion audiovisual

O guion

Fases na elaboracion dun guion. Dende a idea & elaboracion do guion literario e

técnico

A estrutura. Estratexias de interese

O guion seriado

Escritura episédica e serial
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O guion multimedia/interactivo

O guion de formatos interactivos

Guion documental

Guion de documentais

O guion de programas

Planificacién

Desenvolvemento

O guion técnico

Paso do guion literario ao guion técnico.
Formatos de guion técnico.

Planificacion

Metodologias / pruebas Competencias / Horas lectivas Horas trabajo Horas totales
Resultados (presenciales y auténomo
virtuales)
Taller Al A2 A7 A8 A12 B6 16 52 68
Prueba mixta A7 A12 B6 8 48 56
Sesion magistral A7 A8 A12 24 0 24
Atencién personalizada 2 0 2

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion sén de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias

Descripcion

Taller

Modalidade formativa orientada & aplicacion de aprendizaxes na que se poden combinar diversas metodoloxias/probas
(exposiciéns, simulaciéns, debates, solucion de problemas, practicas guiadas, etc) a través da que o alumnado desenvolve

tarefas eminentemente practicas sobre un tema especifico, co apoio e supervisién do profesorado.

Prueba mixta

A Proba obxectiva pode combinar distintos tipos de preguntas: preguntas de resposta mdltiple, de ordenacién, de resposta
breve, de discriminacion, de completar e/ou de asociacién. Tamén se pode construir con un so6 tipo dalgunha destas

preguntas.

Sesién magistral

Exposicion oral complementada co uso de medios audiovisuais e a introducién de algunhas preguntas dirixidas aos

estudantes, coa finalidade de transmitir cofiecementos e facilitar a aprendizaxe

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Taller

O profesor resolvera dubidas do traballo.

Evaluacion
Metodologias Competencias / Descripcion Calificacion
Resultados
Prueba mixta A7 A12 B6 Proba que pode integrar distintos tipos de exercicios: probas de ensaio, preguntas 100
cortas, probas obxectivas, etc.

Observaciones evaluacion

Se recomienda que el alumno consulte periédicamente la plataforma moodle donde se colgaran avisos, ejercicios y parte del material de estudio. Los

ejercicios se entregaran exclusivamente a través de esta plataforma.

El alumno que lo desee podra seguir un sistema de evaluacién continua para lo cual tendra que hacer una prueba tedrica liberatoria adelantada,

entregar una serie de ejercicios a través de la plataforma Moodle y asistir a un minimo de actividades. De todo ello se informara el primer dia de

clase, se colgara la informacién en Moodle y se seguira la ejecucién a través de la misma plataforma.

Todo escrito o exposicion oral tendra que atenerse a los usos y normas en esta demarcacion geografica de la Real Academia Galega o de la Real

Academia Espafiola para que pueda ser correctamente entendido y en consecuencia evaluado.

Fuentes de informacién
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- Diamante, Julio (2010). De la idea al film. Madrid. Catedra
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Disefio aplicado/616G01015
Formatos de television y nuevos medios/616G01019

Se recomienda que el alumno consulte periddicamente la plataforma&nbsp;moodle&nbsp;donde se colgaran avisos, ejercicios y parte del material de
estudio. Los ejercicios se entregaran exclusivamente a través de esta plataforma.&nbsp;El alumno que lo desee podra seguir un sistema de
evaluacion continua para lo cual tendré que hacer una prueba tedrica liberatoria adelantada, entregar una serie de ejercicios a través de la plataforma
Moodle y asistir a un minimo de actividades. De todo ello se informara el primer dia de clase, se colgara la informacion en Moodle y se seguira la
ejecucion a través de la misma plataforma.Todo escrito o exposicion oral tendra que atenerse a los usos y normas en esta demarcacion geografica de

la Real Academia Galega o de la Real Academia Espafiola para que pueda ser correctamente entendido y en consecuencia evaluado.&nbsp;



