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Guia docente

Geometrias complejas en Arquitectura 630G01052

Grao en Arquitectura

Grado 2° cuatrimestre Quinto Optativa 4.5
CastellanoGallego
Presencial

Expresion Grafica Arquitectonica
Castro Garcia, Oscar oscar.castro@udc.es

Castro Garcia, Oscar oscar.castro@udc.es

INTENSIFICAR El CONOCIMIENTO DE LAS SUPERFICIES COMPLEJAS Y SU REPRESENTACION, DIBUJO CON
ORDENADOR EN 3D.

ANALISIS DE La GEOMETRIA SUBYACENTE EN La ARQUITECTURA. La RELACION ENTRE La GEOMETRIA, El
SISTEMA SUSTENTANTE Y RESULTADO ARQUITECTONICO FINAL.

ESTA ASIGNATURA TIENE EXTINGUIDA SU DOCENCIA PRESENCIAL DE ACUERDO CON EL CRONOGRAMA DE
IMPLANTACION DE LA TITULACION DE GRADO EN ESTUDIOS DE ARQUITECTURA.

1. Modificaciones en los contenidos

SE MANTIENEN LOS CONTENIDOS RELACIONADOS EN La GUIA DOCENTE

2. Metodologias

*Metodologias docentes que se mantienen

Las METODOLOGIAS DOCENTES SE MANTIENEN ADAPTANDOLAS A La PLATAFORMA TEAMS.

*Metodologias docentes que se modifican

LAS SALIDAS DE CAMPO NO SE REALIZARAN.

3. Mecanismos de atencién personalizada al alumnado
HERRAMIENTAS: TEAMS/CORREO ELECTRONICO TEMPORALIZACION: SE MANTIENEN LOS HORARIOS
ESTABLECIDOS INICIALMENTE EN LAS TUTORIAS DE LOS DOCENTES DURANTE LA SEMANA.

4. Modificacines en la evaluacion

NO SE CONTEMPLAN MODIFICACIONES EN LA EVALUACION

*Observaciones de evaluacion:

SE TENDRAN EN CUENTA LAS CIRCUNSTANCIAS ESPECIALES Y JUSTIFICADAS DEL ALUMNADO EN EL CASO
DE NO TENER RECURSOS INFORMATICOS QUE PERMITAN SU ASISTENCIA A LAS CLASES ON- LINE O LA
REALIZACION DE LAS ENTREGAS EN TIEMPO Y FORMA. EN ESTOS CASOS SE ESTUDIARA LA SOLUCION COMO
UN CASO ESPECIAL DE MANERA PERSONALIZADA.

5. Modificaciones de la bibliografia o webgrafia
SE MANTIENE LA BIBLIOGRAFIA Y LA WEBGRAFIA

Al PROYECTO BASICO ARQUITECTONICO Y URBANO: aptitud o capacidad para aplicar los principios basicos formales, funcionales y
técnicos a la concepcion y disefio de edificios y de conjuntos urbanos, definiendo sus caracteristicas generales y las prestaciones que se

consiguen.
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PROYECTOS DE ESTRUCTURAS: aptitud o capacidad para concebir, disefiar, calcular, integrar en edificios y conjuntos urbanos y
ejecutar las soluciones estructurales, asi como para asesorar técnicamente sobre estos aspectos.

CRITICA ARQUITECTONICA: aptitud o capacidad para analizar morfoldgica y tipolégicamente la arquitectura y la ciudad y para explicar
los precedentes formales y programaticos de las soluciones proyectuales.

REPRESENTACION ESPACIAL: aptitud o capacidad para aplicar, tanto manual como informéaticamente, los sistemas de representacion
grafica, dominando los procedimientos de proyeccién y corte, los aspectos cuantitativos y selectivos de la escala y la relacién entre el
plano y la profundidad.

IDEACION GRAFICA: aptitud o capacidad para concebir y representar la figura, el color, la textura y la luminosidad de los objetos y
dominar la proporcion y las técnicas de dibujo, incluidas las informaticas.

ANALISIS DE FORMAS: comprension o conocimiento de las leyes de la percepcion visual y de la proporcion, las teorias de la forma y de
la imagen, las teorias estéticas del color y los procedimientos de estudio fenomenolégico y analitico de las formas arquitectonicas y
urbanas.

SISTEMAS DE REPRESENTACION: comprensién o conocimiento de los sistemas de representacion espacial y su relacion con los
procedimientos de ideacion gréafica y de expresion visual de las distintas fases del disefio arquitectonico y urbanistico.

GEOMETRIA: comprensién o conocimiento de la geometria métrica y proyectiva como fundamentos del trazado, disefio y composicion
arquitectonicos de la comprension de los sistemas de representacion espacial.

HISTORIA GENERAL DE LA ARQUITECTURA: comprensién o conocimiento de la historia general de la arquitectura, tanto en si misma
como en su relacién con las artes, las técnicas, las ciencias humanas, la historia del pensamiento y los fenémenos urbanos.

BASES DE MECANICA GENERAL: comprensién o conocimiento de los principios de mecénica basica y aplicada, la estatica, la
geometria de masas y los campos vectoriales y tensoriales necesarios para entender las condiciones de equilibrio de los edificios y obras
civiles y de urbanizacion.

Aprender a aprender.

Resolver problemas de forma efectiva.

Aplicar un pensamiento critico, l6gico y creativo.

Trabajar de forma auténoma con iniciativa.

Trabajar de forma colaborativa.

Vision espacial.

Creatividad.

Capacidad de andlisis y sintesis.

Toma de decisiones.

Imaginacion.

Habilidad grafica general.

Capacidad de organizacion y planificacion.

Cultura histérica.

Razonamiento critico.

Trabajo en un equipo de carécter interdisciplinar.

Intuicion mecénica.

Capacidad de gestion de la informacién.

Conocimientos de informética relativos al ambito de estudio.

Habilidades en las relaciones interpersonales.

Comunicacion oral y escrita en la lengua nativa.

Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad auténoma.

Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comun.

Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacién disponible para resolver los problemas con los que deben enfrentarse.
Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacién y el desarrollo tecnoldgico en el avance socioeconémico y cultural de la

sociedad.
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Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje

Competencias del

titulo

Comprensién de la Geometria subyacente en la definicion formal de la arquitectura.

Trabajo tutelado.

Al
A9
Al13

Bl

B4

B5
Bl1
B14
B17
B18
B23

C1
C3
C6

Comprender la relacion entre el empleo de un tipo de superficie concreto, el espacio generado y el resultado formal dltimo.

Practicas de laboratorio semanales. Prueba objetiva.

A6
Al0
Al3
A37
A38
A40
A56

Bl
B2
B4
B5
B8
B9
B12
B13
Bl14
B21
B24

C3
C6
Cc8

Adquirir destreza en el manejo del dibujo asistido por ordenador en 3D como herramienta durante el proceso proyectual y
como instrumento de comunicacion y representacion.

Préacticas de laboratorio semanales.

A10
A38

Bl

B4

B8
B12
B13
B14
B21

C3
Cc8

Conocimiento y andlisis de arquitecturas carismaticas, construidas o simplemente proyectadas, utilizando el CAD-3D.
Exposicion ante compafieros y profesores.
Trabajo tutelado.

A37
A43

Bl
B3
B11
B12
Bl14
B15
B17
B19
B21
B26
B30

C1
C3
C4
C6
Cc8

Contenidos

Tema Subtema

1.- DIBUJO EN CAD-3D 1.1.- Ordenes relacionadas con 3D
1.2. -Sélidos 3D e Superficies 3D
1.3. -Comandos de renderizado
1.4.- Presentacions
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2:-SUPERFICIES ARQUITECTONICAS DE BASE 2.1 PLEGADURAS
POLIEDRAL. Lineales. Radiales. Sobre superficies curvas
Plegables. Ejemplos arquitecténicos
2.2 REDES PLANAS Y ESPACIALES
Redes de base cuadrangular, triangular y hexagonal. De simple curvatura. De doble
curvatura. Clpulas geodésicas. Ejemplos arquitecténicos.
3. ?SUPERFICIES ARQUITECTONICAS CURVAS 3.1.-SIMPLE CURVATURA
Radiales. Lineales. Ejemplos arquitecténicos.
3.2.- REVOLUCION y TRASLACION.
Téricas. Esféricas. Otras superficies.
Ejemplos arquitecténicos.
Representacién en CAD-3D
3.3.- DOBLE CURVAT.(POS. y NEG.)
Cuédricas Regladas: Hip.R. y Par.R. Conoides: generales y de P.director
Cilindroides: capialzado y cuerno vaca
Ejemplos arquitectonicos

Representacion en CAD-3D

4.- SUPERFICIES ARQUITECTONICAS DE DIFICIL 4.1. - SUPERFICIES TRACCIONADAS
DEFINICION GEOMETRICA Superficies alabeadas sencillas. Onduladas.
Entibadas. Ejemplos arquitecténicos
4.2.- SUPERFICIES NEUMATICAS
Superficies inflables a baja presion. Paneles inflables.
Ejemplos arquitecténicos.
Representacién en CAD-3D
5.- APLICACION A REPRESENTACION DE 5.- APLICACION A REPRESENTACION DE ARQUITECTURAS EMBLEMATICAS
ARQUITECTURAS EMBLEMATICAS (CONSTRUIDAS OU (CONSTRUIDAS OU SOLO DEBUXADAS). Representacion en CAD-3D
SOLO DEBUXADAS). Representacion en CAD-3D

Prueba objetiva Al A6 A9 A10 A13 1 9 10

A37 A38 A40 A43

A56 B1 B2 B3 B4 B5

B8 B9 B11 B12 B13
B14 B15 B17 B18
B19 B21 B23 B24

B26 B30 C1 C3 C4

C6 C8

Atencién personalizada 1 0 1

Prueba objetiva Prueba tedrica: Se realizara una prueba escrita de una hora de duracién, a final de curso
sobre los contenidos tedricos desarrollados en las sesiones magistrales y en las exposiciones de los distintos grupos sobre la
primera practica tutelada. Se pretende obtener una nota individualizada del alumno que se compondra con el resto de las

notas de los tabajos realizados individualmente o en grupo.
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Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Prueba objetiva Se realizaran tutorias individualizadas o en grupos muy reducidos para resolver dudas sobre los contenidos tedoricos de la

materia y sobre las practicas tuteladas y en general sobre cualquier otra circunstancia sobrre la materia.

Evaluacion

Metodologias Competéncias Descripcion Calificacion

Prueba objetiva Al A6 A9 A10 A13 | Se realizara una prueba escrita de una hora de duracién, al final de curso sobre los 100
A37 A38 A40 A43 | contenidos tedricos desarrollados en las sesiones magistrales y en las exposiciones

A56 B1 B2 B3 B4 B5 | de los distintos grupos sobre la practica tutelada.

B8 B9 B11 B12 B13
B14 B15 B17 B18
B19 B21 B23 B24
B26 B30 C1 C3 C4

C6 C8

Observaciones evaluaciéon

La calificacién se obtendra fundamentalmente a partir de la actitud y del trabajo del estudiante.Primera oportunidad: La primera oportunidad podra
consistir en una prueba objetiva y/o la entrega de un trabajo complementario. Para superarla materia habia debido conseguir un minimo de 5 puntos
en la prueba objetiva. Segunda oportunidad: La segunda oportunidad podra consistir en una prueba objetiva y/o la entrega de un trabajo
complementario. Para superarla materia habia debido conseguir minimo de 5 puntos en la prueba objetiva. La docencia a alumnos de programas de

movilidad se adaptara a condiciones pedagdgicas y trabajos tutelados especiales, asi como las pruebas y examenes de evaluacion

Fuentes de informacién

Basica - OTTO, Frey (1979). Arquitectura adaptable . G.G.

- JOEDICKE, Jirgen. (1967 ). Estructuras en voladizos y cubiertas.. México D.F.:Hermes

- SCHOCK, Hans-Joachim (1997). SOFT SHELLS. Desing and Technology of Tensile Arquitecture . Birkhéaser
- ATERINI, A. y otros (1990). Geometria e Structure. Aliena

- FRANCO TABOADA, J.A. (2012). Geometria descriptiva para la representacion arquitecénica.. Andavira
http://www.fosterandpartners.com/http://www.fosterandpartners.com/

Complementéria

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Geometria Descriptiva/630G01003

Geometria de la Forma Arquitecténica/630G01014
Andlisis Arquitecténico 2/630G01017

Representacion avanzada en Arquitectura/630G01051

Asignaturas que se recomienda cursar simultdneamente

Representacion avanzada en Arquitectura/630G01051

Asignaturas que contintdan el temario

Otros comentarios

Se recomienda que el alumno tenga superadas las asignaturas afines al area de ExpresionGrafica. lgualmente se recomienda contar con
conocimientos de herramientas informéticas de aplicacion a los contenidos detallados en la presente asignatura.
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(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo larevision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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