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Descriptors
Cycle Period Year Type Credits
Graduate 2nd four-month period Third Optional 4.5
Language SpanishGalician
Teaching method Face-to-face
Prerequisites
Department Pedagoxia e Didactica
Coordinador Santamaria Recio, Maria Celina E-mail celina.santamaria@udc.es
Lecturers Santamaria Recio, Maria Celina E-mail celina.santamaria@udc.es
Web

General description

Os obxectivos perseguidos nesta materia son:

Valorar o xogo como unha das dimensions fundamentais da vida infantil.
Asumir que o xogo é un importante recurso didactico na escola infantil.
Entende-lo xogo como elemento globalizador dos procesos de aprendizaxe.
Aplicar recursos innovadores.

Traballar as emociéns a través do xogo.

Cofiecer x0gos e xoguetes , para 0 seu Uso escolar.

Descubrir estratexias para aprender a pensar.

Valorar ou ter estratexias como método de resolucién de problemas.
Valorar ou ter estratexias como xeito de traballo interdisciplinar.

Asumir os xogos de estratexia como un importante recurso didactico.

Study programme competences

Code Study programme competences
A4 Recofiecer a identidade da etapa e as sUas caracteristicas cognitivas, psicomotoras, comunicativas, sociais, afectivas.
A5 Saber promover a adquisicion de habitos en torno & autonomia, a liberdade, a curiosidade, a observacion, a experimentacion, a imitacion,

a aceptacion de normas e de limites, o xogo simbdlico e heuristico.

A34 Coriecer estratexias didacticas para desenvolver representaciéns numéricas e nocions espaciais, xeométricas e de desenvolvemento

léxico.

A39 Elaborar propostas didacticas en relacion coa interaccion ciencia, técnica, sociedade e desenvolvemento sustentable.

B1 Aprender a aprender.

B2 Resolver problemas e tomar decisions de forma efectiva.

B3 Aplicar un pensamento critico, autocritico, l6xico e creativo.

B4 Traballar de forma auténoma con iniciativa e espirito emprendedor.
B5 Traballar de forma colaborativa.

B9 Autonomia na aprendizaxe.

B10 Capacidade de analise e sintese.

B11 Capacidade de busca e manexo de informacién.

B25 Utilizacién das TIC no &mbito de estudo e do contexto profesional.

Learning outcomes

Learning outcomes Study programme

competences
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Potenciar e desenvolver a utilizacion dos xogos como elemento para aprender a pensar, a resolver situacions problematicas e

plantexar estratexias para posibles variacions dunha determinada situacién.

Bl
B2
B3
B4
B5
B9
B10
Bl11
B25

Saber identificar unha situacion de conflicto social e encamifiar ao estudante para ser un ciudadano critico e autbnomo. Ad

A5

Traballar de modo colaborativo e utilizando as tecnoloxias da informacién tanto para realizar pequenas investigacions como A34

para desenvolver propostas relacionadas coa materia.

A39

B1
B3
B4
BS
B10
Bl1
B25

Contents

Topic

Sub-topic

1.- Teorias sobre o Xogo

1.1 Definir o xogo
1.2 Reflexionar sobre a importancia do xogo no desenrolo do neno.

1.3 Cofiecer as teorias que explican o funcionamento do xogo

2.- Xogo e desenrolo do neno

2.1 Xogo e desenrolo cognitivo

2.2 Xogo e desenrolo social

2.3 Xogo e desenrolo fisico e motor
2.4 Xogo e desenrolo afectivo

3.- Clasificacién dos xogos

3.1 Clasificacion dos xogos. Criterios
3.2 Os xogos tradicionais
3.3 Os esquemas do xogo. A transformascion dos xogos.

4.- O contexto do xogo

4.1 O xogo na escola infantil

4.2 O xogo nas colonias Urbanas

4.3 O xogo na celebracion de festas populares
4.4 O xo0go nos hospitais

4.5 0 X0go na natureza

4.6 0 xogo nos parques e xardins publicos

5.- Xoguetes e obxectos para xogar

5.1 Concepto de xoguete

5.2 Criterios para a seleccion dos xoguetes

5.3 A ficha do xoguete. Unha proposta de andlisa
5.4 Xoguetes e transmisién de valores

5.5 Lexislacion sobre os xoguetes

6.- Xogo e integracion social

6.1 Socializacion e nenos en situacion de resgo

6.2 O papel do xogo no desenrolo socio-afectivo

6.3 Funciéns do xogo nas residencias infantis

6.4 programas de integracion social en torno ao xogo.

Ademais dos temas propostos traballaremos xogos de
estratexia cofiecidos, facendo unha adaptacién dos mesmos

a nivel infantil.
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Planning
Methodologies / tests Competencies Ordinary class Student?s personal Total hours
hours work hours
Guest lecture / keynote speech A4 A5 A33 A34 A35 15 7.5 22.5
A36 B11
Supervised projects A4 A5 A33 A34 A35 0 24 24
A39 A40 A41 A43
A44 A55 B1 B2 B3 B5
B9 B10 B11 B25 C3
C4C6C7C8
Oral presentation A39 A44 B2 B3 B4 B5 0.5 2 2.5
B10B25C1 C3

Objective test A5 A33 A34 A35 A44 0 8 8

A55B1 B4 B9 C1
Workbook A33 A34 A35 A36 B1 0 26.5 26.5

c8

Laboratory practice A34 A39 A41 A55 B1 16 8 24

B2 B3 B4 B5B9 C3

C6

Personalized attention 5 0 5

(*)The information in the planning table is for guidance only and does not take into account the heterogeneity of the students.

Methodologies

Methodologies

Description

Guest lecture /
keynote speech

Exposicion dos distintos temas por parte do docente co fin de motivar o estudo e traballo sobre a informacién presentada.

Elaboracién durante as sesiéns expositivas duna wiki na que se profundizaran colaborativamente os contidos da materia.

Supervised projects

Traballo tutelado 1: desefiar e construir xogos, realizando un pequeno documental ou presentacién multimedia sobre o
proceso e o resultado.

Traballo tutelado 2: desefiar xogos de estratexia e dinamicas para a xestion das emociones a través de propostas
relacionadas co curriculo de matematicas.

Traballo tutelado 3: Elaboracién dun ficheiro de xogos e propostas didacticas, utilizando plantillas.

Oral presentation

Exposicion na aula dos traballos realizados en grupo.

Objective test

Para os alumnos/as presenciais (cunha asistencia minima ao 80% das sesions), a proba obxectiva consistira na resolucion

individual do ficheiro de xogos, e a aportacion & wiki sobre a materia.

O alumnado non presencial realizara unha proba escrita que suporéa ata o 100% da cualificacién da materia, dependendo da

sUa participacion real nas sesions.

Workbook

Debénse consultar diversos libros e manuais propostos na bibliografia para un mellor seguimento e participacion nesta

materia.

Laboratory practice

Consistiran na realizacién de todo o que se propofia relativo ao tema estudado. Valorarase a asistencia, a participacion, o

interese, o razoamento, a actitude positiva...

Personalized attention

Methodologies

Description

Laboratory practice
Supervised projects
Oral presentation

A atencién personalizada consistira no acompafiamento a cada alumno/a no seu proceso de aprendizaxe, a través da
interaccién na aula e mediante reuniéns individuais ou en pequeno grupo no horario de titorias.

3/5




Objective test

Laboratory practice

Supervised projects

Oral presentation
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Qualification

A5 A33 A34 A35 A44  Valoracion do portfolio individual realizado. 20
A55 B1 B4 B9 C1

A34 A39 A41 A55 B1  Avaliaranse en conxunto coa exposicion oral. 0
B2 B3 B4 B5B9 C3

C6

A4 A5 A33 A34 A35 | T1. Elaboracion colaborativa dun documental ou unha presentacion multimedia sobre 70
A39 A40 A41 A43 | o desefio e construccién dun xogo.
A44 A55 B1 B2 B3 B5

B9 B10 B11 B25 C3 | T2: Desefio colaborativo de xogos de estratexia e dinamicas de emocions.

C4C6C7C8
T3. Elaboracion individual dun portfolio con desefio de xogos e propostas didacticas
asociadas aos mesmos, utilizando plantillas.
Creacion colaborativa dunha wiki na que se sintetizaran e ampliaran os contiidos da
materia.
A39 A44 B2 B3 B4 B5 | Exposicion dos traballos propostos. 10

B10B25C1C3

Os alumnos que non acaden ol 80% na asistencia a clase ou el 50% na proba obxectiva avaliaranse nunha proba final escrita.

Na segunda oportunidade os alumnos avaliaranse Unicamente pola nota do exame final.

.- HUIZINGA, J. : Homo Ludens. Alianza Ed. Madrid. 1972 .- CHATEAU, J. : Psicologia de los juegos infantiles.
Kapelusz.Buenos Aires. 1973. .- ELKONIN,D.B.: Psicologia del juego. Pablo del Rio. Madrid. 1980 .- BANDET e
SARAZANAS: El nifio y sus juguetes. Narcea.Madrid.72 .- - ( ... especifica en cada tema. ) .- UNICEF : Juegos de
todo el mundo. Edilan. 1978 .- BELL e CORNELIUS: Juegos con tablero y fichas. Labor. 1990 .- PERELMAN, Ya.l.:
Problemas y experimentos recreativos. Mir, 1983. .- RODRIGUEZ VIDAL, R.: Diversiones Matematicas. Reverte,
1985. AGOSTINI, F.: .- Juegos de légica y matematicas. Piramide, 1990. .- BELL, R y CORNELIUS, M.: Juegos con
tablero y fiches. Labor, 1990. .- BOLT, B.: Actividades Matematicas. Labor, 1988 .- BOLT, B,: Divertimentos
matematicos. Labor, 1988. .- BOLT, B.: Aln mas actividades Matematicas. Labor, 1989. .- CARLAVILLA, J.L.y
FERNANDEZ; M.: Construccién y Aplicaciones Didacticas de los cuadrados Magicos I. Proyecto Sur 2000. .-
CARLAVILLA, J.L. Si hay una X jjjhay matematicas!!! Proyecto Sur, 2005. .- DEULOFEOQ, J.: Una recreacion
matematica: historias, juegos y problemas. Planeta, 2001. .- DORAN, JODY L. y HERNANDEZ, E.: Las Matematicas
en la vida cotidiana. Addison-Wesley, 1999. .- FERRERO, L.: El juego y la matematica. la Muralla, 1991.
http://www.freeworldgroup.com/games4/gameindex/3dlogicgame.html http://curiosidadesyjuegos.blogspot.com/
http://acertijosymascosas.com http://www.freeworldgroup.com/games6/gameindex/lilly-hop.htm
http://acertijosymascosas.com/juegos/bloxorz/ http://www.gamegecko.com/puzzlequest.php
http://bezumie.com/ram/index.php http://www.biometricgames.com/re/
http://www.minijuegos.com/juegos/jugar.php?id=444 http://juegosdeescape.es/?page_id=178
http://acertijosymascosas.com/juegos/puzzle-de-ingreso-en-el-ejercito/ http://www.troyis.com/troyis.php

http://www.freeworldgroup.com/games6/gameindex/math-mountain.htm
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Subjects that are recommended to be taken simultaneously

Subjects that continue the syllabus

Other comments

Nesta materia traballase de modo colaborativo o xogo como recurso didactico para educacion infantil, dado o seu papel fundamental na vida dos

nenos e nenas. Traballanse ademais as emocions e se empregan recursos innovadores.

(*)The teaching guide is the document in which the URV publishes the information about all its courses. It is a public document and cannot

be modified. Only in exceptional cases can it be revised by the competent agent or duly revised so that it is in line with current legislation.
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