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Modalidad docente
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Prerrequisitos

Departamento

Enxefiaria Industrial

Coordinador/a

Rivas Rodriguez, Juan Manuel Correo electronico | m.rivas@udc.es

Profesorado

Rivas Rodriguez, Juan Manuel Correo electronico | m.rivas@udc.es

Web

Descripcion general

Esta asignatura permite que el alumno sea capaz de:
-Comprender los conceptos basicos del IoT
-Conocer los fundamentos de las tecnologias de comunicacién definidos para loT

-Adquirir conocimientos sobre algunas herramientas, plataformas software y hardware de desarrollo de loT

Plan de contingencia

1. Modificaciones en los contenidos

No se realizara modificacién en los contenidos

2. Metodologias
*Metodologias docentes que se mantienen
Sesién magistral, Practicas, Trabajos tutelados, Prueba mixta

*Metodologias docentes que se modifican

3. Mecanismos de atencién personalizada al alumnado
Tanto la sesion magistral como la practicas se llevaran a cabo a través de la plataforma Microsoft Teams.
Se mantienen los horarios de tutorias a través de la plataforma Microsoft Teams y correo electronico.

4. Modificaciones en la evaluacion
La prueba mixta y las pruebas précticas se realizaran a través de la plataforma Moodle.

*Observaciones de evaluacion:

Se mantienen los minimos necesarios para aprobar la asignatura en aquellas metodologias que non se hayan modificado.

5. Modificaciones de la bibliografia o webgrafia

No se realizaran modificaciones

Competencias del titulo

Cdédigo Competencias del titulo
A33 Conocimiento aplicado de informatica industrial y comunicaciones.

B5 Capacidad para usar las técnicas, habilidades y herramientas de la Ingenieria necesarias para la practica de la misma.

B6 Capacidad de usar adecuadamente los recursos de informacién y aplicar las tecnologias de la informacién y las comunicaciones en la
Ingenieria.

B8 CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la
educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

Cc2 Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.
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Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje

Competencias del

titulo
-Comprender los conceptos basicos del loT A33 B6
-Conocer los fundamentos de las tecnologias de comunicacién definidos para loT A33 C2
-Adquirir conocimientos sobre algunas herramientas, plataformas software y hardware de desarrollo de loT A33 B5 C2
B8

Contenidos

Tema

Subtema

Introduccion a loT

- Conceptos basicos.

Tecnologias de comunicaciones para loT - LPWANSs

- Otras.

- Basadas en tecnologia celular.
- WiFi, Bluethooth.

Plataformas software para loT - Libres.

- Propietarias.

Systems-on-a-chip para loT

- Fabricantes.

- Caracteristicas.

Planificacion

Metodologias / pruebas Competéncias

Horas presenciales

Horas no
presenciales /

trabajo autbnomo

Horas totales

Sesién magistral A33 12 30 42
Précticas de laboratorio B5 B6 B8 C2 19.5 475 67
Prueba objetiva B8 35 0 3.5
Atencion personalizada 0 0

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion s6n de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias

Descripcion

Sesion magistral

con la finalidad de transmitir conocimientos, facilitar el aprendizaje y fomentar el debate.

Exposicion oral complementada con el uso de medios audiovisuales y la ejecucién de preguntas dirigidas a los estudiantes,

Practicas de

laboratorio

préactico, tales como demostraciones, ejercicios, experimentos e investigaciones.

Metodologia que permite que los estudiantes aprendan de forma efectiva a través da realizacién de actividades de caracter

Prueba objetiva

De 3.5 horas de duracion. se hara de forma individual y presencialmente.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Préacticas de

laboratorio

Se realizara en las practicas de laboratorio y a través de las tutorias en los trabajos tutelados.

Evaluacién
Metodologias Competéncias Descripcion Calificacion
Prueba objetiva B8 Realizada de forma individual. 40
Sesion magistral A33 La participacién en clase sera tenida en cuanta representando el 10% de la nota 10
Préacticas de B5 B6 B8 C2 Programacion de dispositivos que se realizara de forma presencial. El alumnos que 50
laboratorio disponga del hardware necesario las podra realizar telematicamente.
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Observaciones evaluacion

Para superar la asignatura sera necesario obtener un minimo del 40% de la nota de la prueba objetiva y de las practicas de laboratorio.

Fuentes de informacion

Béasica - Pizarro Pelaez, Jesus (2019). Internet de la cosas con Arduino. Madrid:Paraninfo
- Lépez i Seuba, Manel (2019). Internet de las cosas:la transformacion digital de la sociedad. Paracuellos del
Jarama:Ra-Ma

Complementaria

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Informatica/770G01002
Electrénica Analdgica/770G01022
Electronica Digital/770G01023

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente

Asignaturas que contintdan el temario

Otros comentarios

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo la revision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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