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Subject (*) Técnicas da Expresion Artistica Aplicada Code 771G01042
Study programme Grao en Enxefiaria de Desefio Industrial e Desenvolvemento do Produto
Descriptors
Cycle Period Year Type Credits
Graduate 1st four-month period Second FB 6
Language Spanish
Teaching method Face-to-face
Prerequisites
Department Métodos Matematicos e de Representacion
Coordinador Cardenal Carro, Jesus E-mail jesus.cardenal@udc.es
Lecturers Cardenal Carro, Jesus E-mail jesus.cardenal@udc.es
Diaz Diaz, Ana Maria ana.ddiaz@udc.es
Fernandez Galdo, Pablo pablo.galdo@udc.es

Web

General description TECNICAS GRAFICAS Y RECURSOS DE REPRESENTACION

EL ANALISIS DE LA FORMA A TRAVES DE LA TEXTURA Y EL COLOR

LA EXPOSICION DE LA IDEA SOBRE EL SOPORTE

FOTOGRAFIA E IMAGEN: CONCEPTOS GENERALES Y ASPECTOS HISTORICOS

LA IMAGEN ANALOGICA, LUZ Y FOTOGRAFIA

LA IMAGEN DIGITAL: CAPTACION Y MANIPULACION DE LA IMAGEN DIGITAL

COMPOSICION. DISENO FOTOGRAFICO

TECNICAS MIXTAS, TRATAMIENTO DE IMAGENES Y DIBUJOS ANALOGICOS POR MEDIOS DIGITALES

Study programme competences / results

Code Study programme competences / results
Al Aplicar o coflecemento das diferentes &reas involucradas no Plano Formativo.
Ad Traballar de forma efectiva como individuo e como membro de equipos diversos e multidisciplinares.
A6 Formacion amplia que posibilite a comprension do impacto das solucions de enxefiaria nos contextos econémico, medioambiental, social
e global.
A7 Capacidade para deserio, redaccion e direccion de proxectos, en todas as suas diversidades e fases.
A8 Capacidade de usar as técnicas, habilidades e ferramentas modernas para a practica da enxefiaria.
B4 Traballar de forma colaborativa. Cofiecer as dindmicas de grupo e o traballo en equipo.
B5 Resolver problemas de forma efectiva.
B6 Traballar de forma autébnoma con iniciativa.
B9 Comunicarse de maneira efectiva nun entorno de traballo.
B10 Capacidade de organizacion e planificacion.
B11 Capacidade de analise e sintese.
C3 Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacion e as comunicaciéns (TIC) necesarias para o exercicio da sua profesién e
para a aprendizaxe ao longo da suUa vida.
C6 Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacién dispofiible para resolver os problemas cos que deben enfrontarse.
C7 Asumir como profesional e cidadan a importancia da aprendizaxe ao longo da vida.

Learning outcomes

Learning outcomes Study programme

competences /

results
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Adquirir conocimientos teéricos y practicos para para expresar las cualidades de un disefio a través de las técnicas de A4 B4 C6
Expresion Artistica A7 B6 Cc7
A8 B9
B10
A6 B5 C3
B11
Al
A7
Contents
Topic Sub-topic
TECNICAS GRAFICAS Y RECURSOS DE Dibujo vectorial y en mapa de bits
REPRESENTACION Técnicas de impresién
EL ANALISIS DE LA FORMA A TRAVES DE LA TEXTURA'Y | Vision, composicion y fotografia
EL COLOR Planteamiento conceptual: La naturaleza de la fotografia
La fotografia en el disefio industrial
FOTOGRAFIA E IMAGEN: CONCEPTOS GENERALES Y El nacimiento de la fotografia
ASPECTOS HISTORICOS La influencia de la fotografia en otras técnicas de representacion
El momento actual: Fotografia e infografia
De la camara oscura a la fotografia digital
Tipos de camaras
LA IMAGEN ANALOGICA, LUZ Y FOTOGRAFIA La exposicion y su control. Manejo del fotémetro
El obturador. Control de la luz y el movimiento
El diafragma. Control de la luz y la nitidez
Los objetivos. La distancia focal
La luz y sus propiedades
Luz natural y luz artificial
Luz continua y luz de descarga
Filtros
LA IMAGEN DIGITAL: CAPTACION Y MANIPULACION DE | La camara digital
LA IMAGEN DIGITAL El escéner
Programas de manipulacién de imagenes
Imagen y texto
La presentacion del producto
COMPOSICION. DISENO FOTOGRAFICO La composicién de la imagen fotografica
Preparacion y planificacién del trabajo fotografico
Proyectos fotograficos
TECNICAS MIXTAS, TRATAMIENTO DE IMAGENES Y Programas para tratamiento de imagen
DIBUJOS ANALOGICOS POR MEDIOS DIGITALES Imagen y texto
La presentacién de Producto
LA EXPOSICION DE LA IDEA SOBRE EL SOPORTE Soportes expositivos
Composicion de laminas
Modos de presentacion
Planning
Methodologies / tests Competencies / Teaching hours Student?s personal Total hours
Results (in-person & virtual) work hours
Guest lecture / keynote speech A6 A7 A8 C6 C7 20 40 60
Supervised projects Al A4 A7 B5 B9 B10 2 6 8
B11 C3
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Workshop

Objective test

Personalized attention

Guest lecture /
keynote speech

Supervised projects

Workshop

Objective test

Supervised projects
Workshop

Guest lecture /

keynote speech

Supervised projects
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B4 B5 B6 C3 C6 20 50 70
Al A6 A7 B5 B6 1 10 11
1 0 1

Lecciones de teoria a cargo do profesor ou dun grupo de alumnos que expofien un determinado tema.

Se entrega un trabajo al final de la asignatura. En la clase presentacion, el primer dia, se anuncia en qué consistira el trabajo
de ese curso, asi como la metodologia (individual o por grupos) y se aclararan los criterios de evaluacion.

En la sesiéns de docencia interactiva e tutorias de grupo reducido, pofieranse en practica técnicas de traballo en grupo para
tratar de chegar a conclusiéns sobre os temas que se estén a traballar. Asimismo nestas sesidons mostraranse determinadas
técnicas relacionadas coa expresion artistica que requiren o manexo de equipos.

Examen final da materia.

El profesor-tutor supervisara el desarrollo de los trabajos.

Qualification

A6 A7 A8 C6 C7 Computa a asistencia as clases, tanto de teoria como practicas. Ademais computara 10

tamén o traballo desenvolvido na preparacion dos temas que se encomienden a cada

grupo.
Al A4 A7 B5 B9 B10 | Habra que realizar un trabajo &quot;final&quot; de la asignatura. Se llevara a cabo de 30
B11 C3 forma individual. Se le asigna un 30% de la nota final.

Criterios de valoracion del Trabajo Final

1. Presentacion de la idea y disefio documentado de la escena: descripcion del
namero y ubicacién de personajes, objetos principales y accesorios, vestuario, tipos y
numero de luces, colores o tonos principales y de fondo, efectos (reflejos,
transparencias, movimiento, ...), etc (25 puntos),

2. Composicion de la escena y sesion fotografica (reportaje del como se hizo):
materializacién del disefio de la escena y sesion de fotos, eleccion de las mejores, ...
(20 puntos),

3. Revelado de los ficheros RAW de camara: exponer claramente lo que se pretende
conseguir en cada una de las pruebas que se revela; principales ajustes o efectos en
el revelado, tanto en el tratamiento de los RAW como en el fichero RGB posterior.
Adecuacion del resultado a la ?idea? (15 puntos),

4. Resultado y presentacion: criterios para la eleccion final, impresion de la Foto Final

y ?entregable? (dossier, bocetos, animaciones, etc) (40 puntos).

En el ?entregable? debe haber dos partes: una ?en papel? (presentacién, dossier o el
formato que tenga) y otra en CD (o DVD) con los ficheros RAW, los ficheros sidecar
del revelado (en PS son los xmp's), los ficheros RGB del tratamiento posterior (PSD's
6 TIFF's) y el JPG final.
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Workshop B4 B5 B6 C3 C6 Se encargaran una serie de trabajos (ordinariamente 8) que se discutiran mediante 40
técnicas de dinamica de grupo con el profesor en las sesiones.
Esta parte computa como el 40% de la nota (ordinariamente 5% cada trabajo).

Para ser evaluado es condicién haber asistido a la sesion correspondiente.

Objective test Al A6 A7 B5 B6 Consistira na realizacién dun exame escrito con cuestions tedricas relacionadas co 20
contenido da materia. E preciso acadar a lo menos un 5 sobre 10 nesta proba para

superar a asignatura.

Assessment comments

Sources of information

Basic - Johansson, Kaj; Lundberg, Peter; Ryberg, Robert (2011). Manual de Produccion Gréfica. Recetas. Gustavo Gili, S.L.
Barcelona

- Ambrose, Gavin; Harris, Paul (2007). Impresion y Acabados. Paramon Ediciones, S.A. Barcelona

- Jones, J. Christopher (1976). Métodos de Disefio. Gustavo Gili, S.L. Barcelona

- Child, John; Galer, Mark (2010). La iluminacién en la fotografia. Técnicas esenciales. Anaya Multimedia. Madrid

- Freeman, Michael (2010). Guia completa de Luz e iluminacién en fotografia digital. Blume. Barcelona.

- Lépez Mondejar, Publio (2005). Historia de la fotografia en Espafia. Lunwerg Editores. Barcelona

- Kelby, Scott (2012). lluminar, disparar y retocar. Anaya Multimedia. Madrid

- Evening, Martin (2012). Photoshop CS6 para fotdégrafos. Anaya Multimedia. Madrid

Complementary

Recommendations

Subjects that it is recommended to have taken before

Subjects that are recommended to be taken simultaneously

Subjects that continue the syllabus

Other comments

(*)The teaching guide is the document in which the URV publishes the information about all its courses. It is a public document and cannot

be modified. Only in exceptional cases can it be revised by the competent agent or duly revised so that it is in line with current legislation.
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